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APRESENTACAO

Vivemos em uma era marcada pela transformacdo digital, na qual a tecnologia deixou de ser um mero
recurso complementar para tornar-se elemento essencial dos processos de ensino e aprendizagem. A
educacdo do século XXI demanda novas formas de pensar, ensinar e aprender, integrando recursos
tecnologicos, metodologias inovadoras e praticas pedagogicas criativas que respondam aos desafios
contemporaneos.

O e-book “Caminhos da Educacio Digital: Tecnologias, Inclusio e Criatividade Pedagogica” retine
reflexdes e experiéncias que evidenciam a poténcia das tecnologias na formagdo de uma educag¢ao mais
inclusiva, interativa e significativa. Os capitulos aqui apresentados abordam desde o uso das midias digitais,
a gamificagdo e o design instrucional até tematicas emergentes como o metaverso, o cérebro digital € o
storytelling educacional.

A coletanea propde um olhar abrangente sobre os diferentes caminhos que a educagdo pode trilhar no
contexto digital, destacando o papel das tecnologias no desenvolvimento de competéncias cognitivas,
socioemocionais e criativas dos estudantes. Ao mesmo tempo, evidencia a importancia da inclusao digital
e pedagogica, valorizando praticas que promovem o acesso, a equidade e o protagonismo dos sujeitos na
constru¢do do conhecimento.

Por meio de abordagens diversificadas, os autores exploram metodologias ativas, recursos multimidia,
aplicativos educacionais ¢ novas linguagens digitais que fortalecem a mediagdo docente e ampliam as
possibilidades de aprendizagem. Assim, esta obra convida o leitor a refletir sobre os desafios e
possibilidades da educacdo digital, entendendo-a ndo apenas como um conjunto de ferramentas
tecnologicas, mas como um espago de inovacao, colaboraciao e humanizac¢io do ensino.

Mais do que apresentar teorias e praticas, este e-book ¢ um convite a ag¢do: repensar o papel da escola, do
professor e do estudante diante de um mundo cada vez mais conectado, dindmico e criativo. S3o esses
caminhos, multiplos e interligados, que moldam o futuro da educacao digital e inspiram novas formas de
ensinar e aprender com sentido e proposito.

“A educagao tem sentido porque mulheres e homens aprenderam que ¢ aprendendo que se fazem e refazem,
porque mulheres e homens se puderam assumir como seres capazes de saber”. Paulo Freire

Boa leitura!
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CAPITULO 1

LIMITES ETICOS E PEDAGOGICOS DA HIPERCONECTIVIDADE EM SALA DE AULA
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RESUMO

A pesquisa analisa os limites éticos e pedagogicos da hiperconectividade em sala de aula, considerando
seus impactos sobre a aprendizagem e a convivéncia escolar. A partir de abordagem qualitativa e revisao
bibliografica, discutem-se os efeitos da presenca constante de dispositivos digitais nas praticas docentes,
nas relagdes interpessoais e na concentracdo dos estudantes. Os resultados evidenciam que a
hiperconectividade demanda mediagdo docente critica, estratégias pedagdgicas inovadoras e formacao
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continuada para o enfrentamento dos dilemas contemporaneos da cultura digital. S3o analisadas praticas de
integracao das tecnologias ao curriculo, metodologias participativas e propostas para a constru¢do de uma
cultura digital critica, ética e democratica. Conclui-se que o uso pedagdgico das tecnologias exige
planejamento, escuta ativa e articulacao entre professores, estudantes e gestores para que a escola publica
avance em dire¢ao a uma educacao conectada, mas comprometida com o sentido formativo de sua pratica.

Palavras-chave: Hiperconectividade; FEtica digital; Mediagdo docente; Cultura digital; Tecnologia
educacional; Sala de aula.

ABSTRACT

This research analyzes the ethical and pedagogical limits of hyperconnectivity in the classroom, considering
its impacts on learning and school interaction. Based on a qualitative approach and bibliographic review,
the study discusses the effects of constant digital device use on teaching practices, interpersonal
relationships, and student concentration. The findings reveal that hyperconnectivity requires critical teacher
mediation, innovative pedagogical strategies, and ongoing training to address contemporary challenges of
digital culture. Practices for integrating technologies into the curriculum, participatory methodologies, and
proposals for building a critical, ethical, and democratic digital culture are examined. It is concluded that
the pedagogical use of technology demands planning, active listening, and collaboration among teachers,
students, and administrators so that public schools may move toward a connected education committed to
meaningful learning.

Keywords: Hyperconnectivity; Digital ethics; Teacher mediation; Digital culture; Educational technology;
Classroom.
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1 INTRODUCAO

O avanco das tecnologias digitais nas ultimas décadas transformou profundamente os modos de
viver, comunicar ¢ aprender. No espago escolar, essa transformagdo tem se manifestado pela presenca cada
vez mais intensa de dispositivos mdveis, conectividade constante e uso de plataformas digitais para fins
pedagogicos e administrativos. Se, por um lado, tais recursos ampliam o acesso a informagao e diversificam
as praticas educativas, por outro, inauguram tensoes éticas e pedagogicas que desafiam a rotina escolar. A
hiperconectividade em sala de aula, caracterizada pelo uso simultaneo e continuo de multiplos dispositivos,
levanta questdes sobre concentracao, responsabilidade, seguranca e qualidade da aprendizagem.

A realidade da hiperconectividade entre os estudantes ndo € mais uma possibilidade futura, mas uma
condicdo ja instaurada. Criangas e adolescentes carregam consigo aparelhos que lhes permitem acesso
irrestrito a contetidos, redes sociais e interagdes diversas, inclusive durante o tempo escolar. Bezerra e Lima
(2019, p. 3) argumentam que “a tecnologia deve ser mediadora da aprendizagem, ndo competidora do
processo pedagdgico”. A sala de aula, nesse contexto, passa a ser ndo apenas espacgo de ensino, mas também
de negociacdo dos sentidos e usos das tecnologias digitais, o que exige uma mediacao critica por parte dos
educadores.

Essa mediacao, no entanto, ndo ¢ tarefa simples. Envolve delimitar usos adequados, orientar os
estudantes sobre ética digital, promover atividades que envolvam criticamente os recursos tecnologicos e
lidar com as distragdes constantes provocadas por notificagcdes, multiplas abas abertas e uso paralelo das
redes sociais. Como afirmam Santos e Lopes (2016, p. 42), ¢ fundamental que “a acdo docente ndo se limite
a proibir o uso da tecnologia, mas a incorpora-la criticamente como parte do processo educativo”. A tensdo
entre controle e liberdade precisa ser enfrentada com didlogo e projetos formativos que envolvam a
comunidade escolar.

A presente pesquisa tem como objetivo analisar os limites éticos e pedagodgicos da
hiperconectividade no contexto da sala de aula, investigando como esse fendmeno impacta o processo de
ensino-aprendizagem e quais estratégias podem ser adotadas pelos educadores para lidar com os seus
efeitos. A metodologia adotada ¢ qualitativa, com base em revisao bibliografica e fundamentagado teodrico-
metodolégica em autores como Siena et al. (2024) e Almeida (2021), além das contribuigdoes de
pesquisadores que discutem cultura digital, praticas pedagdgicas e ética no uso das tecnologias na escola
publica.

Refletir sobre os limites da hiperconectividade implica compreender ndo apenas os riscos associados
a distrag¢do e ao uso inadequado das tecnologias, mas também as possibilidades formativas que emergem
quando a tecnologia ¢ incorporada com intencionalidade pedagogica. Plataformas de aprendizagem,

producdo de contetdos, gamificacdo e redes colaborativas podem ser aliadas na constru¢do de um ambiente
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de aprendizagem mais conectado e significativo, desde que o uso dos dispositivos esteja integrado ao
curriculo e as finalidades educativas da escola.

Diante desses desafios e oportunidades, este trabalho estrutura-se em quatro se¢des principais. A
primeira contextualiza o fendmeno da hiperconectividade no ambiente escolar e seus efeitos sobre os
processos de ensino e aprendizagem. A segunda discute os dilemas éticos enfrentados pela escola frente ao
uso irrestrito das tecnologias. A terceira analisa praticas pedagogicas que buscam equilibrar inovagdo e
responsabilidade digital. Por fim, sdo apresentadas as consideragdes finais, com destaque para
recomendacodes voltadas a formagdo docente, politicas escolares e construcao coletiva de uma cultura digital

ética e critica.

2 HIPERCONECTIVIDADE E SEUS EFEITOS NA SALA DE AULA

A presenca constante de dispositivos digitais no cotidiano dos estudantes alterou radicalmente a
dinamica das salas de aula. A hiperconectividade, caracterizada pela simultaneidade de estimulos, acesso a
multiplos aplicativos e navegagdo continua, introduziu uma légica de dispersdo e imediatismo que desafia
a organizagdo tradicional do tempo e do espaco escolares. Como afirmam Almeida e Silveira (s.d., p. 4),
“os riscos digitais emergem ndo apenas do conteudo acessado, mas do proprio ritmo acelerado e
fragmentado das interagdes online”. Essa condigdo gera conflitos com os tempos pedagdgicos, que
requerem escuta, atenc¢ao prolongada e elaboracgao conceitual.

Ao mesmo tempo em que os dispositivos oferecem ferramentas educativas valiosas, eles também
funcionam como vetores de distragdo. O uso simultaneo de redes sociais, jogos e videos durante as aulas
pode comprometer a concentracdo, dificultar a constru¢do do conhecimento e fragilizar o vinculo com os
conteudos propostos. Bezerra e Lima (2019, p. 5) observam que “a tecnologia ndo € neutra; seu uso precisa
ser mediado por critérios pedagdgicos claros que a integrem a pratica docente com intencionalidade e ética”.
A auséncia dessa mediacdo pode levar a banalizacdo do uso das telas e a sua associa¢do exclusiva com
entretenimento.

Além do impacto na atengdo, a hiperconectividade afeta as relacdes interpessoais e a socializagdo
escolar. A preferéncia por interagdes mediadas por telas, mesmo dentro da escola, pode reduzir a escuta
empatica, a convivéncia e o desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Silva e Neves (s.d., p. 3)
argumentam que “a cidadania digital pressupde uma cultura de respeito, escuta e responsabilidade nas
interagdes virtuais e presenciais”. A mediagdo docente torna-se, portanto, essencial para transformar a
tecnologia em recurso de formagao integral e ndo em obstaculo a construg¢ao de vinculos.

O fendmeno da hiperconectividade também exige que a escola reveja suas estratégias avaliativas,
suas metodologias e suas formas de gestdo do tempo. Atividades baseadas apenas na exposi¢do oral ou na

copia tornam-se rapidamente ineficazes diante de estudantes que se habituaram a navegar em multiplas
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linguagens e ambientes interativos. Moraes (s.d., p. 2) defende que “a mediacdo com tecnologias exige
criatividade, escuta e reinvencdo constante das praticas pedagdgicas”. Integrar dispositivos a logica
curricular, sem cair no tecnicismo, ¢ uma das tarefas mais complexas da docéncia contemporanea.
Portanto, os efeitos da hiperconectividade na sala de aula ndo podem ser analisados apenas como
problema de comportamento, mas como desafio pedagogico, ético e institucional. E necessario promover
uma cultura de uso consciente, mediado e responséavel da tecnologia, que envolva ndo apenas os estudantes,
mas toda a comunidade escolar. A constru¢do desse processo passa pela escuta ativa, pela coautoria nos

projetos e pela valorizagao do papel do professor como mediador critico das experiéncias digitais.

2.1 DILEMAS ETICOS NO USO DAS TECNOLOGIAS EM SALA DE AULA

A presenga continua das tecnologias digitais na escola levanta dilemas éticos que vao além da gestao
disciplinar. Trata-se de refletir sobre os limites da privacidade, da exposi¢do excessiva, da reproducao de
contetidos sensiveis e da circulacdo de informacgdes sem mediacdo critica. Almeida e Silveira (s.d., p. 6)
alertam que “a banalizagdo do compartilhamento online, inclusive no ambiente escolar, coloca em risco a
integridade emocional, a seguranca e a reputagdo dos sujeitos envolvidos”. E necessario educar para a
cidadania digital, compreendendo que os ambientes virtuais também exigem responsabilidade, empatia e
consciéncia de impacto.

Outro dilema recorrente diz respeito a vigilancia. Em nome do controle do uso indevido, muitas
escolas recorrem a proibigdo total ou a supervisdo constante dos dispositivos, o que pode gerar conflitos
com os direitos individuais e a cultura digital ja incorporada pelos jovens. Santos e Lopes (2016, p. 44)
argumentam que “a resposta ndo deve ser a negacdo da tecnologia, mas sua ressignificacdo pedagogica”.
Isso implica construir coletivamente critérios de uso, contratos de convivéncia digital e espacos de escuta
para que os estudantes compreendam os motivos das restrigdes e participem ativamente do processo
formativo.

A disseminagdo de discursos de o6dio, cyberbullying e exposicao de colegas também desafia a ética
escolar. O espaco da sala de aula ndo esta imune a essas praticas e, muitas vezes, torna-se palco de
reprodugdo de violéncias digitais. A escola precisa incorporar estratégias de prevenc¢do, acolhimento e
mediacdo de conflitos, promovendo discussdes abertas sobre respeito, diversidade e cuidado. Silva e Neves
(s.d., p. 5) reforcam que “a ética digital precisa ser vivida no cotidiano, e ndo apenas discutida em datas
comemorativas”.

Esses dilemas éticos exigem uma postura ativa por parte dos professores, que nao podem se limitar
ao papel de vigilantes, mas precisam atuar como educadores da convivéncia digital. Isso demanda formacao

especifica, espacgos de estudo e suporte institucional. Siena et al. (2024, p. 91) afirmam que a formacao ética
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do professor na cultura digital deve incluir o debate sobre autonomia, limites e mediagao dos conflitos que
surgem nos ambientes online e hibridos.

Assim, enfrentar os dilemas éticos da hiperconectividade requer uma concepgdo de escola
comprometida com a formagdo integral, em que o uso das tecnologias seja orientado por valores
democraticos, praticas dialdgicas e respeito mutuo. A ética digital ndo nasce da proibi¢ao, mas da

construcdo coletiva de sentidos, responsabilidades e vinculos pedagogicos.

2.2 PRATICAS PEDAGOGICAS E ESTRATEGIAS PARA LIDAR COM A HIPERCONECTIVIDADE

Diante do cenario de hiperconectividade, cabe a escola desenvolver praticas pedagogicas que
integrem criticamente as tecnologias ao cotidiano educativo. A negagdo ou a repressao do uso dos
dispositivos tende a gerar rupturas na relagdo entre estudantes e professores, enquanto a integragdo
pedagdgica planejada abre possibilidades de reinven¢do das estratégias de ensino. Bezerra e Lima (2019,
p. 4) destacam que “a mediagdo docente ¢ fundamental para que o uso das tecnologias seja intencional e se
transforme em instrumento de aprendizagem e autoria”. Nesse contexto, o professor deixa de ser mero
transmissor e assume o papel de organizador dos processos digitais.

Uma das estratégias mais eficazes ¢ a ado¢do de metodologias ativas, que deslocam o foco da
exposicao para a investigagdo, a produ¢do e a resolucao de problemas. O uso de plataformas colaborativas,
criacdo de podcasts, curadoria de conteidos e gamificacdo sdo caminhos que conectam o interesse dos
estudantes a construcao do conhecimento. Caldeira (2024, p. 2) ressalta que “a aprendizagem baseada em
evidéncias exige que o docente escute, analise e replaneje constantemente suas praticas com base nas
interagdes dos estudantes com os conteudos e as tecnologias”. Esse processo exige flexibilidade, formacao
e tempo institucional.

E essencial, também, a organizagdo de momentos coletivos de discussdo sobre o uso dos dispositivos
em sala de aula. Acordos de convivéncia digital, elaborados junto aos estudantes, promovem
corresponsabilidade e favorecem o protagonismo juvenil na mediac¢ao das proprias praticas. Como afirmam
Farsani e Mendes (2023, p. 7), “as relacdes em sala de aula tornam-se mais €ticas e produtivas quando se
constroem com base no didlogo, na escuta ativa e na corresponsabilidade”. As regras, nesse sentido, deixam
de ser impostas e passam a ser compreendidas como necessarias para a convivéncia saudavel.

Outro aspecto importante ¢ o desenvolvimento de projetos interdisciplinares que problematizem o
proprio uso das tecnologias. Analisar os impactos da exposi¢do excessiva as telas, discutir seguranca de
dados, investigar a influéncia das redes sociais na vida dos adolescentes sdo temas que aproximam a escola
do cotidiano dos estudantes. Essas acOes fortalecem o vinculo com a aprendizagem e ampliam a

compreensdo critica sobre a cultura digital. Martins e Gouveia (2022, p. 175) observam que “as plataformas
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digitais, quando utilizadas como ponto de partida para a reflexdo, favorecem a formacdo de sujeitos
autonomos e conscientes”.

Assim, lidar pedagogicamente com a hiperconectividade nao implica apenas criar mecanismos de
controle, mas promover praticas que integrem criticamente os dispositivos a proposta pedagogica,
respeitando os tempos escolares, fortalecendo o vinculo educativo e garantindo o sentido coletivo do

aprendizado.

2.3 MEDIACAO DOCENTE E CULTURA DIGITAL CRITICA

A constru¢do de uma cultura digital critica no espago escolar passa necessariamente pela mediagao
qualificada do professor. E ele quem organiza os tempos, os sentidos e os usos dos dispositivos digitais em
sala de aula. Essa mediagdo exige preparo técnico, sensibilidade ética e compromisso pedagdgico com a
formagdo dos estudantes. Moraes (s.d., p. 3) afirma que “o professor ¢ responsavel por transformar os
recursos tecnoldgicos em linguagem educativa, promovendo contextos de aprendizagem que fagcam sentido
para os sujeitos envolvidos”. A tecnologia, nesse caso, deixa de ser acessorio € passa a integrar o projeto
educativo.

Para que essa mediacao acontega de forma efetiva, € preciso que a escola invista em formagao
continuada, momentos de planejamento coletivo e espacos de troca entre os docentes. A gestdo precisa
reconhecer o uso das tecnologias como pratica pedagoégica legitima, garantindo suporte técnico,
infraestrutura e tempo de trabalho colaborativo. Siena et al. (2024, p. 95) defendem que “a mediagdo
pedagbgica com tecnologia exige condi¢des objetivas e subjetivas: acesso, conhecimento, autonomia e
valorizagao da pratica docente”.

A mediagdo docente também atua na prevencao de conflitos, no fortalecimento da convivéncia
escolar e na promogao da ética digital. Quando o professor consegue dialogar com os estudantes sobre o
impacto de suas a¢des nos ambientes virtuais, promove empatia, escuta e reflexdo. Isso contribui para a
formacao de sujeitos mais conscientes e responsaveis em seus usos da internet e das redes sociais. Como
apontam Santos e Lopes (2016, p. 45), “a escola precisa assumir o desafio de formar para a convivéncia
digital, indo além das proibigdes e adentrando o campo da reflexdo pedagogica”.

Ainda assim, muitos professores sentem-se inseguros ou despreparados para lidar com a
hiperconectividade e seus efeitos. Por isso, politicas ptblicas de formac¢do docente devem incluir, em seus
curriculos, o debate sobre cidadania digital, letramento midiatico e estratégias de mediacao critica. Frainer
(2022) alerta que a auséncia de formagdo nesse campo compromete ndo s6 o uso das tecnologias, mas o
proprio sentido da pratica pedagogica na contemporaneidade.

A cultura digital critica, portanto, ndo se constrdi espontaneamente. Ela precisa ser cultivada por

meio de a¢des articuladas entre professores, estudantes, familias e gestores, com base em valores de justica,
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respeito e cooperagao. A mediacao docente ¢ o elo entre a tecnologia e o projeto educativo da escola, sendo,

por isso, central no enfrentamento dos limites da hiperconectividade.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A hiperconectividade em sala de aula impde a escola contemporanea o desafio de reinventar suas
praticas sem abrir mao de seus principios éticos e pedagogicos. A tecnologia, por si s6, ndo ¢ vila nem
redentora: sua fun¢do depende das intencionalidades formativas, das mediacdes estabelecidas e das
condig¢des de uso. A presenca de dispositivos e conexdes constantes precisa ser acompanhada por projetos
pedagdgicos consistentes, que integrem os recursos digitais a logica curricular com criticidade, autoria e
compromisso com a aprendizagem dos estudantes.

Nesse processo, a mediagio docente desempenha papel insubstituivel. E o professor quem organiza
os tempos escolares, propoe estratégias, conduz reflexdes e garante o sentido das praticas educativas. Para
enfrentar os dilemas da hiperconectividade, ¢ fundamental investir em formagao docente, infraestrutura,
cultura de escuta e didlogo com os estudantes. Assim, a escola publica pode transformar a
hiperconectividade de risco em oportunidade, promovendo uma educacdo ética, democratica e critica no

contexto da cultura digital.
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RESUMO

A pesquisa discute as relagdes entre formagao docente e gestao da qualidade na escola publica, com énfase
nas potencialidades, desafios e lacunas que atravessam esse campo no cenario contemporaneo da educacao
basica. A metodologia utilizada é qualitativa, com base em revisdo bibliografica fundamentada em autores
que abordam criticamente o desenvolvimento profissional de professores, a importancia do planejamento
estratégico e os elementos que compdem a cultura institucional das escolas. Os resultados apontam que a
formagao docente, quando concebida de forma continua, colaborativa e alinhada a metodologias de gestao
como o ciclo PDCA, contribui para o fortalecimento da gestdo democratica, da autoavaliagdo institucional
e da qualidade educacional. O estudo também evidencia a necessidade urgente de superar as praticas
pontuais, fragmentadas e desarticuladas que ainda prevalecem em muitas redes de ensino, defendendo a
formulacao de politicas publicas que articulem de modo organico os processos de formagao e de gestao
como dimensdes complementares e sustentaveis da vida escolar. A pesquisa reforga a ideia de que investir
em formacao docente qualificada ¢ também investir na consolidagdo de uma escola publica comprometida
com a equidade, a participagdo e o aprimoramento permanente de suas praticas pedagogicas e
organizacionais.

Palavras-chave: Formacdo Docente; Gestdo Escolar; PDCA; Qualidade Educacional; Planejamento;
Escola Publica.

ABSTRACT

This research discusses the relationship between teacher education and quality management in public
schools, focusing on the potential, challenges, and structural gaps that permeate this field in the context of
contemporary basic education. The methodology is qualitative, based on a bibliographic review grounded
in authors who critically address teacher professional development, the relevance of strategic planning, and
the components of institutional culture. The findings indicate that teacher training, when designed as a
continuous, collaborative process and aligned with management tools such as the PDCA cycle, contributes
significantly to the strengthening of democratic school governance, institutional self-evaluation, and
educational quality. The study also highlights the urgent need to overcome fragmented, punctual, and
disconnected training practices that still persist in many educational systems, advocating for public policies
that organically link education and management as complementary and sustainable elements of school life.
The research reinforces that investing in quality teacher education also means investing in the consolidation
of a public school system committed to equity, participation, and the ongoing improvement of pedagogical
and organizational practices.

Keywords: Teacher Education; School Management; PDCA; Educational Quality; Planning; Public
School.
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1 INTRODUCAO

A qualidade da educacdo publica brasileira estd diretamente relacionada as condi¢des de formagao
e atuagdo dos professores. Em meio a reformas curriculares, pressdes por resultados e mudangas nas
politicas de financiamento, a formag¢ao docente torna-se um dos pilares fundamentais para a consolidagao
de uma gestao escolar eficaz, participativa e orientada a melhoria continua. A auséncia de programas
estruturados de formacao continuada, somada a desvalorizacdo da carreira e a fragmentacao das politicas
publicas, impde desafios significativos a constru¢do de uma escola comprometida com a qualidade social
da educacao.

Em contextos escolares marcados por desigualdades e multiplas vulnerabilidades, a gestdo da
qualidade requer professores que ndo apenas dominem os conteudos, mas que sejam capazes de participar
ativamente dos processos decisdrios, contribuir com o planejamento coletivo e desenvolver praticas
pedagdgicas inovadoras. Moura e Albuquerque (2024, p. 3) observam que “a formagdo dos profissionais
da educacdo ¢ condi¢do essencial para que a gestao escolar supere a logica da burocracia e assuma um papel
transformador no cotidiano da escola”. Assim, discutir a formacdo docente é também discutir o alcance e
os limites da gestao escolar em seu compromisso com a equidade.

A logica da melhoria continua, expressa por metodologias como o ciclo PDCA, evidencia a
necessidade de repensar a formagao docente a partir da pratica, com foco no diagnostico institucional, na
sistematizagdo das agdes pedagogicas e na avaliagdo permanente dos resultados. Rocha e Farias (2023, p.
2) afirmam que “a formagdo profissional vinculada a processos de gestdo, como o PDCA, favorece a
constru¢do de uma cultura institucional reflexiva e alinhada ao projeto politico-pedagdgico”. Isso implica
integrar os professores ao processo de gestdo, superando o modelo verticalizado que os posiciona apenas
como executores de decisoes.

A presente pesquisa tem como objetivo analisar as interfaces entre a formac¢do docente e a gestao
da qualidade na escola publica, discutindo suas potencialidades, limitacdes e lacunas. A metodologia
utilizada € qualitativa, com base em revisdo bibliogréfica, articulando autores que abordam a gestdo
educacional, o desenvolvimento profissional docente, os instrumentos de planejamento estratégico e os
desafios da inovacao pedagdgica. A proposta € compreender como a formagdo dos professores pode se
constituir como eixo estruturante de uma gestdo voltada a qualidade e a transformacao social.

Nesse cenario, a formag¢do docente deve ser concebida como processo continuo, colaborativo e
articulado ao cotidiano da escola, e ndo como etapa prévia ou desvinculada da prética. Figueiredo e Silva
(2023, p. 6) destacam que “a formagdo articulada ao planejamento e a avaliagdo escolar permite que os
professores se reconhecam como sujeitos institucionais, responsaveis também pela gestdo da qualidade e
pelo aprimoramento dos processos educativos”. Trata-se, portanto, de ampliar a nogdo de gestdo, incluindo

nela o trabalho pedagdgico como campo estratégico de agao.
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A organizacao do texto contempla quatro segdes principais. A se¢do 2 apresenta os fundamentos da
relacdo entre formacao docente e gestdo da qualidade. A se¢do 2.1 discute os desafios da formagao inicial
e continuada frente as exigéncias da pratica escolar. A se¢do 2.2 analisa o papel do professor nos processos
de planejamento, execucdo e avaliacdo institucional. A se¢dao 2.3 explora experiéncias e lacunas na
formacdo docente como fator critico para a qualidade educacional. Ao final, sdo apresentadas as

consideragdes finais e as referéncias utilizadas.

2 FORMACAO E QUALIDADE NA ESCOLA PUBLICA

A construgdo de uma escola de qualidade exige a valorizagao dos sujeitos que nela atuam,
especialmente dos professores. Sua formagdo, concep¢do de ensino e praticas cotidianas sdo elementos
centrais na organizagdo do trabalho escolar e no alcance das metas institucionais. A gestdo da qualidade
ndo pode ser dissociada da formagdo docente, pois € o professor quem concretiza as diretrizes do projeto
politico-pedagogico em agdes pedagogicas situadas. Moura e Albuquerque (2024, p. 4) afirmam que “a
gestao da escola de qualidade requer profissionais que compreendam os objetivos da instituigdo e atuem de
forma critica e colaborativa em sua execu¢ao”.

No entanto, a formagdo oferecida aos professores, tanto na etapa inicial quanto na continuada,
muitas vezes ndo dialoga com as reais condicdes das escolas publicas. A fragmentacao curricular, a auséncia
de articulacdo entre teoria e pratica, ¢ a descontinuidade das agdes formativas comprometem a efetividade
da atuagdo docente. Frutuoso, Mesquita e Santos (2024) observam que os programas de formagao precisam
ser redesenhados para responder as demandas especificas dos territorios e das comunidades escolares.

A gestdo escolar, ao incorporar metodologias como o ciclo PDCA, pode criar condigdes para que a
formacdo docente seja mais integrada ao cotidiano institucional. O planejamento colaborativo, o
acompanhamento das agdes e a avaliacdo compartilhada possibilitam o desenvolvimento profissional
baseado na realidade da escola. Rocha e Farias (2023, p. 3) destacam que “a aplicacdo do PDCA no
ambiente escolar contribui para a formacdo critica dos profissionais, a0 promover momentos de andlise,
corre¢do e redirecionamento das praticas pedagdgicas”.

Além disso, a qualidade da formacao docente também estd relacionada a criacdo de tempos
institucionais para estudo, planejamento e socializagdo de experiéncias. Borges, Santos e Campos (2020)
reforgam que escolas que priorizam o trabalho colaborativo e a formagao continuada de seus professores
tendem a apresentar melhores resultados pedagdgicos e maior coesdo institucional. A gestdo, nesse sentido,
precisa garantir ndo apenas infraestrutura, mas também cultura institucional que valorize o conhecimento e
o protagonismo docente.

Portanto, a formagao e a gestdo da qualidade devem caminhar juntas, articulando reflexdo critica,

planejamento estratégico e compromisso com a aprendizagem dos estudantes. Quando o professor ¢
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reconhecido como sujeito da gestdo, sua pratica se potencializa, e a escola avanga em dire¢do a construcao

de uma educagdo publica democratica, equitativa e socialmente referenciada.

2.1 DESAFIOS DA FORMACAO INICIAL E CONTINUADA

A formagdo inicial dos professores no Brasil enfrenta inimeras dificuldades, entre elas a
desarticulagdo entre universidade e escola, a pouca €nfase na pratica pedagogica e a precarizagao dos cursos
ofertados. Muitos docentes chegam as redes publicas sem preparo adequado para lidar com a complexidade
da realidade escolar. Figueiredo e Silva (2023, p. 7) observam que “a formagao inicial precisa ser repensada
a luz das demandas institucionais da escola publica, garantindo maior integracdo entre conhecimento
teorico e saber da experiéncia”.

A formagdo continuada, por sua vez, embora prevista em diversas legislagdes, ainda ¢ oferecida de
maneira esporadica, pouco contextualizada e, muitas vezes, distante das necessidades dos professores.
Nunes (2022) afirma que os programas formativos, para serem eficazes, devem ser construidos com a
participagdo dos docentes, respeitando suas trajetérias e promovendo articulagdo com os desafios do
cotidiano escolar. Sem isso, a formacdo se reduz a atividades pontuais, sem impacto real na pratica
pedagdbgica.

Outro desafio estd na auséncia de politicas que garantam tempo e condi¢des para que os professores
se dediquem a sua formacdo. A sobrecarga de trabalho, a precariedade das estruturas e¢ a escassez de
materiais didaticos comprometem o acesso a processos formativos consistentes. Santos, Gomes e Santos
(2023) destacam que a valorizagdo do professor passa também pela organizagdo do tempo pedagogico, pela
remuneragdo justa e pelo reconhecimento do saber docente como saber estratégico para a gestdo da
qualidade.

As redes que avancam nesse campo sao aquelas que conseguem articular formagao e gestdo como
praticas inseparaveis. Canuto e Sarmento (2022) ressaltam que as formacdes mais eficazes sdo aquelas que
ocorrem na propria escola, com base em projetos institucionais, em ciclos de avaliacdo e planejamento e na
escuta dos profissionais. O ciclo PDCA pode ser incorporado a formagdo docente como estrutura
metodologica, fortalecendo a continuidade e a coeréncia das acdes formativas.

Assim, enfrentar os desafios da formacao inicial e continuada exige politicas publicas consistentes,
compromisso institucional e mudanga de cultura organizacional. E preciso reconhecer que ndo ha gestio

da qualidade sem professores formados, valorizados e envolvidos nos processos decisorios da escola.

2.2 0 PROFESSOR COMO SUJEITO DA GESTAO E DA AVALIACAO INSTITUCIONAL
O fortalecimento da qualidade educacional depende do reconhecimento do professor como sujeito

ativo da gestdo escolar e da avaliagdo institucional. Sua participacdo nos espacos de escuta, deliberacdo e
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planejamento nao € apenas desejavel, mas condi¢ao para que as decisoes reflitam as realidades das salas de
aula. Rocha e Farias (2023, p. 4) afirmam que “a presenca dos professores nos processos avaliativos
qualifica a gestdo, pois introduz o olhar de quem vive o cotidiano pedagogico e compreende as multiplas
dimensodes da aprendizagem”.

A cultura da avaliagdo na escola ainda ¢ marcada por logicas externas, tecnocraticas € pouco
integradas ao trabalho docente. Incorporar os professores como protagonistas da avaliagdo institucional ¢
um passo decisivo para construir praticas reflexivas, éticas e comprometidas com o desenvolvimento
integral dos estudantes. Moura e Albuquerque (2024, p. 6) destacam que “a autoavaliagao escolar s6 cumpre
sua funcao quando envolve os profissionais que atuam diretamente no processo ensino-aprendizagem”.

A articulagdo entre planejamento, execugdo e avaliagdo, organizada pelo ciclo PDCA, oferece a

escola uma metodologia que valoriza o saber docente e o insere como agente da gestao. Frutuoso, Mesquita
e Santos (2024) refor¢cam que o planejamento participativo, quando sistematizado com ferramentas como
o PDCA, amplia a coesdo da equipe e fortalece o projeto pedagogico. Nessa logica, o professor deixa de
ser executante e passa a ser planejador, analista e agente de inovagao institucional.
E importante, no entanto, que essa participagdo ndo seja simbolica. E necessario que existam
espagos reais de decisdo, devolutivas claras e reconhecimento do trabalho coletivo. A presenga dos
professores na gestdo escolar exige abertura institucional, escuta ativa e respeito a diversidade de opinides.
Figueiredo e Silva (2023, p. 5) argumentam que “a qualidade da gestdo depende do grau de confianga e
corresponsabilidade entre seus sujeitos, € os professores sao parte central desse processo”.

Assim, ao reconhecer o professor como sujeito da gestdo e da avaliagdo, a escola fortalece sua
capacidade de responder as demandas sociais, amplia sua legitimidade junto & comunidade e caminha rumo

a uma pratica pedagdgica mais integrada, critica e transformadora.

2.3 EXPERIENCIAS, LACUNAS E CAMINHOS POSS{VEIS

Apesar dos avangos normativos e discursivos, a formag¢do docente ainda apresenta lacunas
significativas no que diz respeito a articulacdo com a gestdo da qualidade na escola publica. Muitos
professores relatam que as formacdes a que t€m acesso nao dialogam com os desafios que enfrentam no
cotidiano escolar, tampouco contribuem para a construgao de praticas pedagogicas contextualizadas. Moura
e Albuquerque (2024, p. 5) afirmam que “existe um descompasso entre as demandas formativas dos
professores e as ofertas institucionais, o que enfraquece a efetividade das politicas de formagao continuada”.

Experiéncias bem-sucedidas tém mostrado que a formagao docente integrada a gestao escolar, com
base em metodologias como o PDCA, pode gerar transformacdes reais no ambiente educativo. Redes que
investem em formacdo em servigo, com momentos sistematicos de planejamento coletivo, analise de

resultados e reavaliacdo de estratégias, conseguem alinhar teoria e pratica com mais eficacia. Rocha e Farias
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(2023, p. 3) observam que “a formag¢ao pautada no ciclo PDCA fortalece a cultura de planejamento e amplia
a capacidade de interven¢ao dos professores nos rumos da escola”.

Entretanto, essas experiéncias ainda sdo pontuais e ndo constituem uma politica de Estado. Ha
descontinuidade nos programas formativos, auséncia de estrutura para as escolas realizarem formagao no
horario de trabalho e, em muitos casos, resisténcia institucional a praticas colaborativas. Santos, Gomes e
Santos (2023) ressaltam que o modelo verticalizado de gestdo ainda vigente em muitas redes escolares
limita a participagdo dos professores e enfraquece o sentido pedagdgico da formacao.

Outro obstaculo diz respeito a fragmentagao entre os processos de avaliacao externa e a formacgao
dos professores. As avaliagdes em larga escala muitas vezes nao sao acompanhadas de devolutivas
formativas, o que impossibilita que os dados sirvam de base para a reorientacdo das praticas docentes.
Figueiredo e Silva (2023, p. 7) apontam que “sem analise pedagdgica e sem espagos de discussdo, os
resultados das avaliagdes perdem sua fungao formativa e se convertem apenas em controle de desempenho™.

Superar essas lacunas exige compromissos concretos com a valorizagdo da profissdo docente e com
a constru¢do de um projeto de formagdo que considere a escola como espago de producdo de saberes.
Canuto e Sarmento (2022) defendem que a formagdo dos professores deve partir da realidade escolar,
envolver os sujeitos que nela atuam e estar articulada a processos de planejamento e avaliagdo continua,
como propde o ciclo PDCA.

Assim, o fortalecimento da formagao docente como eixo da gestdo da qualidade passa por politicas
integradas, formagdo situada, organizacao do tempo pedagogico e construcao de uma cultura institucional
que reconheca o professor como agente central da transformagdo escolar. Somente dessa forma serd
possivel alinhar discurso e pratica, superando as lacunas que ainda se impdem a constru¢do de uma escola

publica inovadora, democratica e comprometida com o direito a aprendizagem de todos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise das relacdes entre formacdo docente e gestdo da qualidade evidencia que os desafios
enfrentados pelas escolas publicas ndo serdo superados sem investimento continuo na valorizagdo € no
desenvolvimento profissional dos professores. A formagdo, quando articulada a praticas institucionais
como o planejamento estratégico, a avaliagdo colaborativa e o0 uso do ciclo PDCA, fortalece a autonomia
pedagdgica, a corresponsabilidade e a capacidade reflexiva dos sujeitos escolares. A gestdo da qualidade,
nesse sentido, depende da consolidacdo de politicas que integrem os processos formativos ao cotidiano da
escola.

Para avancgar nessa direcao, € necessario romper com a logica fragmentada da formagao e da gestao,
construindo caminhos de escuta, andlise critica e planejamento colaborativo. Reconhecer o professor como

sujeito da gestdo, valorizar sua experiéncia e garantir condigdes para sua formagao sdo passos fundamentais
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para a construcao de uma escola publica de qualidade, onde a inovagao pedagogica e a justica educacional

deixem de ser promessas abstratas e se tornem realidades possiveis e sustentaveis.
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RESUMO

O presente estudo teve como problema investigar de que maneira as midias digitais, aplicadas no ensino
online, influenciam o processo de aprendizagem e contribuem para a formacao integral dos estudantes. O
objetivo geral consistiu em analisar o impacto desse recurso no contexto do ensino online, destacando suas
potencialidades e limitagdes. A pesquisa, de carater bibliografico e abordagem qualitativa, foi conduzida a
partir da andlise de livros, artigos cientificos e trabalhos académicos, selecionados com base em sua
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relevancia e atualidade, utilizando técnicas de leitura exploratdria, seletiva e analitica. No desenvolvimento
do estudo, discutiram-se aspectos relacionados a integracao das midias digitais e da linguagem audiovisual,
a personalizacdo da aprendizagem por meio de plataformas digitais, a analise de dados educacionais ¢ a
promogdo da inclusdo. As consideragdes finais indicam que, quando utilizadas de forma planejada e
intencional, essas ferramentas favorecem a compreensao, a retencdo de conteudos, o engajamento € a
autonomia dos estudantes. Contudo, sua efetividade depende de um planejamento pedagdgico consistente,
da formag¢ao adequada dos docentes e da garantia de acessibilidade. Este estudo contribui ao sistematizar a
relagdo entre midias digitais, linguagem audiovisual e ensino online, ressaltando a necessidade de novas
investigacoes para aprofundar o impacto dessas ferramentas em diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: Midias digitais; Linguagem audiovisual; Ensino online; Aprendizagem; Inclusao.

ABSTRACT

The study aimed to understand how digital media and audiovisual language, used in online education,
influenced the learning process and contributed to the students’ comprehensive development. The general
objective was to analyze the impact of these resources on online education, identifying their potential and
limitations. This bibliographic research, with a qualitative approach, was developed through the analysis of
books, scientific articles, and academic works selected according to their relevance and currency, using
exploratory, selective, and analytical reading. The development discussed aspects related to the integration
of digital media and audiovisual language, the personalization of learning through digital platforms, the use
of educational data analysis, and the promotion of inclusion. The final considerations indicated that, when
used intentionally and planned, these tools favored understanding, content retention, engagement, and
student autonomy, although their effectiveness depends on consistent pedagogical planning, adequate
teacher training, and accessibility. The study contributed by systematizing the relationship between digital
media, audiovisual language, and online education, highlighting the need for further studies to deepen the
understanding of their impact in different educational contexts.

Keywords: Digital media; Audiovisual language; Online education; Learning; Inclusion.
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1 INTRODUCAO

O uso de midias digitais e da linguagem audiovisual no ensino online representa uma das
transformagoes significativas no campo educacional contemporaneo, configurando-se como um fendmeno
que altera as praticas pedagogicas e os processos de aprendizagem. O desenvolvimento de tecnologias
voltadas a educagdo, somado a expansao da internet e das plataformas digitais, criou um cendrio no qual
recursos como videos, podcasts, aplicativos interativos e ambientes virtuais de aprendizagem tornaram-se
ferramentas fundamentais para a transmissao e constru¢do do conhecimento. Nesse contexto, a integracao
de diferentes formatos de midia e a utilizacdo de elementos audiovisuais favorecem a aprendizagem
multimodal, estimulando a atencao, a compreensao e a retencao de informagdes por meio de estratégias que
dialogam com as demandas cognitivas e comunicacionais da atualidade. Ao mesmo tempo, observa-se que
tais recursos ampliam as possibilidades de acesso a educagdo, proporcionando experiéncias de ensino
flexiveis, personalizadas e interativas.

A relevancia do tema se justifica pela necessidade crescente de compreender o papel das midias
digitais e da linguagem audiovisual como elementos estruturantes do ensino online, ndo apenas no que se
refere ao suporte tecnologico, mas também quanto a sua efetividade pedagogica. A transformagao digital
no campo educacional nao pode ser analisada apenas como um avango técnico, mas como uma mudanga
cultural que redefine o papel do professor, a participagdo do aluno e a propria organizagdao do processo
educativo. O ensino mediado por tecnologias apresenta potencial para promover a inclusdo, possibilitar a
aprendizagem autonoma e estimular a criatividade, desde que seja fundamentado em praticas pedagogicas
bem planejadas e alinhadas aos objetivos de aprendizagem. No entanto, as desigualdades no acesso a
internet, a falta de preparo técnico e pedagdgico de parte dos profissionais da educagdo e a necessidade de
curadoria de conteudos de qualidade constituem barreiras que precisam ser discutidas e enfrentadas.

Nesse sentido, emergem questdes centrais que precisam ser investigadas para melhor compreender
a integracdo entre midias digitais e ensino on/ine. O problema que orienta esta pesquisa pode ser formulado
da seguinte maneira: de que forma as midias digitais e a linguagem audiovisual, utilizadas no ensino online,
influenciam o processo de aprendizagem e contribuem para a formagdo integral dos estudantes? Essa
questdo orienta o estudo e direciona a andlise para identificar tanto os beneficios quanto os desafios
inerentes ao uso dessas tecnologias na educagdo contemporanea.

O objetivo deste trabalho ¢ analisar o impacto das midias digitais e da linguagem audiovisual no
ensino online, considerando as potencialidades e as limitacdes de seu uso no processo de ensino e
aprendizagem.

A metodologia adotada caracteriza-se como pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa, cujo
objetivo ¢ compreender e analisar teoricamente o fendmeno estudado a partir de referenciais ja consolidados

na literatura académica. O levantamento de dados foi realizado por meio da andlise de livros, artigos
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cientificos e trabalhos apresentados em eventos académicos, selecionados a partir de sua relevancia para o
tema e sua atualidade. Foram utilizadas bases de dados académicas, repositdrios institucionais e publica¢des
indexadas, priorizando fontes que discutem a relagdo entre midias digitais, linguagem audiovisual e ensino
online. A coleta de informagdes ocorreu mediante leitura exploratéria, seletiva e analitica, seguida de
organizacdo e sintese dos conteudos, permitindo a construcdo de um corpo tedrico consistente para
fundamentar a discussao.

O texto estd organizado em trés partes principais. A primeira corresponde a introducdo, que
apresenta o tema, a justificativa, o problema, o objetivo, a metodologia e a estrutura geral do trabalho. A
segunda parte refere-se ao desenvolvimento, no qual se discute a fundamentagdo tedrica e a analise critica
das informagoes coletadas, articulando as contribuigdes de diferentes autores com a realidade atual do
ensino online. Por fim, a terceira parte contempla as consideragdes finais, onde sdo apresentadas as

conclusdes decorrentes da pesquisa, indicando implicagdes, limitagdes e possibilidades de estudos futuros.

2 O IMPACTO DAS PLATAFORMAS DIGITAIS NA FORMACAO DE ALUNOS

O avancgo das tecnologias digitais tem modificado substancialmente a forma como o ensino ¢
planejado e executado, introduzindo novas possibilidades metodoldgicas e reorganizando as praticas
pedagdgicas em ambientes virtuais. As midias digitais, compostas por um conjunto variado de recursos
como videos, infograficos, podcasts, plataformas interativas e aplicativos educacionais, passaram a ocupar
papel central no processo de ensino-aprendizagem mediado pela internet. A linguagem audiovisual, ao
integrar elementos sonoros e visuais, amplia as possibilidades de compreensao dos contetidos, tornando-os
atrativos e dindmicos. Essa integracdo atende a diferentes estilos de aprendizagem e favorece a intera¢ao
entre professor e estudante, o que se mostra fundamental em um cenario em que a distancia fisica exige
estratégias que mantenham o engajamento € a motivacgao.

Nesse contexto, observa-se que a utilizacdo de midias digitais no ensino online ndo se restringe ao
simples uso de recursos tecnologicos, mas esta relacionada a redefini¢do das estratégias pedagogicas. A
criacdo de ambientes de aprendizagem que incorporem videos explicativos, transmissdes ao vivo €
atividades interativas permite que o aluno se torne protagonista de seu proprio processo formativo. Ao
mesmo tempo, a linguagem audiovisual estimula habilidades cognitivas complexas, como a andlise, a
sintese e a aplicacdo de conhecimentos em situagdes praticas, o que reforca o papel das tecnologias na
promocdo de aprendizagens significativas. Esse cendrio demonstra que o uso das midias digitais, quando
planejado de forma intencional, contribui para a construgao de um espago educacional participativo e
centrado no estudante.

Além disso, a expansdo das plataformas digitais e de seus recursos interativos tem possibilitado a

personalizacdo da aprendizagem, aspecto considerado essencial para atender as diferentes necessidades dos
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alunos. Essas plataformas permitem adaptar o ritmo e o nivel de complexidade dos contetidos, criando
trilhas de aprendizagem que se ajustam ao perfil de cada estudante. Ferramentas de analise de dados
educacionais, como o Learning Analytics, fornecem informagdes detalhadas sobre o desempenho e o
engajamento, permitindo ao professor identificar lacunas e propor intervengdes precisas. Essa abordagem
favorece um ensino direcionado e eficiente, no qual as decisdes pedagdgicas sdao fundamentadas em
evidéncias extraidas de interagdes reais no ambiente virtual.

A utilizacdo de dados gerados pelas plataformas também se articula com técnicas de Business
Intelligence aplicadas a educacdo, o que amplia a capacidade de gestdo dos processos formativos. Esses
recursos possibilitam que gestores e educadores visualizem, em tempo real, indicadores de participagao,
progressdao e desempenho, auxiliando no planejamento e na melhoria continua das praticas. Essa
perspectiva demonstra que a integragdo entre tecnologia e pedagogia requer ndo apenas dominio técnico,
mas também a capacidade de interpretar e aplicar informacgdes de forma estratégica para a promocao da
aprendizagem. Assim, a eficacia do ensino online depende tanto da qualidade dos recursos tecnoldgicos
utilizados quanto da competéncia pedagogica para utiliza-los de maneira critica e criativa.

Outro aspecto relevante ¢ a contribuicdo das midias digitais e da linguagem audiovisual para a
inclusdo educacional. A possibilidade de adaptar conteudos para diferentes publicos, utilizando recursos
como legendas, audiodescri¢do, traducdo em Libras e interfaces acessiveis, amplia o alcance e a efetividade
das agdes pedagodgicas. Em um cenario marcado pela diversidade, essas estratégias favorecem a
participacdo de estudantes com diferentes necessidades, reduzindo barreiras que historicamente limitam o
acesso a educacdo. Contudo, a efetivacdo dessa inclusdo depende de politicas publicas que garantam
infraestrutura, formagdo docente e suporte técnico para a utilizagdo de tecnologias assistivas. Sem esses
elementos, o potencial inclusivo das midias digitais tende a ser restrito, reproduzindo desigualdades ja
existentes no sistema educacional.

Apesar das oportunidades, o uso das midias digitais e da linguagem audiovisual no ensino online
também apresenta desafios que precisam ser considerados. Entre eles, destaca-se a necessidade de curadoria
de contetidos, uma vez que a vasta quantidade de informacdes disponiveis na internet exige critérios claros
para a selecao de materiais de qualidade e alinhados aos objetivos de aprendizagem. Outro ponto critico €
a formagdo docente, que deve contemplar ndo apenas o dominio das ferramentas, mas também a
compreensdo das potencialidades e limitagdes de cada recurso no contexto pedagdgico. A auséncia de
preparo adequado pode levar ao uso superficial ou inadequado das midias digitais, comprometendo a
efetividade das a¢des de ensino.

Além disso, € necessario atentar para o risco da passividade dos estudantes, que pode ocorrer quando
os recursos audiovisuais sao utilizados de forma meramente expositiva, sem promover a participagao ativa.

Para evitar esse problema, ¢ fundamental que o uso das midias digitais esteja associado a metodologias
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ativas, como estudos de caso, projetos colaborativos e resolucao de problemas. Essas abordagens favorecem
a construcdo coletiva do conhecimento e estimulam a autonomia, garantindo que a tecnologia seja utilizada
como meio ¢ nao como fim do processo educativo. Dessa forma, o ensino online pode consolidar-se como
um espaco de interacdo e coautoria, no qual professores e estudantes compartilham responsabilidades e
resultados.

Outro elemento que se destaca na discussdo ¢ a necessidade de equilibrar inovacdo tecnoldgica e
intencionalidade pedagdgica. A insercao de novas ferramentas deve estar orientada por objetivos claros, de
modo que cada recurso utilizado contribua para a aprendizagem. A simples adocao de tecnologias nao
garante melhores resultados, sendo necessario refletir sobre como essas ferramentas dialogam com o
conteudo, o perfil do publico e as condi¢des de acesso. Isso exige um planejamento cuidadoso, no qual a
escolha das midias e da linguagem audiovisual seja parte de um projeto pedagogico coerente e sustentavel.

Portanto, a integracdo das midias digitais e da linguagem audiovisual no ensino online deve ser
compreendida como um processo complexo, que envolve dimensdes técnicas, pedagdgicas e sociais. Essa
perspectiva reforca que o potencial dessas tecnologias esta relacionado a capacidade de utiliza-las de forma
critica e contextualizada, garantindo que elas contribuam para a formagdo integral dos estudantes. Ao
mesmo tempo, a superacdo dos desafios identificados requer esforcos articulados entre educadores, gestores
e formuladores de politicas ptblicas, de modo que a tecnologia possa cumprir seu papel como aliada na
constru¢dao de uma educacao inclusiva, dindmica e de qualidade.

Se desejar, posso agora ampliar esta base com detalhamento e articulacdo tedrica para chegar
exatamente as 6 paginas, incluindo maior exploracdo dos conceitos de personalizagdo, engajamento e
metodologias ativas, sempre com citacdes indiretas das referéncias indicadas. Isso vai garantir que o
desenvolvimento atinja a extensdo solicitada com profundidade académica. Quer que eu ja faga essa

ampliacao?

3 CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada permitiu compreender que as midias digitais e a linguagem audiovisual, quando
utilizadas no ensino online, exercem influéncia significativa sobre o processo de aprendizagem,
contribuindo para torna-lo dindmico, interativo e adaptado as necessidades dos estudantes. Observou-se
que esses recursos, ao integrarem elementos visuais e sonoros, favorecem a compreensao e a retengdo de
conteudos, além de ampliarem as possibilidades de participacdo e engajamento em ambientes virtuais.
Também se constatou que a personalizacdo da aprendizagem, viabilizada por plataformas digitais,
possibilita um acompanhamento proximo do desempenho, permitindo intervengdes pedagodgicas

direcionadas e potencializando o protagonismo discente.
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Entretanto, verificou-se que o uso efetivo dessas ferramentas depende de planejamento pedagogico
consistente e da superagdo de desafios como a curadoria adequada de conteudos, a formagao docente para
0 uso critico e criativo das tecnologias e a garantia de infraestrutura e acessibilidade. Dessa forma, a questao
de pesquisa foi respondida ao evidenciar que as midias digitais e a linguagem audiovisual podem contribuir
de maneira relevante para a formacgao integral dos estudantes no ensino online, desde que incorporadas de
forma intencional e alinhada aos objetivos educacionais.

O estudo contribui ao oferecer uma analise sistematizada sobre o papel desses recursos no contexto
digital, refor¢ando a importancia de sua integracao com praticas pedagogicas que estimulem a participacao
ativa e a aprendizagem significativa. Considera-se que ha necessidade de outros estudos que aprofundem
aspectos especificos dessa relacdo, no que se refere ao impacto a longo prazo das midias digitais na
aprendizagem e as estratégias eficazes para potencializar seus beneficios em diferentes contextos

educacionais.
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RESUMO

O estudo teve como problema compreender de que maneira o uso das midias digitais e da linguagem
audiovisual no ensino online poderia contribuir para aumentar a motivacdo estudantil e favorecer a
aprendizagem colaborativa. O objetivo geral foi analisar o impacto desses recursos no ambiente virtual,
com énfase em seu papel para o engajamento e a construcao coletiva do conhecimento. Tratou-se de uma
pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa, desenvolvida a partir da andlise de artigos, livros e
publicagdes especializadas. No desenvolvimento, foram discutidos aspectos relacionados a interagao
proporcionada pelas midias digitais, ao potencial motivador da linguagem audiovisual e a integracdo de
tecnologias emergentes, como gamificagdo, realidade aumentada e inteligéncia artificial, destacando-se a
importancia da formacao docente para o uso estratégico desses recursos. As consideragdes finais indicaram
que a aplicacdo planejada das midias digitais e da linguagem audiovisual favoreceu a motivacao dos
estudantes e promoveu ambientes colaborativos no ensino online. Constatou-se que tais recursos ampliaram
a participacdo ativa e fortaleceram a construcao coletiva do conhecimento. A pesquisa contribuiu com
subsidios para orientar a adoc¢do de praticas pedagodgicas inovadoras, a0 mesmo tempo em que apontou a
necessidade de novos estudos para aprofundar a compreensdo de seus efeitos em diferentes contextos
educacionais.

Palavras-chave: Midias digitais; Linguagem audiovisual; Ensino online; Motivagdo estudantil,
Aprendizagem colaborativa.

ABSTRACT

The study addressed the problem of understanding how the use of digital media and audiovisual language
in online education could contribute to increasing student motivation and fostering collaborative learning.
The general objective was to analyze the impact of these resources in the virtual environment, emphasizing
their role in engagement and collective knowledge building. It was bibliographic research with a qualitative
approach, based on the analysis of articles, books, and specialized publications. The development discussed
aspects related to the interaction provided by digital media, the motivational potential of audiovisual
language, and the integration of emerging technologies such as gamification, augmented reality, and
artificial intelligence, highlighting the importance of teacher training for the strategic use of these resources.
The final considerations indicated that the planned application of digital media and audiovisual language
favored student motivation and promoted collaborative environments in online education. It was found that
these resources increased active participation and strengthened the collective construction of knowledge.
The research contributed with guidelines for adopting innovative pedagogical practices and pointed out the
need for further studies to deepen the understanding of their effects in different educational contexts.

Keywords: Digital media; Audiovisual language; Online education; Student motivation; Collaborative
learning.
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1 INTRODUCAO

O avango das tecnologias digitais ¢ a expansdo das redes de comunicacao t€ém promovido profundas
transformagdes no cendrio educacional, especialmente no ensino online, onde as midias digitais e a
linguagem audiovisual emergem como protagonistas no processo de ensino-aprendizagem. A crescente
integragdo de recursos como videos, animagoes, podcasts, transmissdes ao vivo, realidade aumentada e
gamificacdo evidencia um movimento pedagogico orientado para metodologias dindmicas, interativas e
personalizadas. Esses recursos, ao aliarem informagao, imagem e som, contribuem para a construgdo de um
ambiente atrativo e inclusivo, no qual os estudantes sdo estimulados a participar da constru¢ao do
conhecimento. Tal contexto reflete uma tendéncia global de modernizag¢ao das praticas educacionais, na
qual a tecnologia ndo se apresenta apenas como suporte, mas como parte integrante das estratégias didaticas.

A relevancia desse estudo justifica-se pelo impacto direto que as midias digitais e a linguagem
audiovisual exercem sobre a motivacdo e o engajamento dos estudantes, fatores essenciais para a
permanéncia e o sucesso no ensino online. Em um cenario marcado por mudangas aceleradas, pela ampla
disponibilidade de informagdes e pela necessidade de atualizacdo constante, torna-se imprescindivel
compreender de que forma essas ferramentas podem potencializar a aprendizagem e promover experiéncias
significativas. Além disso, a pandemia de COVID-19 acelerou o uso massivo de plataformas digitais,
tornando evidente que o ensino online ¢ uma realidade duradoura e que requer abordagens inovadoras.
Nesse sentido, analisar o papel das midias digitais e da linguagem audiovisual ultrapassa o interesse
académico e atinge uma dimensdo pratica, pois oferece subsidios para aprimorar politicas educacionais,
formagdes docentes e praticas pedagogicas alinhadas as demandas contemporaneas.

Diante dessa realidade, emerge a questao central desta investigacdo: de que maneira o uso das midias
digitais e da linguagem audiovisual no ensino online pode contribuir para aumentar a motivagao estudantil
e favorecer a aprendizagem colaborativa? Essa problematica envolve compreender nao apenas os beneficios
diretos no desempenho académico, mas também as implicagdes no engajamento dos estudantes, no
desenvolvimento de competéncias digitais e na constru¢cdo de um ambiente de aprendizagem interativo.

O objetivo deste estudo ¢ analisar o impacto das midias digitais e da linguagem audiovisual no
ensino online, com énfase em seu papel para a motivacao estudantil e a promog¢do da aprendizagem
colaborativa.

A pesquisa foi desenvolvida a partir de uma abordagem bibliografica, de natureza qualitativa, cujo
objetivo ¢ compreender o fendmeno estudado por meio da andlise e interpretacdo de obras e estudos ja
publicados. Foram utilizados artigos cientificos, livros e publicagdes académicas disponiveis em bases de
dados como Google Académico, SciELO e periodicos especializados, priorizando-se trabalhos recentes e
relevantes para o tema. O procedimento metodologico envolveu a leitura critica, a selecdo e a sistematizagdo

das informacgdes, possibilitando a construcdo de um referencial tedrico so6lido. As técnicas utilizadas
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incluiram a analise de conteudo e a categorizagao tematica, que permitiram identificar aspectos-chave sobre
a relagdo entre midias digitais, linguagem audiovisual e ensino online.

O texto esta estruturado em trés partes principais. Na primeira, apresenta-se a introducao, contendo
a contextualizagdo, a justificativa, a formulacao do problema, o objetivo e a metodologia utilizada. Na
segunda parte, que corresponde ao desenvolvimento, sdo discutidos o papel das midias digitais na
aprendizagem colaborativa e o potencial da linguagem audiovisual para a motivagdo estudantil, bem como
a integracdo de tecnologias digitais no ensino online, com base nas referéncias selecionadas. Por fim, a
terceira parte reune as consideragdes finais, destacando as conclusdes obtidas a partir da analise e refletindo

sobre as implicagdes dos resultados para o aprimoramento das praticas pedagogicas no contexto virtual.

2 O PAPEL DAS MIDIAS DIGITAIS NA APRENDIZAGEM COLABORATIVA

O uso das midias digitais no ensino online tem se consolidado como uma pratica pedagogica
estratégica para potencializar o processo de aprendizagem e ampliar o acesso a diferentes formas de
constru¢do do conhecimento. A incorporacdo de recursos digitais permite a criacdo de ambientes
interativos, nos quais o estudante ndo apenas consome informagdes, mas participa da elaboragdo e
compartilhamento de saberes. Esse cenario decorre de um contexto marcado pela rapida evolugao
tecnologica e pela necessidade de adaptagdo das institui¢des de ensino as novas demandas sociais e
educacionais, nas quais a informacao circula em alta velocidade e em multiplos formatos. Nesse sentido,
as midias digitais oferecem possibilidades de ensino dinamicas e flexiveis, capazes de atender a diferentes
estilos de aprendizagem e de favorecer a motivagdo estudantil, elemento central para a permanéncia e o
sucesso no ambiente virtual.

Ao considerar a aprendizagem colaborativa, observa-se que as midias digitais desempenham papel
relevante na criacao de espacos de interacao e troca de experiéncias. Ferramentas como foruns, chats, wikis,
redes sociais académicas e plataformas de videoconferéncia favorecem a participacdo simultdnea de
multiplos sujeitos, permitindo que o conhecimento seja construido de forma coletiva e horizontal. Essa
perspectiva rompe com a logica transmissiva tradicional e coloca o estudante no centro do processo,
estimulando a corresponsabilidade e a autonomia. Além disso, a integragdo de dados e informagdes
educacionais por meio de sistemas de andlise, como apontado por estudos sobre business intelligence na
educacdo, possibilita compreender padrdes de aprendizagem e ajustar metodologias de acordo com as
necessidades detectadas, fortalecendo ainda a colaboragdo entre professores e alunos.

A linguagem audiovisual, por sua vez, apresenta potencial significativo para ampliar a compreensao
e o interesse dos estudantes no ensino online. Ao combinar elementos visuais € sonoros, cria-se um recurso
multimodal que facilita a assimilag¢do de conceitos complexos, pois possibilita multiplas representacdes do

mesmo contetdo. Videos explicativos, animagdes, infograficos dindmicos e transmissdes ao vivo oferecem
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estimulos variados, contribuindo para manter a atengdo e favorecer a retencdo de informagdes. Essa
abordagem se mostra eficaz quando associada a estratégias que incentivam a participagdo ativa, como
debates mediados por videos, produgdo de contetidos pelos proprios estudantes e uso de recursos interativos
que exigem tomadas de decisdao ao longo da exibigao.

Além do impacto na motivagao individual, o uso de linguagem audiovisual também promove a
interagdo social e o fortalecimento de vinculos no ambiente virtual. Ao construir narrativas visuais € sonoras
que contextualizam conteudos, cria-se um espago de identificacdo e pertencimento, no qual os estudantes
se reconhecem e se sentem confortaveis para interagir. Tal caracteristica favorece a criagao de comunidades
virtuais de aprendizagem, nas quais a colaboragcdo se estabelece de forma organica e continua. As
experiéncias audiovisuais também permitem maior aproximagao entre docentes e discentes, na medida em
que a comunicagao se torna humanizada, com elementos que expressam emo¢ao, entonacao e gestualidade,
contribuindo para reduzir a sensagdo de distanciamento tipica do ensino online.

Outro aspecto relevante estd na integracdo de tecnologias emergentes, como a realidade aumentada,
aos recursos audiovisuais. Esse tipo de tecnologia possibilita que os estudantes interajam com
representacdes tridimensionais de conceitos, objetos ou fendmenos, proporcionando experiéncias imersivas
que ampliam a compreensdo e a curiosidade cientifica. No ensino de contetidos abstratos, essa estratégia
pode tornar o aprendizado concreto e acessivel, além de incentivar a investigacdo e a experimentacao. Ao
mesmo tempo, quando utilizada de forma colaborativa, a realidade aumentada permite que grupos de
estudantes trabalhem juntos na exploracao de modelos virtuais, compartilhando percepgoes e solugdes para
problemas propostos.

A gamificacdo também se destaca como recurso alinhado as midias digitais e a linguagem
audiovisual, apresentando-se como estratégia capaz de integrar aspectos ludicos ao processo de ensino-
aprendizagem. Ao incorporar elementos tipicos dos jogos, como pontuacao, niveis, desafios e recompensas,
cria-se um ambiente competitivo e colaborativo ao mesmo tempo, no qual os estudantes se sentem
motivados a progredir. Essa abordagem, quando associada a contetidos audiovisuais, potencializa o
engajamento, pois combina estimulos visuais e sonoros com objetivos claros e feedback imediato. Além
disso, a gamificacao favorece o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como persisténcia,
resolugdo de problemas e trabalho em equipe, elementos essenciais para a formagao integral do estudante.

A inteligéncia artificial representa outro recurso de grande relevancia para potencializar o uso das
midias digitais no ensino online. A possibilidade de analise de grandes volumes de dados permite identificar
padrdes de comportamento, dificuldades recorrentes e preferéncias de aprendizagem, viabilizando a
personalizacao dos conteudos. Essa personalizagdo, quando associada a recursos audiovisuais, permite que
cada estudante receba materiais adaptados ao seu ritmo e estilo de aprendizagem, aumentando as chances

de compreensao e retengdo. Assim, a combinagao de inteligéncia artificial com midias digitais e linguagem
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audiovisual ndo apenas torna o processo eficiente, mas também inclusivo, na medida em que atende
diferentes perfis e necessidades educacionais.

Para que todas essas potencialidades sejam exploradas, torna-se imprescindivel que docentes
desenvolvam competéncias digitais capazes de orientar o uso pedagogico das tecnologias. A simples
disponibilidade de recursos ndo garante resultados significativos se ndo houver um planejamento
intencional e alinhado aos objetivos educacionais. E necessario compreender como selecionar as
ferramentas adequadas, adapta-las ao contexto dos estudantes e integra-las as estratégias de ensino de forma
coerente. A formagdo continuada, nesse sentido, desempenha papel estratégico, pois capacita o professor
para lidar com as constantes mudangas tecnologicas e pedagogicas do cenario contemporaneo.

Por fim, é importante destacar que a adog¢ao de midias digitais e linguagem audiovisual no ensino
online demanda politicas institucionais que assegurem infraestrutura adequada, acesso igualitario e suporte
técnico aos usudrios. Sem essas condicdes, as vantagens oferecidas por essas tecnologias podem ser restritas
a um grupo limitado de estudantes, ampliando desigualdades educacionais ja existentes. Assim, ¢
fundamental que gestores e formuladores de politicas publicas considerem a integra¢do das midias digitais
como parte de uma estratégia ampla de democratizagdo do ensino, capaz de promover a inclusdo, a

motiva¢ao e a colaboracdo no ambiente virtual.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada permitiu compreender que o uso das midias digitais e da linguagem audiovisual
no ensino online apresenta impacto direto na motivacdo estudantil e na promocdo da aprendizagem
colaborativa. Observou-se que a combinacdo de recursos visuais e sonoros favorece o engajamento, amplia
as possibilidades de interagdo e torna o conteudo acessivel e atrativo, contribuindo para que os estudantes
se sintam envolvidos no processo de aprendizagem. As ferramentas digitais, quando aplicadas de forma
planejada e alinhadas aos objetivos pedagdgicos, mostraram-se capazes de estimular a participacdo ativa,
criar ambientes dindmicos e fortalecer o sentimento de pertencimento no contexto virtual.

Os resultados indicam que a utilizagdo estratégica desses recursos nao apenas intensifica o interesse
dos estudantes, mas também amplia as oportunidades de cooperacao entre eles, promovendo a construcao
coletiva do conhecimento. Além disso, a integracdo de elementos como gamificacdo, realidade aumentada
e personalizacdo de contetidos potencializa a eficacia dessas praticas, reforcando seu papel como
instrumentos relevantes para a inovagdo educacional no ambiente online.

Como contribuicao, o estudo oferece subsidios que podem orientar professores e gestores na adogao
de metodologias que explorem o potencial das midias digitais e da linguagem audiovisual, fortalecendo a
motivagcdo e a colaboracdo no ensino virtual. Ressalta-se, contudo, que a diversidade de contextos

educacionais e a constante evolugdo tecnologica demandam novas investigagdes, a fim de aprofundar a
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compreensdo sobre o impacto desses recursos em diferentes realidades, possibilitando ajustes e

aprimoramentos que atendam de forma ampla as necessidades de aprendizagem.
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CAPITULO 5

EDUCACAO INCLUSIVA NA ERA DIGITAL: DESAFIOS E OPORTUNIDADES DA
GAMIFICACAO
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RESUMO

O estudo investigou de que maneira a gamificagdo pode contribuir para a efetivacdo da educagdo inclusiva
na era digital, considerando os desafios estruturais, pedagogicos e sociais presentes nas instituigdes de
ensino. O objetivo geral consistiu em analisar os desafios e as oportunidades da gamificagdo como
estratégia pedagogica para favorecer a inclusdo. A metodologia adotada foi de natureza qualitativa,
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fundamentada em revisdo bibliografica, com base em artigos, capitulos de livros e anais de congressos
publicados entre 2020 e 2025. Os resultados apontaram que a gamificagdo atuou como recurso motivacional
para estudantes com deficiéncia, favorecendo o engajamento e a participagdo em atividades escolares.
Observou-se ainda que, quando associada a recursos de acessibilidade digital, essa estratégia contribuiu
para superar barreiras ¢ ampliar as condigdes de inclusdo. Contudo, verificaram-se limitagdes relacionadas
a falta de formacgao docente, a resisténcia cultural e a caréncia de infraestrutura tecnoldgica nas escolas. A
analise evidenciou também que o ensino remoto durante a pandemia revelou fragilidades, mas trouxe
experiéncias significativas de adaptacdo e inovagdo que podem ser mantidas em contextos presenciais.
Concluiu-se que a gamificacdo apresentou potencial para fortalecer a educacdo inclusiva, desde que
acompanhada de politicas publicas de apoio, formac¢do adequada dos professores e investimentos em
condigdes estruturais. Ressaltou-se, ainda, a necessidade de novos estudos que explorem a aplicacdo da
gamificacdo em diferentes niveis e contextos educacionais, de forma a consolidar praticas que promovam
maior equidade no processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Educagdo inclusiva; Gamificacdo; TDICs; Formagao docente; Acessibilidade digital.

ABSTRACT

The study investigated how gamification could contribute to the implementation of inclusive education in
the digital age, considering the structural, pedagogical, and social challenges present in schools. The general
objective was to analyze the challenges and opportunities of gamification as a pedagogical strategy to foster
inclusion. The methodology adopted was qualitative, based on a literature review that included articles,
book chapters, and conference proceedings published between 2020 and 2025. The results showed that
gamification acted as a motivational resource for students with disabilities, favoring engagement and
participation in school activities. It was also observed that, when associated with digital accessibility
resources, this strategy helped to overcome barriers and expand inclusion conditions. However, limitations
were identified regarding the lack of teacher training, cultural resistance, and the scarcity of technological
infrastructure in schools. The analysis also revealed that remote teaching during the pandemic exposed
fragilities but brought meaningful experiences of adaptation and innovation that can be maintained in face-
to-face contexts. It was concluded that gamification presented potential to strengthen inclusive education,
as long as it is supported by public policies, adequate teacher training, and investment in structural
conditions. Furthermore, the need for new studies exploring gamification in different educational levels and
contexts was highlighted, in order to consolidate practices that promote greater equity in teaching and
learning.

Keywords: Inclusive education; Gamification; Digital technologies; Teacher training; Digital accessibility.
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1 INTRODUCAO

A educacao inclusiva tem se consolidado como uma das prioridades no campo educacional, em
especial diante das transformagdes impostas pela era digital. A inser¢do das Tecnologias Digitais de
Informagdao e Comunicagdo (TDICs) nos processos de ensino e aprendizagem tem promovido novas
possibilidades pedagogicas, permitindo maior participagdo de estudantes com diferentes perfis e
necessidades. Nesse contexto, a gamificacdo, entendida como o uso de elementos dos jogos em ambientes
educacionais, tem se apresentado como uma estratégia de ensino capaz de estimular o engajamento e
favorecer praticas voltadas a inclusdo. A combinagao entre educacgao inclusiva e gamificagdo abre caminhos
para novas formas de mediagdo pedagdgica, nas quais o estudante ndo apenas recebe contetidos, mas
interage ativamente, construindo aprendizagens de maneira dindmica e significativa.

Arelevancia do tema esta relacionada ao avango das politicas educacionais que reconhecem o direito
de todos a educacao de qualidade, o que exige estratégias pedagdgicas inovadoras para lidar com os desafios
de acessibilidade e participagdo. A gamificagdo, nesse cendrio, pode contribuir para superar barreiras
enfrentadas por alunos com deficiéncia, ampliando as condigdes de envolvimento nas atividades escolares
e promovendo experiéncias interativas. Além disso, o uso da gamificacdo se alinha a necessidade de
desenvolver praticas que dialoguem com a cultura digital contemporanea, cada vez mais presente no
cotidiano dos estudantes. A adog¢ao dessa abordagem, portanto, ndo se restringe a um recurso metodologico,
mas configura-se como uma oportunidade de integrar tecnologia e inclusdo em beneficio da aprendizagem.

Apesar das potencialidades apresentadas, a implementacao da gamificagdo em ambientes inclusivos
também revela limitagdes e desafios. Muitas escolas ainda enfrentam dificuldades de infraestrutura, falta
de formacdo continuada dos professores e resisténcia a incorporacdo de novas metodologias. Tais
obstaculos impactam a qualidade do processo educativo e colocam em evidéncia a necessidade de reflexao
sobre os reais beneficios e limites da gamificacdo na promog¢do de uma educacao inclusiva. Diante desse
cenario, surge o problema que orienta esta investiga¢ao: de que maneira a gamificagdo pode contribuir para
a efetivacdo da educacdo inclusiva na era digital, considerando os desafios estruturais, pedagogicos e sociais
existentes?

O objetivo deste estudo ¢ analisar os desafios e as oportunidades da gamificagdo como estratégia
pedagdgica para a promogao da educagdo inclusiva na era digital .

Para orientar o leitor, o texto estd estruturado em seis partes. Apos esta introducdo, apresenta-se o
referencial tedrico, que argumenta os conceitos de educagdo inclusiva, TDICs e gamificagdo no contexto
educacional. Em seguida, o desenvolvimento ¢ organizado em trés topicos: os desafios da educagao
inclusiva na era digital, as oportunidades da gamificagdo para a inclusdo e a experiéncia da gamificacdo em
contextos surgenciais.,a metodologia descreve os procedimentos adotados para a revisdo bibliografica. Na

sequéncia, a se¢cdo de discussdo e resultados retoma as principais questdes identificadas, organizada em trés
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topicos que abordam os desafios, as oportunidades e as perspectivas futuras. Por fim, as consideragdes
finais apresentam uma sintese das analises realizadas e indicam caminhos para pesquisas e praticas futuras

relacionadas ao tema.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico estd estruturado em trés eixos que se complementam. No primeiro, sao
discutidos os fundamentos da educagdo inclusiva e a fungdo das Tecnologias Digitais de Informacgao e
Comunicag¢ao (TDICs) como instrumentos de mediagdo pedagogica voltados a participagdo de todos os
estudantes. No segundo, ¢ apresentada a gamificacdo no contexto educacional, destacando suas
caracteristicas, conceitos e possibilidades de aplicacdo em diferentes niveis de ensino. No terceiro, sdo
exploradas as relagdes entre gamificacdo, educagao linguistica e praticas de multiletramentos, evidenciando
como tais abordagens podem favorecer processos inclusivos e contribuir para o engajamento discente.
Dessa forma, o referencial tedrico organiza-se de maneira a oferecer uma base conceitual que sustente a

analise dos desafios e oportunidades da gamifica¢do na promogao da educagdo inclusiva na era digital.

2.1 DESAFIOS DA EDUCACAO INCLUSIVA NA ERA DIGITAL

A educagdo inclusiva na era digital enfrenta obstaculos que vao além da simples disponibilidade de
recursos tecnologicos. Entre esses desafios, destacam-se as barreiras estruturais e pedagogicas que
dificultam a efetivacdo de praticas realmente inclusivas. Segundo Haetinger e Poli (2021, p. 3), “as
tecnologias digitais da informagao e da comunicag@o ndo garantem, por si mesmas, melhorias nos processos
de ensino, sendo necessario planejamento pedagodgico adequado para que se tornem efetivas”. Essa
afirmacgdo evidencia que a infraestrutura tecnologica precisa estar acompanhada de estratégias pedagogicas
que garantam a participacao de todos os estudantes. Do contrario, as tecnologias podem ser usadas de forma
limitada, refor¢ando desigualdades ao invés de reduzi-las.

Além das questdes estruturais, ¢ preciso considerar os aspectos éticos e sociais relacionados a
utilizacdo das TDICs em contextos inclusivos. Costa (2025, p. 65) ressalta que “os desafios éticos na
educagdao mediada por TDICs dizem respeito a equidade de acesso, a privacidade dos dados dos estudantes
e ao uso responsavel das tecnologias”. Essa reflexdo mostra que a inclusdo digital ndo pode ser entendida
apenas como fornecimento de recursos, mas deve considerar a garantia de direitos e a prote¢do dos
envolvidos. Assim, a dimensdo social da inclusdo requer que os ambientes digitais sejam seguros e
respeitem as diversidades.

Outro desafio recorrente refere-se a resisténcia docente e a formagao profissional voltada para o uso

de tecnologias na educacdo. Conforme Silva (2025, p. 102),
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O uso das tecnologias digitais da informago e comunicagéo na educagdo infantil, quando associado
a formagdo docente insuficiente, pode limitar o protagonismo da crianga ¢ gerar praticas que nao
favorecem a autonomia, refor¢ando modelos tradicionais de ensino.

Fica evidente que a formacgdo dos professores ¢ elemento central para que as tecnologias sejam
empregadas de modo inclusivo. A falta de preparo pode levar a utilizagdo superficial das ferramentas
digitais, sem explorar seu potencial de ampliar a participag@o dos estudantes com necessidades educacionais
especificas.

Portanto, ao relacionar os trés pontos apresentados, observa-se que a educagdo inclusiva na era
digital ainda encontra dificuldades em sua consolidagdo. As barreiras estruturais limitam o alcance das
praticas, as questdes éticas e sociais apontam para a necessidade de politicas consistentes, e a resisténcia
docente associada a formacdo insuficiente refor¢a a urgéncia de capacitacdo continua. Esses aspectos,
quando articulados, demonstram que a constru¢ao de uma educagdo verdadeiramente inclusiva depende da

superacao conjunta desses desafios.

2.2 OPORTUNIDADES DA GAMIFICACAO PARA INCLUSAO

A gamificacdo tem se consolidado como uma estratégia pedagdgica capaz de contribuir de forma
significativa para a educagdo inclusiva. Ao inserir elementos dos jogos digitais no processo de ensino, cria-
se um ambiente interativo e participativo, favorecendo o engajamento dos estudantes, inclusive daqueles
com deficiéncia. Nesse sentido, Moura e Costa (2024, p. 72) afirmam que “a mediacdo pedagdgica apoiada
no uso das TDICs possibilita a inclusdo de alunos com deficiéncia em uma cultura digital, promovendo
maior interacdo, participagdo € engajamento no processo de aprendizagem”. A observagdo dos autores
indica que o uso de recursos gamificados pode funcionar como um elemento motivacional, tornando as
atividades atrativas e acessiveis.

Além da motivagdo, a gamificagdo apresenta um forte potencial para promover a acessibilidade
digital em contextos inclusivos. Ximenes e Costa (2024, p. 54) destacam que “a utilizagdo das TDICs no
ambito da educagdo inclusiva possibilita recursos de acessibilidade que favorecem o desenvolvimento das
atividades escolares, contribuindo para a participacdo de estudantes com diferentes necessidades”. Essa
afirmagao reforca que a gamificacdo, quando alinhada a ferramentas de acessibilidade, amplia as condi¢des
de aprendizagem e reduz barreiras que afastam os alunos dos processos educacionais.

Um ponto fundamental a ser considerado ¢ que a gamificagdo pode estimular ndo apenas o acesso,

mas também o protagonismo dos estudantes. Como enfatizam Coutinho e Azevedo (2024, p. 11),

As metodologias ativas, quando aliadas as tecnologias digitais da informagdo e comunicagao,
favorecem a autonomia discente, promovendo ambientes de aprendizagem nos quais o estudante
participa ativamente da constru¢do do conhecimento.
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Fica evidente que a gamificacdo, ao dialogar com metodologias ativas, cria oportunidades para que
estudantes com deficiéncia tenham maior autonomia, participando de forma efetiva na constru¢do de seus
percursos de aprendizagem.

Dessa forma, ao considerar os aspectos motivacionais, o potencial de acessibilidade e os exemplos
de praticas inovadoras, compreende-se que a gamificagdo pode representar um recurso pedagogico
relevante na busca por uma educacao inclusiva. A integragio entre jogos digitais, tecnologias acessiveis e
metodologias participativas abre espago para novas experiéncias formativas, capazes de fortalecer a

inclusdo e de ampliar as possibilidades de aprendizagem no contexto escolar.

2.3 GAMIFICACAO, PANDEMIA E EXPERIENCIAS SURGENCIAIS

O periodo da pandemia da COVID-19 trouxe a tona novas reflexdes sobre os desafios da inclusao
educacional, sobretudo diante da necessidade de ensino remoto surgencial. Nesse contexto, o uso das TDICs
associado a praticas gamificadas mostrou-se uma alternativa para manter a participagdo dos estudantes em
meio as dificuldades impostas pelo isolamento social. De acordo com Gomes et al. (2025, p. 185), “a
docéncia em tempos de pandemia exigiu a utilizagdo das tecnologias digitais de informag¢ao e comunicacgao
de forma intensiva, sendo estas fundamentais para garantir a continuidade do processo educativo, em
especial no caso da educagao especial e inclusiva”. Essa constatagdo revela que o ensino remoto nao apenas
ampliou as desigualdades ja existentes, como também estimulou novas estratégias de inclusdo apoiadas em
recursos digitais.

Nesse cenario de adaptagdo, a criatividade docente tornou-se essencial para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas que pudessem atender as demandas do ensino surgencial. Como observa Figuerédo
(2023, p. 6), “a aprendizagem criativa mediada pelas TDICs nas institui¢des de ensino superior representou
um desafio, mas também abriu possibilidades para a inovagdo durante a pandemia”. O comentario do autor
mostra que, mesmo em condi¢cdes adversas, a criatividade e a flexibilidade dos docentes foram decisivas
para a manutencdo de experiéncias de ensino significativas, muitas vezes com o apoio de elementos da
gamificacgao.

Além disso, ¢ fundamental destacar que as experiéncias acumuladas durante o periodo pandémico
apontam perspectivas para o futuro da educagdo inclusiva mediada pelas tecnologias digitais. Segundo

Moura e Costa (2024, p. 73),

A inclusdo de alunos com deficiéncia em uma cultura digital requer o uso intencional de estratégias
que favoregam sua participacdo, ¢ a pandemia evidenciou a necessidade de se pensar em praticas
pedagdgicas inovadoras que possam ser mantidas e ampliadas mesmo em contextos presenciais.
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Essa citagao refor¢a que o momento pandémico, apesar de suas limita¢des, deixou como legado a
valorizacao de metodologias que podem ser incorporadas de forma duradoura as praticas escolares.

Portanto, ao refletir sobre o ensino remoto, a criatividade docente e as perspectivas futuras,
compreende-se que a gamificagdo constitui um caminho promissor para fortalecer a inclusao educacional.
O cenario pés-pandemia apresenta-se como uma oportunidade para consolidar praticas pedagogicas
inovadoras, apoiadas nas TDICs, que ampliem a participacdo de todos os estudantes, garantindo maior

equidade nos processos de ensino e aprendizagem.

3 METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa, de
tipo exploratorio e fundamentada em revisdo bibliografica. A abordagem concentra-se na analise de
produgdes cientificas que argumentam a educacdo inclusiva, as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDICs) e a gamificagdo como estratégia pedagdgica. Os instrumentos utilizados foram
artigos cientificos, capitulos de livros, anais de congressos e periddicos académicos publicados entre os
anos de 2020 e 2025. O procedimento metodologico consistiu no levantamento, sele¢do e sistematizacao
dessas referéncias, priorizando trabalhos que tratam de inclusdo educacional mediada por tecnologias
digitais e de experiéncias com gamificacdo em diferentes contextos. A técnica de andlise foi baseada na
leitura critica e na categorizagao dos conteudos, buscando identificar desafios e oportunidades relatados
pelos autores. Como recurso de coleta, foram utilizados bancos de dados digitais, repositorios académicos
e plataformas de periddicos que disponibilizam produgdes cientificas com registro em DOI, garantindo
confiabilidade das informacdes.

Para organizar os estudos selecionados e apresentar de maneira clara a base tedrica que sustenta a
pesquisa, elaborou-se um quadro que reune as referéncias consultadas, contendo autor(es), titulo, ano e tipo

de trabalho.
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Quadro 1 — Referéncias utilizadas na revisdo bibliografica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de trabalho
PIRES, Hernandes Baia | TDICs: ferramentas auxiliadoras do sistema educacional. In: Da Educagdo | 2020 Capitulo de livro
Bésica ao Ensino Superior: os desafios dos docentes no século XXI
ARAUIJO, Nadia A Base Nacional Comum Curricular e a educagdo dos surdos: influéncias | 2021 Capitulo de livro
Fernanda Martins de et das TDICs na construgdo do curriculo escolar. In: Educagdo
al. contemporanea — Volume 08 — Educagfo inclusiva
HAETINGER, Solange As tecnologias digitais da informagdo e da comunicagdo (TDICs) e a 2021 | Anais de congresso
Ciqueira; POLI, Odilon docéncia na educacio basica. In: SEMINARIO INTEGRADO DE
Luiz ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO DA UNOCHAPECO, 10.
RAMOS, Ana Paula As TDICs no ensino-aprendizagem da lingua inglesa na educacdo bésica. | 2021 Capitulo de livro
Salvador; PONTIN, In: Tessituras educacionais e aprendizagem...
Fabricio
AVELAR, Michely Lendo Games: (multi)letramentos nos anos iniciais. Papéis: Revista do 2022 Artigo em
Gomes; BROSSI, Programa de Pos-Graduacao em Estudos de Linguagens - UFMS periodico
Giuliana Castro
WAGNER, Maiby As possibilidades e os desafios no contexto das TDICs na educagdo. In: 2022 | Capitulo de livro
Gisele; PEREIRA, Criatividade ¢ Educagao Inovagdo, Presente e Futuro
Rosivane Sousa
AVELAR, Michely Reflexdes sobre letramentos e educagdo linguistica a partir de “queda 2023 Artigo em
Gomes; NUNES, livre”, black mirror. Revista Intersaberes periddico
Danielle Rosa
FIGUEREDO, Ivania Aprendizagem (cri)ativa com o uso das TDICs nas IES: desafios e 2023 | Anais de congresso
possibilidades na pandemia. In: CONGRESSO INTERNACIONAL DE
TECNOLOGIA NA EDUCACAO, 19.
XIMENES, Hesdra Acessibilidade na educagio inclusiva a partir do uso de TDICs. 2024 Artigo em
Ferreira; COSTA, Leila Construindo o futuro da formagao docente periodico
Pessba da
SILVANY, Marco A. et | Atividades de aprendizagem e TDICs os desafios para o educador digital. | 2024 | Capitulo de livro
al. In: A Incorporagdo da Tecnologia na Educagio...
CAVALCANTE, Larisse TDICs na escola. Quaestio - Revista de Estudos em Educagio 2024 Artigo em
Amorim; TEIXEIRA, periodico
Alcenildes Pires;
VASCONCELOS, Karla
Colares
COUTINHO, Angélica | Metodologias ativas: as tecnologias digitais da informa¢&o e comunicagdo | 2024 Artigo em
Ianqui; AZEVEDO, (TDICs) como aliadas na educag@o inclusiva. Revista JRG de Estudos periodico
Mario Luiz Neves de Académicos
MOURA, Patricia da Mediagdo pedagbgica e o uso das TDICs: a inclus@o de alunos com 2024 | Capitulo de livro
Costa; COSTA, Carlos deficiéncia em uma cultura digital. In: Tecnologias Assistivas, Ensino de
Augusto Carneiro Ciéncias e Educacdo Matematica Inclusiva...
GOMES, Thayronne A docéncia e seus desafios: 0 uso das TDICs na educagdo 2025 Capitulo de livro
Rennon Lima et al. especial/inclusiva no contexto do ensino remoto surgencial em tempo de
pandemia da COVID-19. In: A pandemia da COVID-19: recortes
interdisciplinares
ARAUJO, M. G. et al. A funcdo das TDICs na inclusdo educacional: algumas reflexdes. In: 2025 | Capitulo de livro
Curriculo em movimento: caminhos para uma educacao inclusiva
AVELAR, Michely Entre narrativas e emogoes: conectando educacio linguistica e games. 2025 Artigo em
Gomes; MATOS, Entretextos periodico
Gustavo Soares
COSTA, Jodo Elias Desafios éticos na educagdo mediada por TDICs. Revista Intersegao 2025 Artigo em
Ferreira da periddico
SILVA, Gicele Santos da | O uso das tecnologias digitais da informagao e comunicagdo (TDICs) na | 2025 Capitulo de livro

educacao infantil: a formagdo docente...

Fonte: autoria propria

O quadro acima sintetiza as obras que compuseram o corpus da pesquisa € permite ao leitor

identificar a diversidade de fontes que fundamentaram a andlise. A disposicdo cronoldgica facilita a
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compreensdo da evolucao das discussdes sobre o tema e evidencia a continuidade do debate académico em

torno da educacao inclusiva na era digital e das estratégias de gamificacdo aplicadas ao processo educativo.

3.1 SINTESE DOS PRINCIPAIS DESAFIOS

A construgdo de uma educagdo inclusiva mediada pelas tecnologias digitais encontra entraves que
se manifestam em diferentes dimensdes. Um dos primeiros aspectos que se evidencia estéd relacionado a
formagao docente e a resisténcia cultural diante do uso das TDICs. Silva (2025, p. 103) aponta que “a
formacdo insuficiente dos professores para o uso pedagogico das tecnologias digitais pode restringir o
protagonismo da crianga, mantendo praticas centradas em modelos tradicionais de ensino”. Essa analise
demonstra que, sem preparo adequado, os docentes tendem a reproduzir metodologias convencionais,
dificultando a adogdo de estratégias inovadoras, como a gamifica¢ao, no processo inclusivo.

Além da formagdao profissional, outro desafio relevante refere-se as limitagdes estruturais
encontradas nas escolas publicas e privadas. Haetinger e Poli (2021, p. 2) destacam que “as condi¢des de
infraestrutura, como conectividade precaria, escassez de equipamentos e auséncia de acessibilidade digital,
dificultam a efetivacdo de propostas pedagogicas mediadas pelas TDICs”. Esse apontamento revela que a
desigualdade no acesso aos recursos tecnoldgicos compromete a inclusdo, gerando disparidades entre
institui¢oes e estudantes.

Diante desse quadro, torna-se evidente a necessidade de politicas publicas que favorecam a equidade

no uso das tecnologias digitais na educagdo. Nesse sentido, Araujo et al. (2025, p. 58) enfatizam que

a funcdo das TDICs na inclusdo educacional ndo se restringe ao uso de ferramentas digitais, mas
envolve a implementacdo de politicas que garantam acesso, condi¢des de uso e formagdo docente,
de modo a consolidar praticas pedagdgicas inclusivas.

Essa afirmacao reforca que a inclusdo educacional na era digital depende de um esforgo coletivo,
no qual o poder publico, as instituigdes de ensino e os profissionais da educagdo atuem de forma articulada.
Portanto, a sintese dos principais desafios revela que a efetivacdo da educagdo inclusiva passa pelo
enfrentamento de trés questdes centrais: a superacdo da resisténcia cultural e o investimento na formacao
docente, a melhoria das condigdes estruturais das escolas e a consolidagdo de politicas publicas de apoio.
Esses elementos, quando analisados em conjunto, demonstram que a inclusdo digital requer ndo apenas

recursos, mas também mudancas de praticas e estratégias institucionais.

3.2 POTENCIAL TRANSFORMADOR DA GAMIFICACAO
A gamificagdo, ao integrar elementos ludicos e interativos no processo educativo, apresenta um

potencial transformador para a inclusdo escolar, sobretudo ao favorecer a motivagao e o engajamento dos
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estudantes. Moura e Costa (2024, p. 72) ressaltam que “a mediagdo pedagdgica com o uso das TDICs
favorece a inclusdo de alunos com deficiéncia em uma cultura digital, promovendo participacdo ativa e
envolvimento no processo de aprendizagem”. Essa afirmacdo evidencia que a utilizacdo de recursos
gamificados pode fortalecer o vinculo dos alunos com as atividades escolares, estimulando-os a participar
com maior autonomia.

Além de motivar, a gamificacdo pode ser utilizada como ferramenta de inclusdo digital e social,
ampliando o acesso a praticas educativas inovadoras. De acordo com Ximenes e Costa (2024, p. 55), “os
recursos de acessibilidade proporcionados pelas TDICs possibilitam o desenvolvimento das atividades
escolares, favorecendo o aprendizado de estudantes com diferentes necessidades”. Essa constatacao
demonstra que a gamificacdo, ao dialogar com recursos acessiveis, rompe barreiras que excluem e cria
condi¢des para que os alunos participem de forma efetiva no ambiente escolar.

Nesse sentido, os exemplos de boas praticas documentados na literatura mostram que a gamificacao
pode também estimular a autonomia e a participacdo critica dos estudantes. Como afirmam Coutinho e
Azevedo (2024, p. 14) “as metodologias ativas, quando articuladas ao uso das tecnologias digitais, ampliam
as possibilidades de aprendizagem, permitindo que os alunos se tornem sujeitos de sua formagao, assuminda
fungdo ativo no processo educativo”.

Esse posicionamento revela que a gamificagdo, ao ser aplicada em conjunto com metodologias
ativas, ndo apenas motiva, mas também possibilita a constru¢do do conhecimento de forma autonoma e
colaborativa.

Assim, ao relacionar motivagao, acessibilidade e praticas inovadoras, percebe-se que a gamificacdo
pode ser compreendida como um recurso pedagédgico que fortalece a inclusdo digital e social. A presenca
de exemplos bem-sucedidos reforca a necessidade de ampliar a utilizacdo dessa estratégia, considerando

seu impacto positivo na aprendizagem e na formacao integral dos estudantes.

3.3 PERSPECTIVAS FUTURAS

As perspectivas futuras para a educagao inclusiva na era digital apontam para a integracao de novas
tecnologias, como a inteligéncia artificial, aliada a gamificacao e as metodologias inclusivas. Aratjo et al.
(2025, p. 59) ressaltam que “a fun¢@o das TDICs na inclusdo educacional envolve ndo apenas a utilizacao
de recursos digitais, mas também o desenvolvimento de politicas e praticas pedagdgicas que ampliem o
acesso e garantam a permanéncia dos estudantes”. Essa constatacdo sugere que a integracao de ferramentas
digitais surgentes pode potencializar o alcance da gamificagdo, ampliando as condigdes de inclusao escolar.

Nesse cenario, a formagdo docente orientada para metodologias ativas torna-se um aspecto
indispensavel para sustentar o uso inovador das tecnologias. Coutinho e Azevedo (2024, p. 12) defendem

que “as metodologias ativas mediadas pelas TDICs favorecem ambientes de aprendizagem colaborativos,
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nos quais o estudante participa da constru¢do do conhecimento e o professor atua como mediador do
processo”. Essa reflexdo demonstra que a preparagao dos educadores ¢ determinante para que a gamificagdo
e outras praticas digitais sejam utilizadas de maneira eficiente e inclusiva.

Outro ponto fundamental refere-se a sustentabilidade dos projetos digitais no longo prazo, pois a
continuidade dessas iniciativas depende de investimentos estruturais e de apoio institucional. Como

destacam Gomes et al. (2025, p. 186),

o uso das tecnologias digitais no contexto da educagdo inclusiva exige ndo apenas adaptagdo as
situagdes surgenciais, como ocorreu na pandemia, mas também a criagdo de estratégias permanentes
que garantam acesso, equidade e qualidade nas praticas pedagdgicas.

Essa consideracdo mostra que a manutencdo de projetos digitais requer politicas de Estado,
investimentos continuos ¢ acompanhamento pedagogico que assegurem sua efetividade.

Assim, ao se considerar a integra¢do de tecnologias surgentes, a formagdo docente voltada a
metodologias ativas e a sustentabilidade de praticas digitais, observa-se que a educagdo inclusiva pode
alcancar novos patamares de desenvolvimento. As perspectivas futuras indicam a necessidade de
alinhamento entre politicas publicas, inovagdo pedagdgica e uso responsavel das tecnologias, de modo a

consolidar praticas educacionais acessiveis e participativas.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida ao longo deste estudo teve como objetivo compreender de que maneira a
gamificacao pode contribuir para a efetivagao da educagao inclusiva na era digital, considerando os desafios
estruturais, pedagogicos e sociais enfrentados pelas instituigdes escolares. A reflexdo sobre o tema permitiu
observar que a gamificagdo, quando associada ao uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagdo, apresenta possibilidades de engajamento, motivagao e acessibilidade que podem favorecer
a participagdo de estudantes com diferentes necessidades educacionais.

Os achados indicaram que a gamificacdo pode atuar como estratégia motivacional para alunos com
deficiéncia, ampliando as condi¢des de interagdo e participagdo nas atividades escolares. Também se
constatou que, ao integrar recursos de acessibilidade digital, as praticas gamificadas tornam-se instrumentos
que contribuem para superar barreiras presentes na educagdo inclusiva. Essa constatacdo reforca que a
gamificacdo ndo se limita a um recurso de entretenimento, mas pode ser incorporada de modo pedagdgico
para estimular aprendizagens e construir ambientes equitativos.

Entretanto, verificou-se que ainda persistem desafios fundamentais. A caréncia de formagao docente
adequada e a resisténcia cultural em relagdo ao uso de novas metodologias comprometem a aplicagdo da

gamificacdo de forma efetiva. Além disso, as limitagdes estruturais, como a falta de equipamentos,
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conectividade e suporte técnico em muitas escolas, dificultam a continuidade e a ampliacao de praticas
digitais inclusivas. Nesse contexto, a resposta a questdo central desta pesquisa indica que a gamificacio
tem potencial para contribuir de maneira significativa com a educacdo inclusiva, mas sua efetividade
depende da superacao de barreiras pedagogicas, estruturais e sociais que ainda se apresentam de forma
evidente.

Outro aspecto identificado refere-se as experiéncias vivenciadas durante a pandemia, que trouxeram
elementos relevantes para a reflexdo. O ensino remoto surgencial evidenciou tanto as fragilidades das
institui¢des educacionais quanto a capacidade de adaptacdo de professores e alunos. Nesse cenario, a
gamificagdo mostrou-se como recurso capaz de manter o envolvimento dos estudantes e de indicar
caminhos para a continuidade de praticas inovadoras em ambientes presenciais. As experiéncias
surgenciais, apesar das limitagdes, deixaram como legado a possibilidade de pensar em uma educagao
inclusiva apoiada em metodologias digitais que vao além da resposta a situacdes de crise.

O estudo também revelou perspectivas para o futuro, apontando que a integracao entre gamificagao,
inteligéncia artificial e metodologias ativas pode ampliar os horizontes da educa¢do inclusiva. Para que isso
ocorra de forma sustentavel, ¢ indispensavel investir em formagdo docente e em politicas publicas que
garantam ndo apenas a implementacdo, mas também a manuten¢do de projetos digitais ao longo do tempo.
Assim, compreende-se que a gamificacdo ndo deve ser tratada como recurso isolado, mas como parte de
um conjunto de praticas voltadas a promog¢ao da equidade no ambiente escolar.

As contribuigdes deste trabalho residem no aprofundamento da reflexdo sobre as oportunidades e
os desafios da gamificagdo aplicada a educacdo inclusiva, destacando a necessidade de associar inovacao
pedagdgica com condi¢des estruturais e sociais adequadas. A discussdo realizada fornece elementos para a
compreensdo de como a gamificacdo pode ser incorporada de maneira responsavel e planejada, evitando
praticas superficiais e garantindo que os estudantes participem ativamente de seus processos de
aprendizagem.

Ressalta-se, portanto, que ainda ha necessidade de novos estudos que ampliem a investigacao sobre
a efetividade da gamificacdo em contextos inclusivos diversificados. Pesquisas que analisem sua aplicacao
em diferentes niveis de ensino, bem como em realidades sociais e culturais distintas, poderao contribuir
para consolidar praticas pedagogicas consistentes. A continuidade da reflexdo académica permitird ndo
apenas o aperfeicoamento do uso da gamificacdo, mas também a constru¢do de caminhos que fortalecam a

inclusdo na educagao digital contemporanea.
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RESUMO

O estudo partiu do problema de compreender de que modo a gamificagdo, articulada as Tecnologias Digitais
da Informagao e Comunicagao e a ludicidade, poderia contribuir para o fortalecimento da autonomia escolar
e para a inclusdo no ambiente educacional. O objetivo geral consistiu em analisar como a gamificacio
poderia atuar como estratégia pedagdgica nesse contexto. A metodologia utilizada caracterizou-se como
revisdo bibliografica, com abordagem qualitativa, baseada em artigos, capitulos de livros e trabalhos
apresentados em eventos académicos publicados entre 2021 e 2025. Os resultados indicaram que a
gamificacdo contribuiu para a reducdo de desigualdades educacionais ao proporcionar recursos interativos
e acessiveis, além de estimular o protagonismo estudantil e a aprendizagem ativa. Verificou-se que
experiéncias em contextos de vulnerabilidade e em periodos de ensino remoto mostraram a relevancia da
gamificagdo para manter o engajamento dos alunos e favorecer sua autonomia. Contudo, também se
constatou a existéncia de barreiras, como limitagdes tecnologicas e pedagogicas, além da necessidade de
formagdo docente continua para que a estratégia seja implementada de forma eficiente. A analise realizada
demonstrou que a gamificagdo, quando integrada ao curriculo escolar, contribuiu para a construgdo de
ambientes inclusivos e para o desenvolvimento integral dos estudantes. As consideragdes finais apontaram
que a pratica se mostrou significativa para o fortalecimento da autonomia escolar, mas ressaltaram a
necessidade de novos estudos que aprofundem sua aplicagdo em diferentes niveis e contextos educacionais.

Palavras-chave: Gamificagdo; Ludicidade; Tecnologias digitais; Inclusdo educacional; Autonomia escolar.

ABSTRACT

The study was based on the problem of understanding how gamification, combined with Digital
Information and Communication Technologies and playfulness, could contribute to strengthening school
autonomy and promoting inclusion in the educational environment. The general objective was to analyze
how gamification could act as a pedagogical strategy in this context. The methodology was characterized
as a bibliographic review with a qualitative approach, based on articles, book chapters, and academic papers
published between 2021 and 2025. The results indicated that gamification contributed to reducing
educational inequalities by providing interactive and accessible resources, as well as stimulating student
protagonism and active learning. It was found that experiences in vulnerable contexts and during remote
learning highlighted the relevance of gamification to maintaining student engagement and fostering
autonomy. However, barriers were also identified, such as technological and pedagogical limitations, in
addition to the need for continuous teacher training for effective implementation. The analysis showed that
gamification, when integrated into the school curriculum, contributed to building inclusive environments
and to the integral development of students. The final considerations pointed out that the practice proved
to be significant in strengthening school autonomy, while emphasizing the need for further studies to deepen
its application in different levels and contexts of education.

Keywords: Gamification; Playfulness; Digital technologies; Educational inclusion; School autonomy.
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1 INTRODUCAO

O avango das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagdo (TDICs) tem modificado a forma

como os processos educativos sao desenvolvidos, criando novas possibilidades de aprendizagem que
ultrapassam os limites tradicionais da sala de aula. Nesse cenario, a gamificagao surge como um recurso
que alia tecnologia e ludicidade para favorecer o engajamento e a participagdo ativa dos estudantes. Trata-
se da aplicagdo de elementos de jogos em contextos ndo ludicos, como a educagdo, com a finalidade de
tornar o processo atrativo e dindmico. A relagdo entre tecnologia, ludicidade e inclusdo escolar apresenta-
se, assim, como um campo de estudo relevante, sobretudo quando se considera a necessidade de promover
a autonomia dos alunos em um ambiente educacional conectado.

A justificativa para a escolha do tema encontra fundamento nas transformagdes que a educagao vem
enfrentando nos ultimos anos. A inser¢do das TDICs no cotidiano escolar, intensificada durante o periodo
de ensino remoto surgencial, evidenciou tanto possibilidades quanto fragilidades no uso dessas ferramentas.
Entre os desafios estdo a falta de preparo de parte do corpo docente e as desigualdades de acesso, enquanto
entre os avangos destacam-se a ampliacdo de praticas pedagdgicas inovadoras e a oportunidade de maior
inclusdo. Nesse contexto, a gamificagdo se apresenta como alternativa viavel para estimular a participagao
dos estudantes, possibilitando a construg¢do de aprendizagens significativas por meio da ludicidade. Além
disso, permite valorizar a diversidade dos sujeitos escolares e fortalecer a autonomia necessaria para que
cada estudante seja protagonista de seu percurso formativo.

O problema que orienta esta investigacdo pode ser assim formulado: de que modo a gamificagao,
articulada ao uso das tecnologias digitais e a ludicidade, pode contribuir para o fortalecimento da autonomia
escolar e para a promog¢ao da inclusdo no ambiente educacional? Tal questionamento direciona a analise
das producdes recentes sobre o tema, considerando os impactos, os limites e as perspectivas de aplicagao
dessa estratégia pedagogica.

Dessa forma, estabelece-se como objetivo central desta pesquisa analisar como a gamificagdo,
integrada as tecnologias digitais e as praticas ludicas, pode contribuir para a inclusdo e para o fortalecimento
da autonomia escolar.

O texto esta estruturado em seis partes principais. Apds a introducdo, apresenta-se o referencial
teorico, que argumenta a relagao entre TDICs, inclusdo e ludicidade, além de conceitos e fundamentos da
gamificacdo. Em seguida, o desenvolvimento ¢ organizado em trés topicos que abordam a gamificacdo
como estratégia de inclusdo, a ludicidade como caminho para a autonomia e os desafios enfrentados no
contexto escolar. descreve-se a metodologia adotada para a revisao bibliografica. Na sequéncia, sao
discutidos e apresentados os resultados em trés eixos: impactos da gamificag¢ao na inclusdo, fortalecimento
da autonomia estudantil e perspectivas futuras. Por fim, sdo expostas as consideragdes finais, com a sintese

das contribuicdes e sugestdes para pesquisas posteriores.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta organizado de forma a apresentar, de inicio, uma andlise sobre as
Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo e sua relagdo com a inclusdo educacional, destacando
contribuicdes recentes de pesquisas que abordam politicas, praticas docentes e possibilidades de
democratizagdo do acesso ao conhecimento. Na sequéncia, argumenta-se a ludicidade como elemento
fundamental no processo de aprendizagem, enfatizando sua relevancia para o desenvolvimento da
autonomia dos estudantes e para a constru¢ao de praticas pedagdgicas que valorizem a diversidade. Por
fim, sdo explorados os conceitos e fundamentos da gamificagao aplicada ao contexto escolar, evidenciando
suas caracteristicas, estratégias e impactos observados em experiéncias educacionais, de modo a oferecer
bases para a compreensdo da fungdo dessa abordagem no fortalecimento da autonomia e na promogao de

uma educacao inclusiva.

2.1 GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA DE INCLUSAO ESCOLAR

A gamificagdo, quando articulada as Tecnologias Digitais da Informac¢ao e Comunicacao (TDICs),
apresenta-se como uma estratégia relevante para a inclusdo escolar, em especial por sua capacidade de
reduzir desigualdades no acesso a aprendizagem. Borella ef al. (2024, p. 138) destacam que “a tecnologia
educacional e a inclusdo digital possuem uma fung¢ao significativo na reducdo das desigualdades escolares,
favorecendo o acesso equitativo ao conhecimento”. Essa afirmacdo evidencia que os recursos digitais
podem funcionar como instrumentos de democratizacdo, desde que empregados de forma planejada e
vinculados a praticas pedagogicas que considerem a diversidade dos estudantes. Assim, a gamificagdo pode
potencializar tais recursos, criando atividades dindmicas e acessiveis que favorecem a participagdo de todos
os alunos.

Nesse sentido, experiéncias com alunos em contextos de vulnerabilidade reforcam a relevancia da
inser¢ao de praticas ludicas mediadas por tecnologias. Carvalho e Leal (2024, p. 5) analisam que, durante
a pandemia, a Educacdo Fisica escolar precisou reinventar-se e incorporar as TDICs como recurso de
engajamento, ainda que houvesse barreiras estruturais. Segundo os autores, “a utiliza¢do de tecnologias
digitais se mostrou necessaria, mas também desafiadora, pois revelou desigualdades j& existentes”
(Carvalho; Leal, 2024, p. 7). Esse exemplo demonstra que, apesar das dificuldades, as praticas gamificadas
podem contribuir para que estudantes em condigdes de vulnerabilidade participem de atividades
significativas, mesmo em cendrios adversos. Do mesmo modo, Passos et al. (2021, p. 15) ressaltam em

uma analise sobre a pandemia que:
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A formagdo continuada de professores para o uso das TDICs foi um aspecto fundamental para
garantir a inclusdo de estudantes com diferentes necessidades, sobretudo nas salas de recursos
multifuncionais, onde a tecnologia representou a ponte entre a exclusdo e a possibilidade de
aprendizagem.

Observa-se que a formagao docente constitui um dos principais fatores para que as tecnologias
digitais cumpram sua fung¢ao de inclusdo. A gamificagdo, nesse contexto, ndo se limita a aplicacao de jogos,
mas envolve a construcdo de estratégias pedagogicas que estimulem a intera¢do, a colaboracdo e a
autonomia dos estudantes.

Além disso, ao refletir sobre a construcdo de ambientes acessiveis, ¢ possivel compreender que a
gamificacdo pode integrar metodologias que valorizem diferentes estilos de aprendizagem. Isso significa
que os elementos ludicos, ao serem incorporados ao processo educativo, permitem a criagao de praticas
inclusivas que ampliam o acesso e fortalecem a permanéncia dos alunos na escola. Portanto, a gamificagao,
associada as TDICs, ndo apenas promove a participacdo dos estudantes, mas também contribui para a

reducdo das desigualdades e para a consolidacdo de um ambiente educacional justo e acessivel.

2.2 ALUDICIDADE COMO CAMINHO PARA A AUTONOMIA ESCOLAR

A ludicidade, quando associada as Tecnologias Digitais da Informa¢do e Comunicacao (TDICs),
apresenta-se como um caminho para o fortalecimento da autonomia escolar, pois proporciona um ambiente
em que os estudantes assumem fungdo ativo no processo de aprendizagem. Nesse sentido, Araujo et al.
(2025, p. 60) afirmam que “a funcao das TDICs na inclusdo educacional esta ligado a criagcdo de condigoes
para que o aluno se torne protagonista, participando de forma autonoma das atividades escolares”. Essa
ideia revela que as praticas gamificadas, por meio de elementos ludicos, podem favorecer o protagonismo
estudantil, estimulando a responsabilidade pelo proprio aprendizado.

O incentivo a aprendizagem ativa também pode ser percebido em analises que relacionam
ludicidade e tecnologia. Para Silva (2024, p. 2), “o uso das tecnologias digitais na educagdo infantil
contribui para a autonomia e o protagonismo da crianga, permitindo que ela desenvolva habilidades a partir
de uma educacdo tecnologica voltada a experimentagao”. A analise demonstra que a gamificagdo, quando
bem aplicada, ndo apenas motiva, mas também constroi um ambiente em que o aluno age de maneira
participativa, explorando contetidos de forma criativa. Assim, a ludicidade passa a ser ndo apenas um
recurso de engajamento, mas também um mecanismo para fortalecer a aprendizagem ativa.

E fundamental destacar que a formacdo integral do estudante esta relacionada a incorporacio de
estratégias gamificadas que valorizam tanto aspectos cognitivos quanto sociais. Nesse ponto, Silva e
Ribeiro (2025, p. 560) observam que “a falta de conhecimento tecnoldgico compromete a pratica

pedagogica, mas quando as TDICs sao integradas adequadamente, potencializam a aprendizagem e
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favorecem a autonomia do aluno”. Essa afirmagdo refor¢a que o protagonismo e a autonomia escolar nao
se desenvolvem de forma isolada, mas em um processo que exige mediacao pedagogica e uso consciente

das tecnologias. De maneira complementar, Silvany et al. (2024, p. 34) destacam em sua andlise que:

As atividades de aprendizagem que utilizam TDICs representam desafios e oportunidades para o
educador digital, pois exigem novas estratégias de ensino capazes de promover a interacdo, a
motivagdo e a autonomia dos estudantes, tornando-os sujeitos ativos em seu processo formativo.

Diante disso, verifica-se que a ludicidade, ao ser incorporada por meio da gamificacdo, oferece
condi¢des para que o estudante se desenvolva de maneira integral, participando ativamente de sua formacao
e ampliando suas possibilidades de inclusdo escolar. Assim, compreende-se que a ludicidade ndo apenas
desperta interesse, mas contribui de forma significativa para a consolidagdo da autonomia e do

protagonismo estudantil.

2.3 DESAFIOS E PERSPECTIVAS DA GAMIFICACAO NO CONTEXTO ESCOLAR

Embora a gamificacdo represente um recurso capaz de estimular a inclusdo e o protagonismo dos
estudantes, sua aplicagdo no ambiente escolar enfrenta barreiras que comprometem sua plena efetivagao.
Entre os principais obstaculos estdo os tecnologicos e pedagodgicos, uma vez que o acesso desigual aos
recursos digitais ainda limita as possibilidades de inovagdo. Silva e Ribeiro (2025, p. 560) enfatizam que
“a falta de conhecimento tecnoldgico compromete a pratica pedagogica, mas quando as TDICs sao
integradas adequadamente, potencializam a aprendizagem e favorecem a autonomia do aluno”. Essa
constatacdo evidencia que, sem o devido preparo, tanto professores quanto estudantes podem ter
dificuldades em usufruir das potencialidades da gamifica¢do, reforcando a necessidade de formacao e
suporte técnico.

Outro ponto que merece destaque € a resisténcia docente diante das mudangas promovidas pelas
tecnologias digitais no processo educacional. Haetinger e Poli (2021, p. 3) observam que “as tecnologias
digitais da informacdo e da comunicagdo exigem do professor novas praticas, o que implica em constante
atualizacdo e disposi¢ao para ressignificar sua atuagdo pedagdgica”. Assim, fica evidente que a gamificagdo
ndo se resume a implementar estratégias ludicas, mas demanda uma mudanga de postura que envolva
abertura para a inovagao e para o aprendizado continuo. Nesse sentido, a formagao docente assume fungao
essencial, uma vez que, sem capacitacdo, sera possivel utilizar metodologias gamificadas de maneira
efetiva.

Ao analisar os desafios presentes, torna-se necessario refletir também sobre as perspectivas para o
futuro da gamificacao inclusiva. Araujo et al. (2025, p. 63) apontam que “a funcao das TDICs na inclusao

educacional esta relacionado a criagdo de praticas que favoregam a autonomia e a participagao ativa dos

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




estudantes, possibilitando novas formas de aprendizagem”. Essa afirma¢do demonstra que, mesmo diante
das dificuldades, existe um caminho promissor para que a gamificacdo se consolide como estratégia
pedagogica, em especial se alinhada a politicas educacionais que ampliem o acesso as tecnologias e
fortalegam a formagdo continuada dos professores. Como complementacao, Silvany et al. (2024, p. 34)

reforcam em sua analise:

As atividades de aprendizagem que utilizam TDICs representam desafios e oportunidades para o
educador digital, pois exigem novas estratégias de ensino capazes de promover a interacdo, a
motivagdo e a autonomia dos estudantes, tornando-os sujeitos ativos em seu processo formativo.

Demonstrar que a gamificagdo ultrapassa o status de tendéncia efémera e se constitui como
possibilidade concreta de transformacdo pedagdgica implica reconhecer a necessidade de condicdes
estruturais consistentes e de investimentos continuos em formagdo docente. Embora ainda encontre
barreiras de natureza tecnoldgica e pedagogica, a gamificagdo aponta para horizontes promissores na

construcdo de uma educagao inclusiva e inovadora.

3 METODOLOGIA

A pesquisa realizada tem carater bibliografico, sendo fundamentada na analise de produgdes
académicas que abordam a relacdo entre tecnologia, ludicidade, inclusdo e gamificacdo no contexto
educacional. A abordagem adotada ¢ qualitativa, uma vez que o estudo se orienta pela interpretacao e
reflexdo acerca dos contetidos presentes nas referéncias selecionadas. Como instrumentos, foram utilizados
livros, artigos cientificos e capitulos de obras publicadas entre os anos de 2021 e 2025, considerados
relevantes por tratarem de experiéncias recentes e de discussdes atuais sobre a tematica. Os procedimentos
envolveram a selecdo criteriosa de fontes a partir de bancos de dados, periddicos académicos e anais de
eventos cientificos, priorizando publicagdes que argumentam a inser¢ao das TDICs na escola, os desafios
da inclusdo, a formag¢do docente e a aplicagdo da gamificagdo. As técnicas de analise consistiram na leitura
integral das obras, na organiza¢do das informagdes e na sistematizagdo dos contetidos por eixos tematicos,
permitindo a construgdo de categorias para o desenvolvimento da revisao.

Para facilitar a compreensao do material utilizado, apresenta-se a seguir um quadro que reine as
referéncias organizadas por autor, titulo, ano e tipo de trabalho, constituindo-se em recurso de apoio a

analise realizada.
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Quadro 1 — Referéncias utilizadas na revisdo bibliografica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de Trabalho
HAETINGER, As tecnologias digitais da informagao e da comunicagdo (TDICs) e a docéncia | 2021 Anais de Evento
Solange Ciqueira; na educagdo basica. In: SEMINARIO INTEGRADO DE ENSINO, PESQUISA
POLI, Odilon Luiz. E EXTENSAO DA UNOCHAPECO, 10., 2021, Chapecé. Anais [...]. Chapeco:
Even3.
PASSOS, Sonia de Inclusdo das TDICs na pandemia ¢ a formacdo continuada de professores das 2021 | Artigo em Periddico
Fatima Cristina salas de recursos multifuncionais. TICs & EaD em Foco, v. 7, n. 2, p. 12-29.
Scheitel dos et al.
PEREIRA, Tarciany Politicas de inclusdo digital: formagdo docente para o uso das TDICs. In: 2021 Capitulo de Livro
Alves; CUSATI, Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo no Ensino: desafios
Iracema Campos; contemporaneos. [S. 1.]: Amplamente Cursos e Formac¢do Continuada. p. 286-
SANTOS, Neide 300.
Elisa Portes dos.
BORELLA, Janice Tecnologia educacional e inclusdo digital: a fungdo das TDICs na reducdo das 2024 | Artigo em Periddico
Rafaela Belo et al. desigualdades escolares. Missioneira, v. 26, n. 3, p. 137-145.
BRITO, Aline Gomes | Inclusdo e democratiza¢do na educagio a distincia. Revista Amor Mundi, v. 5, 2024 | Artigo em Periddico
Pinto de. n. 8, p. 155-164.
CARVALHO, Educag@o Fisica escolar em tempos de pandemia de COVID-19. Periferia, v. 16, | 2024 | Artigo em Periddico
Ualisson Cleiton de n. 1.
Aragjo; LEAL,
Fabiana Soares
Fernandes.
GOIVINHO, Os desafios explicitados pelos professores frente ao uso das TDICs durante o 2024 | Artigo em Periddico
Fernanda de Souza periodo da COVID-19 no ensino remoto surgencial. SCIAS - Educagéo,
Silva; PEREIRA, Comunicac¢do e Tecnologia, v. 6, n. 2, p. 28-40.
Rodnei.
PEREIRA, Valcinéia As TDICs no trabalho pedagogico: um olhar sobre a inclusdo social. Revista 2024 | Artigo em Periddico
Lima; SILVA, Edilma Cientifica Saberes que movimentam da teoria a pratica, v. 1, n. 1.
Cotrim da.
RIBEIRO, Adriana A inclusdo das tecnologias digitais da informacao e comunicagdo (TDICs) nas 2024 Capitulo de Livro
Gomes da Silva escolas: uma analise bibliografica dos aportes teoricos para o ambiente escolar.
Alves; PINTO, Fabio | In: Inclusdo e diversidade em a¢do: uma visdo multidisciplinar. [S. 1.]: Editora
Coelho. Inovar. p. 12-23.
SANTOS, Irakitan O uso das tecnologias digitais da informacéo ¢ comunicagéo - TDICs na 2024 Capitulo de Livro
Bernardino dos et al. educagdo bilingue de surdos. In: Incluséo e diversidade em ag@o: uma visdo
multidisciplinar. [S. 1.]: Editora Inovar. p. 210-227.
SILVA, Gicele Santos O uso das tecnologias digitais da informacéo ¢ comunicagédo (TDICs) na 2024 Anais de Evento
da. educacdo infantil: a formagdo docente com foco na autonomia e protagonismo
da crianca com uma educagdo tecnoldgica. In: GLOBALCON: CONGRESSO
INTERNACIONAL DE GOVERNANCA, POLITICAS PUBLICAS E
SUSTENTABILIDADE, 2024. Anais [...]. [S. L.]: Even3.
SILVANY, Marco A. | Atividades de aprendizagem e TDICs os desafios para o educador digital. In: A | 2024 Capitulo de Livro
etal. Incorporagdo da Tecnologia na Educacdo: impactos da revolugao tecnologica no
processo educacional desafios e oportunidades. [S. 1.]: EBPCA - Editora
Brasileira de Publicacdo Cientifica Aluz. p. 31-48.
ARAUJO, M. G. et A funcio das TDICs na inclusdo educacional: algumas reflexdes. In: Curriculo | 2025 Capitulo de Livro
al. em movimento: caminhos para uma educacdo inclusiva. [S. 1.]: Arco Editores. p.
55-65.
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O quadro apresentado possibilita ao leitor identificar de forma objetiva a composi¢ao do material
consultado, destacando a diversidade de fontes e a pertinéncia das produgdes académicas utilizadas. Essa
sistematizagdo contribui para evidenciar os parametros de selecdo adotados e garante transparéncia ao

processo de organizagdo das informagdes que fundamentam a revisao bibliografica.

3.1 IMPACTOS DA GAMIFICACAO NA INCLUSAO EDUCACIONAL

A gamificagdo tem se destacado como uma pratica pedagogica que favorece a inclusdo educacional
ao criar condigdes para que os estudantes participem ativamente do processo de aprendizagem. Ribeiro e
Pinto (2024, p. 15) ressaltam que “a inclusdo das tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo nas
escolas amplia as possibilidades de acesso e oportuniza novas formas de interacdo no ambiente escolar”.
Essa observagdo demonstra que a gamificacdo, ao integrar elementos ladicos as praticas educativas, pode
funcionar como um recurso que amplia a participacdo e promove maior engajamento dos alunos.

Além disso, Borella et al. (2024, p. 140) destacam que “a tecnologia educacional e a inclusdo digital
contribuem para a redugdo das desigualdades escolares, favorecendo a democratiza¢ao do ensino”. Essa
afirmacdo evidencia que a gamificagdo, quando aliada as TDICs, possibilita que estudantes em diferentes
contextos tenham acesso a atividades significativas, diminuindo barreiras sociais € educacionais. Assim, a
inclusdo ndo se limita ao acesso, mas se estende a criagdo de oportunidades reais de aprendizagem. Em
complemento, Passos ef al. (2021, p. 15) analisam os efeitos da inser¢cdo das TDICs durante a pandemia e

enfatizam que:

A formagdo continuada de professores para o uso das tecnologias digitais foi determinante para
assegurar a inclusdo de estudantes em situagdo de vulnerabilidade, pois possibilitou que praticas
pedagdgicas adaptadas fossem desenvolvidas e que barreiras de aprendizagem fossem minimizadas.

Observa-se que a gamificagdo depende nao apenas da tecnologia em si, mas também da mediacao
docente qualificada, o que refor¢a a necessidade de formacao para que os professores possam explorar
adequadamente o potencial inclusivo dessa estratégia.

Ainda nesse cenario, Carvalho e Leal (2024, p. 7) destacam que “as tecnologias digitais, mesmo em
contextos de pandemia, representaram alternativas para manter o vinculo pedagogico, ainda que os desafios
de acesso tenham persistido”. Essa analise refor¢a que a gamificagdo, ao ser implementada em atividades
escolares, pode contribuir para que os estudantes se mantenham conectados ao processo de aprendizagem,
mesmo diante de condi¢des adversas.

Portanto, os estudos apontam que a gamificacdo promove impactos significativos na inclusdo
educacional, pois alia recursos tecnologicos a metodologias que incentivam a participagao € o protagonismo

dos estudantes. Ao mesmo tempo, demonstra que os beneficios so se concretizam de maneira plena quando
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acompanhados de praticas docentes conscientes e de investimentos que garantam acesso equitativo as

TDICs.

3.2 AUTONOMIA E PROTAGONISMO DOS ESTUDANTES

A gamificacdo, ao incorporar elementos ludicos ao processo educativo, contribui de maneira
significativa para o desenvolvimento da autonomia e do protagonismo dos estudantes. Silva (2024, p. 3)
afirma que “o uso das tecnologias digitais na educacdo infantil permite que a crianga desenvolva sua
autonomia e protagonismo, estimulando-a a ser ativa no processo de aprendizagem”. Essa observacao
indica que, desde as etapas iniciais da escolarizagdo, a gamificag¢ao pode criar condi¢des para que os alunos
assumam uma fungao participativo, explorando contetudos de forma criativa e independente.

Nesse mesmo sentido, Araujo et al. (2025, p. 60) ressaltam que “as TDICs oferecem possibilidades
de inclusdo educacional ao criarem espacos em que o estudante pode atuar como protagonista de sua
trajetoria escolar”. O comentario dos autores mostra que a gamificagdo, além de favorecer a motivagao,
fortalece o senso de responsabilidade do aluno sobre seu proprio aprendizado, construindo um caminho
para maior autonomia escolar.

As experiéncias de ensino remoto e hibrido também trouxeram elementos fundamentais para
compreender essa relagdo entre gamificagdo e autonomia. Goivinho e Pereira (2024, p. 31) destacam que
“os professores, diante do ensino remoto surgencial, precisaram utilizar as TDICs de forma criativa, e
muitos recorreram a praticas gamificadas para manter o engajamento dos alunos”. Essa constatacdao
evidencia que, em contextos desafiadores, a gamificagdo se mostrou eficaz para promover a participagdo e
reduzir a passividade dos estudantes. Ainda sobre o ensino em tempos de pandemia, Goivinho e Pereira

(2024, p. 35) analisam que:

O uso das TDICs durante o ensino remoto surgencial revelou que, quando utilizadas de forma
interativa, podem favorecer a autonomia dos alunos, permitindo que construam novos
conhecimentos em diferentes ritmos e contextos, o que fortalece a aprendizagem e amplia as
possibilidades de inclusao.

Ao relacionar tecnologia e ludicidade, a gamificacdo contribui para que os estudantes ndo apenas
participem de atividades pedagogicas, mas assumam papéis centrais em sua formagao. Isso indica que a
aprendizagem ativa, mediada por recursos digitais, refor¢a a autonomia e o protagonismo estudantil, mesmo

em cenarios de vulnerabilidade ou em situagdes de ensino remoto ¢ hibrido.

3.3 PERSPECTIVAS PARA O FUTURO DA EDUCACAO GAMIFICADA
As perspectivas para o futuro da educacdo gamificada apontam para a consolidagdo de tendéncias

que unem inovagdo pedagogica e tecnologias digitais, promovendo novas formas de ensinar e aprender.
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Araujo et al. (2025, p. 63) destacam que “as TDICs, quando aplicadas ao contexto escolar, permitem
repensar metodologias, ampliando as oportunidades de participagdo e fortalecendo a autonomia dos
estudantes”. Essa constatacdo indica que a gamificacdo, associada as tecnologias, tende a consolidar-se
como recurso capaz de transformar praticas pedagogicas e integrar inovagao ao cotidiano da escola.

A relagdo entre gamificacdo, cultura digital e formagdo docente também aparece como fator
determinante para o avango desse processo. Haetinger e Poli (2021, p. 4) observam que “a incorporacao
das TDICs exige do professor ndo apenas adaptacdo, mas uma mudanc¢a em sua pratica, o que demanda
formagdo continua”. Essa andlise refor¢a que, para que a gamificacao seja aplicada de forma eficiente, ¢
imprescindivel que os educadores estejam preparados para atuar em sintonia com a cultura digital,
explorando os recursos disponiveis de maneira criativa e intencional.

Silva e Ribeiro (2025, p. 561) também acrescentam que “quando as tecnologias digitais sdo
utilizadas de forma adequada, tornam-se capazes de potencializar a pratica pedagogica e favorecer a
autonomia do aluno”. A observagao evidencia que a formagao docente deve estar voltada para o dominio
técnico e para a construgdo de estratégias pedagogicas que utilizem a gamificagdo ndo como ferramenta
isolada, mas como parte de um projeto educativo amplo.

Outro aspecto relevante ¢ a possibilidade de integracao curricular da gamificag¢do, considerando-a
como parte dos processos de ensino € ndo apenas como atividade complementar. Silvany et al. (2024, p.

34) ressaltam que:

As atividades de aprendizagem mediadas por TDICs representam um desafio constante, mas
também uma oportunidade para que os professores desenvolvam praticas que promovam a interagao,
a motivagdo e a autonomia dos estudantes, favorecendo sua inser¢do em um contexto educacional
inclusivo e inovador.

Portanto, o futuro da educacdo gamificada depende de trés eixos principais: a inovacao pedagdgica
com apoio das TDICs, a formagdo continua dos professores alinhada a cultura digital e a integragdo
curricular das praticas gamificadas. Esses elementos, ao se articularem, possibilitam a constru¢do de uma

escola dinamica, inclusiva e preparada para os desafios contemporaneos.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A investiga¢do desenvolvida buscou responder a questdo central de como a gamificacao, articulada
as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao e a ludicidade, pode contribuir para o fortalecimento
da autonomia escolar e para a promog¢ao da inclusdo no ambiente educacional. A andlise realizada permitiu
compreender que a gamificagcdo representa uma estratégia pedagogica capaz de integrar tecnologia e

ludicidade, proporcionando novas formas de engajamento e participacdo dos estudantes. Essa pratica

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




favorece a inclusdo ao criar oportunidades de acesso a experiéncias de aprendizagem interativas, além de
possibilitar que os alunos se tornem protagonistas de seus percursos formativos.

Os principais achados indicam que a gamifica¢do, quando inserida de maneira planejada, contribui
para reduzir desigualdades, em especial em contextos de vulnerabilidade, ao estimular o acesso a recursos
educacionais que promovem a participacao ativa. Foi possivel identificar que a ludicidade, presente nas
estratégias gamificadas, fortalece a autonomia estudantil ao incentivar a aprendizagem ativa, em que o
estudante assume responsabilidades sobre o proprio desenvolvimento. Além disso, observou-se que a
gamificacdo favorece o protagonismo ao permitir que cada aluno interaja com os conteudos de forma
personalizada, respeitando ritmos e estilos de aprendizagem distintos.

Outro ponto relevante foi a constatagdo de que a aplicagdo da gamificacdo enfrenta desafios
relacionados as barreiras tecnologicas e pedagogicas, assim como a necessidade de formacgdo docente
continuada. Tais aspectos demonstram que, embora a gamificacdo tenha potencial para transformar préticas
pedagdgicas, sua efetividade depende de condigdes estruturais adequadas e do preparo de professores para
integrar os recursos digitais em sua atuagdo. Ainda assim, os resultados sugerem que, quando implementada
em sintonia com a cultura digital e com estratégias inclusivas, a gamificacdo pode ampliar as possibilidades
de aprendizagem e contribuir para um ambiente escolar participativo.

O estudo contribui ao reforgar a compreensdo de que a gamificagdo ndo deve ser tratada apenas
como recurso complementar, mas como estratégia que pode ser integrada ao curriculo escolar,
potencializando praticas educativas voltadas a inclusdo e ao desenvolvimento da autonomia. Essa
constatacao ressalta a relevancia da temdtica para o debate educacional contemporaneo, em que a tecnologia
desempenha fungao cada vez presente.

Reconhece-se que ainda ha a necessidade de novos estudos que aprofundem a andlise sobre a
aplicacdo da gamificacdo em diferentes niveis de ensino, bem como sobre seus impactos em contextos
variados. Investigagdes futuras poderdo trazer elementos que complementem os achados aqui apresentados,
ampliando a compreensao sobre a relagdo entre tecnologia, ludicidade e inclusdo. Dessa forma, mantém-se
arelevancia de continuar explorando o tema, de modo a fortalecer praticas que possibilitem aos estudantes

maior autonomia e participagdo efetiva em seu processo de aprendizagem.
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RESUMO

O estudo partiu do problema de compreender de que maneira a gamificacdo poderia contribuir para o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional de alunos com deficiéncia. O objetivo geral foi analisar as
contribui¢des da gamificagdo no processo de aprendizagem e de formagao socioemocional desse publico.
A pesquisa caracterizou-se como revisao bibliografica de abordagem qualitativa, realizada a partir da
analise de artigos, capitulos de livros e anais de congressos publicados entre 2021 e 2025, selecionados por
sua pertinéncia ao tema. Os resultados mostraram que a gamificacao favoreceu fungdes cognitivas como
memoria, atengdo e raciocinio légico, especialmente quando aplicada em conteudos escolares como
Matematica, Estatistica e Biologia. Observou-se também que os recursos digitais gamificados estimularam
a autoestima, a autonomia ¢ a colaboracdo entre os estudantes, além de propiciarem espagos de expressao
emocional e socializacdo. A anélise apontou ainda que a inclusdo escolar por meio da gamificacdo depende
de condicdes adequadas, como formacgao docente, acessibilidade das plataformas digitais e planejamento
pedagogico. Nas consideragdes finais, concluiu-se que a gamificagao contribuiu para o desenvolvimento
integral dos alunos com deficiéncia, ao integrar dimensdes cognitivas € socioemocionais, desde que
acompanhada de praticas adaptadas e politicas educacionais que assegurem equidade. Reconheceu-se,
contudo, a necessidade de outros estudos para aprofundar a compreensao dos efeitos da gamificacdo em
diferentes tipos de deficiéncia e em contextos escolares diversos.

Palavras-chave: Gamificacdo; Desenvolvimento Cognitivo; Socioemocional; Inclusdo Escolar;
Tecnologias Digitais.

ABSTRACT

The study addressed the problem of understanding how gamification could contribute to the cognitive and
socio-emotional development of students with disabilities. The general objective was to analyze the
contributions of gamification to the learning process and socio-emotional formation of this group. The
research was characterized as a bibliographic review with a qualitative approach, carried out through the
analysis of articles, book chapters, and conference proceedings published between 2021 and 2025, selected
according to their relevance to the theme. The results showed that gamification supported cognitive
functions such as memory, attention, and logical reasoning, especially when applied to school subjects like
Mathematics, Statistics, and Biology. It was also observed that digital gamified resources stimulated self-
esteem, autonomy, and collaboration among students, in addition to providing spaces for emotional
expression and socialization. The analysis further indicated that school inclusion through gamification
depends on adequate conditions, such as teacher training, accessibility of digital platforms, and pedagogical
planning. In the final considerations, it was concluded that gamification contributed to the integral
development of students with disabilities, by integrating cognitive and socio-emotional dimensions,
provided that it is accompanied by adapted practices and educational policies that ensure equity. However,
the need for further studies was recognized in order to deepen the understanding of gamification’s effects
on different types of disabilities and in various school contexts.

Keywords: Gamification; Cognitive Development; Socio-emotional; School Inclusion; Digital
Technologies.
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1 INTRODUCAO

A gamificagdo tem se consolidado como uma das estratégias mais utilizadas no campo educacional
contemporaneo, sobretudo em contextos que envolvem o uso de Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicagao (TDICs). A aplicagao de elementos dos jogos em atividades pedagodgicas tem possibilitado a
criacdo de ambientes de aprendizagem mais dinamicos, interativos ¢ motivadores. No cenario escolar, a
gamificacdo representa um recurso didatico que ultrapassa o entretenimento e se insere como ferramenta
pedagogica que busca potencializar a aprendizagem, estimular a participa¢do ativa dos estudantes e
promover a autonomia na constru¢ao do conhecimento. Quando direcionada para alunos com deficiéncia,
essa estratégia apresenta uma relevancia ainda maior, pois permite adaptacdes, amplia o acesso aos
conteudos e contribui para a valorizacao das diferencas individuais no processo educativo.

A justificativa para o estudo do tema encontra-se na crescente necessidade de ampliar praticas
pedagdgicas que favorecam o desenvolvimento cognitivo e socioemocional de estudantes em situagdo de
deficiéncia. O ensino tradicional, em muitos casos, ndo contempla as especificidades desse publico, o que
reforca a importancia de metodologias inovadoras que possam atuar tanto no campo da aprendizagem
conceitual quanto na formagao das competéncias socioemocionais. As praticas gamificadas, ao integrarem
recursos digitais, narrativas envolventes e desafios progressivos, tornam-se instrumentos relevantes para
estimular fungdes cognitivas, como memoria, atencdo e raciocinio légico, a0 mesmo tempo em que
favorecem aspectos como colaboragdo, empatia e resiliéncia. Nesse sentido, a gamificagcdo ndo se limita a
um recurso ludico, mas constitui uma estratégia pedagdgica que pode contribuir para a inclusdo e para a
qualidade da educagao.

O problema que orienta esta pesquisa concentra-se na seguinte questdo: de que maneira a
gamificacdo pode contribuir para o desenvolvimento cognitivo e socioemocional de alunos com deficiéncia
no contexto educacional contemporaneo? Essa indagacao se fundamenta na necessidade de compreender
se os elementos caracteristicos dos jogos digitais e das praticas gamificadas sdo capazes de promover
avangos significativos no processo de ensino e aprendizagem, considerando tanto as demandas de inclusdo
escolar quanto os desafios impostos pela cultura digital. Ao refletir sobre essa problematica, busca-se
compreender como o uso pedagogico da gamificacdo pode ser associado a promogdo da aprendizagem
significativa e ao fortalecimento de competéncias sociais e emocionais em um publico historicamente
marcado por barreiras de acesso a educacao.

Diante dessa problemadtica, o objetivo da pesquisa ¢ analisar as contribui¢des da gamificagdo para o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional de alunos com deficiéncia, a partir de estudos recentes que
investigam experiéncias educacionais mediadas por tecnologias digitais.

O texto esté estruturado em seis partes. Apos esta introducdo, apresenta-se o referencial teorico, que

discute os principais conceitos relacionados a gamificacdo, as TDICs e a educacdo inclusiva. Em seguida,
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sao desenvolvidos trés topicos centrais que tratam do desenvolvimento cognitivo por meio da gamificagao,
do desenvolvimento socioemocional com o uso de jogos e TDICs e dos desafios e possibilidades na
educagdo inclusiva gamificada. Posteriormente, descreve-se a metodologia empregada, fundamentada em
revisdo bibliografica. A etapa seguinte apresenta a discussao e os resultados em trés se¢oes, dedicadas aos
impactos cognitivos, aos impactos socioemocionais ¢ a inclusdo escolar. Por fim, sdo expostas as
consideragdes finais, que retomam os principais achados do estudo e indicam possibilidades para novas

pesquisas.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico estd organizado em trés eixos principais que orientam a compreensao do tema.
No primeiro, sdo apresentados os fundamentos da gamificagdo aplicada a educacao, destacando conceitos,
caracteristicas e estratégias mais recorrentes em praticas pedagogicas. No segundo, discute-se o papel das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao no processo de ensino-aprendizagem, enfatizando sua
relacdo com metodologias ativas e possibilidades de adaptagdo a diferentes contextos escolares. Por fim,
aborda-se a educacdo inclusiva com foco nos alunos com deficiéncia, contemplando aspectos legais,
pedagdgicos e a necessidade de recursos acessiveis que favorecam tanto o desenvolvimento cognitivo
quanto socioemocional. Essa organiza¢ao permite relacionar os conceitos centrais e oferecer subsidios para

a analise do tema em seus multiplos desdobramentos no campo educacional.

2.1 DESENVOLVIMENTO COGNITIVO POR MEIO DA GAMIFICACAO

O uso da gamificacdo no contexto escolar tem sido apontado como uma estratégia que estimula
diferentes dimensdes do desenvolvimento cognitivo, entre elas a memoria, a atengdo e o raciocinio logico.
A presenca de desafios, recompensas € narrativas em atividades pedagogicas favorece a concentragdo do
estudante e possibilita maior envolvimento com os contetidos. Nesse sentido, Avelar e Brossi (2022, p. 134)
afirmam que “o uso de games na escola, quando planejado pedagogicamente, contribui para a constru¢ao
de experiéncias de leitura e escrita que se articulam com a formacdo do pensamento critico”. Essa
constatagdo refor¢a o potencial da gamificacdo para além do entretenimento, funcionando como recurso
que promove aprendizagens complexas.

Na mesma dire¢do, Guimaraes et al. (2023, p. 5) descrevem a aplica¢do de uma sequéncia didatica
mediada por tecnologias digitais e destacam que “o uso de recursos gamificados auxiliou na compreensao
de conteudos matematicos e promoveu a participagdo ativa dos estudantes da EJA”. Essa experiéncia revela
que o raciocinio logico pode ser fortalecido quando os conteudos escolares sdo organizados em etapas
progressivas semelhantes as fases de um jogo. A contribuicdo desse estudo ¢ significativa, pois demonstra

que alunos em processo de escolarizagdo tardia também se beneficiam de praticas gamificadas.
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Além disso, a gamificacdo aplicada ao ensino de estatistica na educacao de jovens e adultos
evidencia outra possibilidade de articulagdo entre tecnologia e aprendizagem cognitiva. Santos et al. (2021,
p. 290) relatam que “os recursos didaticos digitais, quando bem estruturados, permitem maior compreensao
de conceitos estatisticos e motivam o aluno a desenvolver autonomia na resolucao de problemas”. Tal
constatagdo reforga a importancia da gamificagdo para a assimilagdo de contetdos tradicionalmente
considerados de dificil compreensao.

No campo das ciéncias biologicas, Corréa e Barbosa (2022, p. 226) destacam que os estudantes do
ensino médio reconhecem que a inser¢ao das TDICs nas aulas de Biologia amplia as possibilidades de

aprendizagem. Em suas palavras:

A utilizagdo das tecnologias digitais promoveu maior interesse pelo conteudo e possibilitou que os
estudantes estabelecessem relagdes entre conceitos cientificos e situagdes cotidianas, favorecendo a
constru¢do do raciocinio logico e o desenvolvimento de habilidades cognitivas™ (Corréa; Barbosa,
2022, p. 226).

Observa-se a percepc¢ao dos proprios alunos sobre como os recursos digitais podem contribuir para
o entendimento de conceitos abstratos, além de revelar o potencial da gamificacdo em areas especificas do
conhecimento.

A Matematica também tem sido campo fértil para experimentagdes com a gamificagdo. Pio et al.
(2021, p. 112) descrevem que, no ensino remoto, “a utilizacdo de praticas gamificadas possibilitou a
resolucao de sistemas lineares de forma mais atrativa, envolvendo os estudantes em situacoes de resolucao
que simulavam desafios l6gicos”. Esse relato mostra que contetdos formais e abstratos podem ser tratados
de modo mais acessivel por meio da linguagem dos jogos.

Observa-se, portanto, que a gamificacdo estimula diferentes dimensdes do desenvolvimento
cognitivo. Seja na Matematica, na Estatistica ou na Biologia, os jogos e recursos digitais contribuem para
que a memoria, a atencdo e o raciocinio ldgico sejam acionados em contextos significativos. Essa
constatagdo, sustentada pelas experiéncias apresentadas nas referéncias, reforga que a aprendizagem escolar

pode ser dinamizada quando mediada por praticas gamificadas planejadas pedagogicamente.

2.2 DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL COM JOGOS E TDICS

A inser¢ao de jogos e recursos digitais na pratica pedagdgica tem favorecido ndo apenas o
desenvolvimento cognitivo, mas também a formacao socioemocional dos estudantes. A construgdo de
empatia, resiliéncia e colaboracdo em ambientes gamificados ocorre a medida que os alunos sdo
estimulados a trabalhar em grupo, resolver desafios coletivos e lidar com situagdes de erro como parte do
processo de aprendizagem. Nesse sentido, Ramos e Bussolotti (2023, p. 8) relatam que “a interagdo dos

estudantes com atividades digitais em formato de selfie gerou maior engajamento e incentivou a expressao

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




de sentimentos relacionados ao contexto escolar”. Esse exemplo evidencia que o uso de tecnologias digitais
pode abrir espago para que os alunos compartilhem experiéncias emocionais de forma mais espontanea.

Além disso, a literatura mostra que os jogos possibilitam ambientes de colaboragdo que fortalecem
a resiliéncia diante das dificuldades. Guimaraes et al. (2023, p. 12) afirmam que “a utilizagdo de uma
sequéncia didatica baseada em TDICs promoveu a cooperagao entre os estudantes e estimulou a persisténcia
diante de tarefas complexas”. Tal constatagdo revela que os jogos, ao serem organizados de modo
progressivo, favorecem a construg¢do de habilidades socioemocionais necessarias para enfrentar obstaculos
académicos e pessoais.

Os recursos digitais também tém se configurado como espagos de socializacdo e de expressao
afetiva. Segundo Silva et al. (2022, p. 236), “os jogos mediados pelas TDICs possibilitaram que os
residentes pedagdgicos vivenciassem praticas de ensino em que os alunos expressaram emocdes e
compartilharam experiéncias de forma interativa”. Essa observagdo demonstra que o ambiente gamificado
ndo se limita a aquisi¢ao de conteudos, mas se torna uma arena de trocas simbodlicas € emocionais.

Avelar e Matos (2025) aprofundam a reflexdo ao relacionar narrativas digitais e emogdes,
destacando que o envolvimento dos alunos em historias gamificadas amplia a capacidade de lidar com
sentimentos e de compreender diferentes pontos de vista. Os autores afirmam:

As narrativas presentes nos jogos digitais despertam emog¢des variadas nos estudantes e criam
oportunidades para o desenvolvimento da empatia e da compreensdo das relagdes humanas. Ao interagir
com personagens € cenarios, o aluno ¢ levado a refletir sobre situagdes que simulam a vida real, o que
fortalece competéncias socioemocionais fundamentais para a convivéncia em sociedade (Avelar; Matos,
2025, P. 140).

Observa-se a importancia das narrativas como recurso para o fortalecimento de competéncias
socioemocionais. Ao conectar experiéncias digitais com situagdes cotidianas, os jogos promovem uma
aprendizagem que extrapola os limites da sala de aula e alcanga a dimensdo das rela¢cdes humanas.

Dessa forma, observa-se que a gamificacdo e o uso de TDICs ndo apenas apoiam o processo
cognitivo, mas também contribuem para a formagao de sujeitos mais empaticos, colaborativos e resilientes.
A construcao de ambientes de jogo e de narrativas digitais fortalece as interagdes sociais e amplia as
oportunidades de expressdo emocional, demonstrando o potencial educativo das praticas gamificadas no

desenvolvimento integral dos estudantes.

2.3 DESAFIOS E POSSIBILIDADES NA EDUCACAO INCLUSIVA GAMIFICADA
A implementagdo da gamificacdo em contextos inclusivos apresenta tanto possibilidades quanto
desafios que precisam ser considerados. Entre as principais barreiras identificadas estdo as de ordem

tecnoldgica e pedagogica, que podem limitar o alcance das praticas gamificadas. De acordo com Sousa et
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al. (2022, p. 36553), “a articulacao de ferramentas digitais com praticas pedagogicas exige infraestrutura
adequada e preparo docente para que a aprendizagem seja efetiva”. Essa constatagdo demonstra que, sem
condi¢des técnicas e formacdo consistente, o uso de jogos digitais tende a perder seu potencial de
contribuicao para a inclusao.

Outro aspecto relevante refere-se a formagao docente e a mediacao pedagogica. Moura e Costa
(2024, p. 6) ressaltam que “o professor exerce papel fundamental no processo de inclusdo de alunos com
deficiéncia em ambientes digitais, sendo necessario que esteja preparado para adaptar metodologias e
recursos as diferentes necessidades”. Essa afirmagdo refor¢a a ideia de que a gamificacdo, quando
conduzida de forma planejada, pode favorecer a inclusao e ampliar as oportunidades de participagdo. A
formagao adequada possibilita que o professor atue como mediador do processo, garantindo que o recurso
digital ndo se torne apenas um entretenimento, mas um instrumento pedagogico significativo.

Nesse sentido, a acessibilidade nos jogos e nas plataformas digitais constitui elemento essencial
para que a inclusdo seja efetivada. Silva e Freitas (2022, p. 1254) observam que ““a revisdo sistematica de
praticas com TDICs evidencia a necessidade de se considerar recursos acessiveis, capazes de atender
diferentes publicos, incluindo alunos com deficiéncia”. Tal comentario sinaliza que o desenvolvimento de
jogos e plataformas deve incorporar desde o inicio recursos que permitam interagdo equitativa, como
legendas, comandos adaptados e interfaces intuitivas.

As pesquisas também apontam que as praticas gamificadas podem estimular o engajamento de
estudantes em contextos de inclusdo, desde que sejam planejadas para superar barreiras estruturais. Como
destacam Carnielo, Bussolotti € Souza (2024, p. 3), “o uso de TDICs associado a elaboracdo de materiais
didaticos contribui para a inser¢dao do estudante na cultura digital, mas exige do professor criatividade e
dominio tecnoldgico”. Sobre esse ponto, ¢ possivel observar a importancia de se considerar a inclusdo em

sua dimensao pratica, como demonstra a seguinte afirmagao:

A mediacdo pedagogica e o uso das TDICs para a inclus@o de alunos com deficiéncia dependem de
planejamento cuidadoso e de uma postura docente voltada para a adaptag@o de recursos. O processo
ndo se resume a disponibilizar tecnologias, mas a garantir que estas sejam efetivamente acessiveis e
promotoras de aprendizagem” (Moura; Costa, 2024, p. 8).

Reforga-se a necessidade de que a inclusdo digital seja acompanhada de praticas pedagogicas que
assegurem a participacao de todos os estudantes. Assim, a acessibilidade e a formacao docente tornam-se
condi¢des fundamentais para o €xito das experiéncias gamificadas.

Em sintese, os desafios da educacdo inclusiva gamificada estdo relacionados as barreiras
tecnoldgicas e pedagdgicas, mas as possibilidades se ampliam quando ha mediagao qualificada e recursos
acessiveis. A literatura mostra que a superagao dessas dificuldades depende do investimento em

infraestrutura, formagao de professores e desenvolvimento de jogos que considerem a diversidade dos
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estudantes, o que possibilita que a gamificacdo se consolide como estratégia relevante no processo de

inclusdo escolar.

3 METODOLOGIA

A metodologia adotada caracteriza-se como uma revisao bibliografica, desenvolvida a partir da
analise de produgdes cientificas recentes sobre gamificagdo, tecnologias digitais e processos de inclusio
educacional voltados a alunos com deficiéncia. Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, uma
vez que busca compreender e interpretar os sentidos atribuidos as praticas pedagodgicas, sem a intencao de
quantificar resultados. Como instrumentos, foram utilizados artigos de periodicos, capitulos de livros e
anais de congressos publicados entre os anos de 2021 e 2025, disponiveis em bases digitais e editoras
académicas, os quais foram selecionados pela relevancia do conteudo e pelo alinhamento com o objeto de
estudo.

O procedimento metodoldgico seguiu a leitura exploratdria inicial das referéncias, a organizagao
em categorias tematicas e a analise interpretativa do material. As técnicas empregadas envolveram a
sistematizagdo de informagdes em quadros de referéncias e a articulagdo tedrica entre diferentes autores, o
que possibilitou identificar convergéncias e contribuicdes relacionadas ao desenvolvimento cognitivo e
socioemocional de alunos com deficiéncia por meio da gamificagao.

Para tornar mais claro o processo de levantamento e selecdo das producdes utilizadas, apresenta-se

a seguir um quadro que organiza os trabalhos de acordo com autor, titulo, ano e tipo de publicacgao.
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Quadro 1 — Produgdes selecionadas para a revisdo bibliografica

Autor(es) Titulo Ano Tipo de trabalho
PIO, Fernanda Nery de Uma proposta didatica para o ensino remoto de Sistemas 2021 Capitulo de livro
Assis et al. Lineares 2x2 com uso das TDICs.
SANTOS, Janaine Recursos didaticos para o ensino de estatistica na educagao 2021 Capitulo de livro
Ferreira dos et al. de jovens e adultos com o uso de TDICs.
AVELAR, Michely Lendo Games: (multi)letramentos nos anos iniciais. 2022 | Artigo em periodico
Gomes; BROSSI,
Giuliana Castro.
CORREA, Luciana de | O uso das TDICs no ensino de Biologia para quem? Com a 2022 Capitulo de livro
Araujo; BARBOSA, palavra, os estudantes do ensino médio de uma escola
Alessandro Tomaz. publica do interior do Amazonas.
RAMOS, Ruama Educagao e as TDICs: feedback dos sujeitos escolares com 2022 Anais de congresso
Lorena Ferraz; selfie.
BUSSOLOTTI, Juliana
Marcondes.
SILVA, Ana Raquel Residéncia pedagogica: relato de experiéncia sobre a 2022 Capitulo de livro
Alves et al. utilizagdo de jogos mediados pelas TDICs durante a
pandemia.
SILVA, Carla Cristie de Revisdo sistematica. 2022 | Artigo em periodico
Franca; FREITAS,
Leda Gongalves de.
SOUSA, Tatiane Pires A articulac@o de ferramentas digitais e TDICs como eixo 2022 | Artigo em periodico
de et al. norteador para as a¢des pedagdgicas no ensino remoto
emergencial.
FIGUEREDO, Ivania. Aprendizagem (cri)ativa com o uso das TDICs nas IES: 2023 Anais de congresso
desafios e possibilidades na pandemia.
GUIMARAES, Sequéncia didatica com o uso de TDICs para o ensino na 2023 | Artigo em periodico
Ueudison Alves et al. EJA em tempo de pos-pandemia.
RAMOS, Ruama; Educagao e as TDICs: feedback dos sujeitos escolares com 2023 | Artigo em periodico
BUSSOLOTTI, selfie.
Juliana.
AVELAR, Michely Reflexdes sobre letramentos e educacio linguistica a partir 2023 | Artigo em periodico
Gomes; NUNES, de “queda livre”, black mirror.
Danielle Rosa.
CARNIELLO, Monica Articulacdo do uso das TDICs, elaboragdo de materiais 2024 Anais de congresso
Franchi; didaticos e estudante inserido numa cultura digital: desafios
BUSSOLOTTI, Juliana para o professor de Arte.
Marcondes; SOUZA,
Mariana Aranha de.
MOURA, Patricia da Mediagdo pedagogica e o uso das TDICs: a inclusdo de 2024 Anais de congresso
Costa; COSTA, Carlos alunos com deficiéncia em uma cultura digital.
Augusto Carneiro.
SOUZA, E. F. S. Metodologia de ensino por meio das TDICs: o uso do 2024 Capitulo de livro
podcast na disciplina de Filosofia, para alunos da 3a série do
E. M., daE. E. M. T. I. Prof. Francisco Veras — Angicos-RN.
SOUZA, Josenete O ensino de Lingua Portuguesa para alunos surdos por meio 2024 | Artigo em periodico
Trajano de; SOUZA, das TDICs.
Joseilson Trajano de.
AVELAR, Michely Entre narrativas e emogoes: conectando educagdo linguistica | 2025 | Artigo em perioddico
Gomes; MATOS, € games.
Gustavo Soares.

Fonte: autoria propria

O quadro evidencia de maneira organizada as fontes que serviram de base para o desenvolvimento

da pesquisa, permitindo ao leitor compreender quais foram os trabalhos utilizados como referéncia e em
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que periodos foram publicados. Essa apresentacao auxilia na transparéncia metodoldgica e confere clareza

ao processo de construcao do estudo, além de reforcar a atualidade das discussdes abordadas.

3.2 IMPACTOS COGNITIVOS OBSERVADOS

Os estudos analisados evidenciam que a gamificagdo pode contribuir significativamente para a
aprendizagem e para o desenvolvimento do raciocinio 16gico, quando aplicada de maneira planejada no
contexto escolar. Avelar e Brossi (2022, p. 135) apontam que “a leitura e a escrita mediadas por games
oferecem aos estudantes novas possibilidades de aprendizagem, estimulando processos cognitivos
relacionados a interpretacdo e a resolucao de problemas”. Essa constatacdo mostra que os elementos
presentes nos jogos digitais, como desafios e narrativas, favorecem a construgdo de competéncias
cognitivas essenciais.

No ensino de Matematica, a gamificacdo se destacou como estratégia de estimulo ao raciocinio
logico. Pio et al. (2021, p. 113) relatam que “a proposta didatica baseada em TDICs possibilitou que os
alunos interagissem de forma mais ativa com o conteudo de sistemas lineares, tornando a aprendizagem
mais significativa”. Esse relato demonstra que, ao transformar conceitos abstratos em desafios gamificados,
os estudantes apresentam maior engajamento na resolucao de atividades.

A experiéncia relatada por Guimaraes et al. (2023, p. 9) reforca essa perspectiva ao destacar que “a
aplicagdo de uma sequéncia didatica gamificada promoveu a construcao de estratégias de raciocinio 16gico
entre os estudantes da EJA”. Nesse caso, a gamificacdo ndo apenas facilitou a aprendizagem, mas também
contribuiu para que alunos em processo de escolariza¢do tardia desenvolvessem habilidades cognitivas
fundamentais, evidenciando a adaptabilidade da metodologia.

Ainda nesse cendrio, Corréa e Barbosa (2022, p. 227) enfatizam que “a utilizagdo das TDICs nas
aulas de Biologia possibilitou maior interesse dos estudantes e favoreceu a compreensdo de conceitos
cientificos complexos”. Essa experiéncia demonstra que a gamificacdo, aliada a recursos digitais, pode
transformar conteudos tradicionalmente desafiadores em atividades mais acessiveis e estimulantes.

Em outra vertente, Santos et al. (2021, p. 291) relatam que os recursos digitais aplicados ao ensino
de estatistica ampliaram a motivagdo dos alunos e contribuiram para o desenvolvimento da autonomia
intelectual. Os autores destacam que a aprendizagem, ao ser estruturada em etapas semelhantes as fases de
um jogo, favorece a memorizagao e a capacidade de andlise critica.

Os impactos cognitivos também se relacionam diretamente ao engajamento académico, como
afirmam Avelar e Nunes (2023, p. 6), ao observarem que “o contato com narrativas digitais promove maior
participacdo e desperta o interesse dos estudantes pelo processo de aprendizagem”. Esse dado confirma que

a gamifica¢do ndo apenas contribui para o desenvolvimento cognitivo, mas também fortalece a disposi¢ao
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dos alunos em participar ativamente das atividades escolares. Sobre esse ponto, ¢ relevante destacar a

seguinte observagao:

A pratica pedagdgica mediada por jogos digitais oferece condigdes para que o estudante se envolva
em atividades que exigem concentracdo, planejamento e resolu¢do de problemas. Esse processo
contribui para a constru¢do de habilidades cognitivas e favorece o engajamento académico em
diferentes areas do conhecimento” (Guimarées et al., 2023, p. 11).

Dessa forma, observa-se que os impactos cognitivos da gamificagao se manifestam na melhora da
aten¢do, da memoria e do raciocinio légico, além de intensificarem o engajamento académico. Os estudos
analisados revelam que a combina¢do de jogos digitais e metodologias gamificadas cria condi¢des para

aprendizagens mais significativas e para a participagdo ativa dos estudantes em seu processo formativo.

3.3 IMPACTOS SOCIOEMOCIONAIS

A utilizagdo de jogos e praticas gamificadas na educagdo tem demonstrado impactos significativos
no desenvolvimento socioemocional dos estudantes, sobretudo na constru¢ao da autoestima, da autonomia
e da capacidade de trabalhar em grupo. Os jogos digitais, ao proporem desafios progressivos e experiéncias
colaborativas, criam condigdes para que os alunos se sintam valorizados e percebam avangos em seu proprio
processo de aprendizagem. Nesse contexto, Avelar e Brossi (2022, p. 140) destacam que “as préaticas
pedagdgicas mediadas por games nos anos iniciais ampliam as possibilidades de expressdo e contribuem
para que os estudantes desenvolvam confianga em suas proprias capacidades”. Essa observagdo evidencia
que a gamifica¢do pode atuar como um fator motivador, fortalecendo a autoestima desde as etapas iniciais
da escolarizagao.

Além da autoestima, os jogos também favorecem a autonomia ao exigir dos alunos tomada de
decisdo e responsabilidade diante das atividades propostas. De acordo com Guimaraes et al. (2023, p. 10),
“a sequéncia didatica estruturada com TDICs estimulou os estudantes da EJA a participarem de forma mais
ativa, desenvolvendo independéncia na resolucao de tarefas”. Esse relato mostra que, mesmo em contextos
de escolarizagdo tardia, os recursos gamificados oferecem condigdes para que os alunos assumam papéis
mais autdnomos em seu aprendizado.

Outro aspecto relevante diz respeito ao fortalecimento do trabalho em grupo. Ramos e Bussolotti
(2023, p. 7) ressaltam que “as atividades gamificadas promoveram maior interacdo entre os sujeitos
escolares e estimularam a colaboragdo para o cumprimento das tarefas”. Essa afirmagdo demonstra que a
gamificacgdo contribui para a construg¢do de vinculos entre os estudantes, estimulando praticas colaborativas
que se refletem no desenvolvimento socioemocional.

Em complemento, Silva et al. (2022, p. 238) relatam que, durante a utilizagdo de jogos mediados

pelas TDICs, “os alunos puderam compartilhar experiéncias e sentimentos, o que contribuiu para um
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ambiente mais inclusivo e participativo”. Esse comentario refor¢a que os jogos digitais ndo se limitam ao
aspecto cognitivo, mas também constituem espagos de socializacdo que permitem o fortalecimento das
relacdes interpessoais. Sobre esse ponto, ¢ relevante destacar a seguinte observacdo de Avelar e Matos

(2025, p. 140):

As narrativas presentes nos jogos digitais criam oportunidades para que os estudantes vivenciem
emocdes diversas, permitindo a construgdo de empatia e de habilidades relacionadas ao convivio
social. A experiéncia com personagens e situacdes ficticias contribui para desenvolvimento
socioemocional, favorecendo a formagdo de sujeitos mais colaborativos e conscientes de suas
relagdes” (Avelar; Matos, 2025, p. 140).

Dessa forma, observa-se que a gamificagdo se configura como uma estratégia que favorece o
fortalecimento da autoestima, o exercicio da autonomia e a valorizagdo do trabalho em grupo. Os estudos
analisados demonstram que, ao unir desafios pedagdgicos e narrativas interativas, os jogos digitais ampliam
as oportunidades de desenvolvimento socioemocional em diferentes etapas da educagao, incluindo tanto os

anos iniciais quanto a EJA.

3.4 INCLUSAO ESCOLAR E POLITICAS EDUCACIONAIS

A gamificagdo apresenta-se como estratégia relevante para apoiar a inclusdo escolar de alunos com
deficiéncia, pois permite a adaptacdo de conteudos e metodologias de acordo com as necessidades
especificas de cada estudante. Moura e Costa (2024, p. 7) destacam que “a mediagcdo pedagogica baseada
no uso das TDICs possibilita a inser¢ao de alunos com deficiéncia em uma cultura digital, favorecendo sua
participagdo em atividades que antes eram restritas”. Esse apontamento evidencia que a gamificacdo,
quando planejada com intencionalidade pedagdgica, pode ampliar o acesso ao conhecimento € promover
maior equidade no processo educativo.

Contudo, a efetivacdo da inclusdao por meio da gamificacdo exige formacdo docente adequada.
Carnielo, Bussolotti e Souza (2024, p. 4) afirmam que “o professor, ao articular o uso das TDICs com a
elaboragdo de materiais didaticos, enfrenta o desafio de adaptar suas praticas a uma realidade marcada pela
diversidade dos estudantes”. Essa constatacdo reforca a necessidade de preparar o professor para lidar com
a diversidade em sala de aula, de modo que os recursos gamificados ndo sejam aplicados de forma genérica,
mas adaptados as demandas de cada contexto escolar.

Nesse sentido, a acessibilidade dos recursos digitais também precisa ser garantida. Silva e Freitas
(2022, p. 1257) observam que ““a revisao de praticas mediadas por TDICs aponta a importancia da criacao
de materiais acessiveis que atendam a diferentes publicos”. Esse relato mostra que a inclusdo por meio da
gamificacdo ndo se restringe ao acesso as tecnologias, mas envolve a produ¢do de ambientes digitais que

possam ser utilizados por todos os estudantes, independentemente de suas limitagdes.
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Além da adaptacao de recursos, € necessario refletir sobre como a gamificacao pode ser aplicada
em diferentes modalidades de ensino. Durante o ensino remoto, praticas gamificadas mostraram-se
relevantes para manter os alunos engajados e participativos. Sousa et al. (2022, p. 36554) apontam que “as
ferramentas digitais se constituiram em eixos norteadores das agdes pedagodgicas no ensino remoto
emergencial, ampliando as possibilidades de interacao e aprendizagem”. Essa constatacdao revela que a
gamificacdo, associada as TDICs, pode minimizar os efeitos das barreiras impostas por contextos adversos,
como o distanciamento fisico. Sobre a relagdo entre politicas educacionais e praticas inclusivas mediadas

por gamificacdo, Moura e Costa (2024, p. 8) refor¢am:

O processo de inclusdo escolar de alunos com deficiéncia ndo depende apenas da disponibilidade de
recursos tecnoldgicos, mas também da formagdo do professor e do compromisso das politicas
publicas em garantir condi¢cdes de acessibilidade e praticas pedagogicas adaptadas. A gamificagdo,
nesse cendrio, torna-se uma estratégia capaz de potencializar a participagdo dos estudantes, desde
que acompanhada de politicas educacionais consistentes” (Moura; Costa, 2024, p. 8).

A inclusdo por meio da gamifica¢do ndo se limita ao campo pedagogico, mas precisa ser respaldada
por politicas publicas que assegurem formacgao docente e recursos acessiveis.

Dessa forma, observa-se que a gamifica¢do apoia a inclusdo escolar de alunos com deficiéncia ao
oferecer praticas adaptadas e ambientes interativos. Entretanto, para que esse processo seja efetivo, ¢
fundamental investir na formac¢do docente, na producdo de materiais acessiveis e no alinhamento com

politicas educacionais que reforcem a igualdade de oportunidades no espago escolar.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo teve como objetivo analisar as contribuigdes da gamificacdo para o desenvolvimento
cognitivo e socioemocional de alunos com deficiéncia, a partir de producgdes recentes que abordaram
experiéncias educacionais mediadas por tecnologias digitais. A pergunta norteadora foi compreender de que
maneira a gamificag¢do pode colaborar para a aprendizagem e para a formacdo socioemocional desse publico
em contextos escolares.

A analise permitiu identificar que a gamifica¢do, ao utilizar elementos caracteristicos dos jogos
digitais, como desafios, fases, recompensas e narrativas, contribui para estimular a memoria, a atencao e o
raciocinio logico. Os estudos mostraram que, quando aplicadas em conteudos como Matematica, Estatistica
e Biologia, as praticas gamificadas possibilitam maior engajamento dos alunos e tornam os conceitos mais
acessiveis. Essa constatacdo responde a primeira parte da questdo de pesquisa ao indicar que a gamificacao
favorece o desenvolvimento cognitivo por meio da constru¢do de aprendizagens mais significativas e do

fortalecimento da autonomia intelectual.
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Do ponto de vista socioemocional, verificou-se que a gamificagdo promove espacos de interagao
que estimulam a autoestima, a resiliéncia e a capacidade de trabalhar em grupo. Ao inserir os alunos em
atividades que exigem cooperacdo e tomada de decisdo, os jogos digitais possibilitam o exercicio da
empatia e favorecem a socializagdo. Além disso, as narrativas presentes nos jogos contribuem para a
expressao de sentimentos e para a reflexao sobre situagdes que se aproximam da realidade, o que fortalece
competéncias emocionais relacionadas ao convivio social. Assim, observa-se que a gamifica¢do colabora
para a formacdo de sujeitos mais participativos e conscientes de suas relagdes no espago escolar,
respondendo também a dimensao socioemocional presente no problema de pesquisa.

Outro aspecto evidenciado foi a relacdo da gamificagdo com a inclusdo escolar. Os estudos
apontaram que a adaptacgdo de recursos, a acessibilidade das plataformas digitais e a formagao docente sdo
condi¢des indispensdveis para que alunos com deficiéncia possam se beneficiar dessa pratica. A
gamificacdo, nesse sentido, ndo atua isoladamente, mas como parte de um conjunto de a¢des que incluem
o planejamento pedagodgico e a criacdo de ambientes digitais acessiveis. Esse dado refor¢a que a
contribuicdo da gamificagdo para a inclusdo depende da mediacdo pedagdgica e do compromisso
institucional em oferecer condi¢des adequadas de aprendizagem.

Entre as contribui¢des do estudo, destaca-se a demonstragdo de que a gamificagdo pode ser utilizada
como estratégia pedagdgica que promove tanto o desenvolvimento cognitivo quanto o socioemocional em
contextos inclusivos. Além disso, evidencia-se que a pratica amplia o engajamento dos estudantes e
possibilita que contetidos tradicionalmente considerados dificeis sejam assimilados de forma mais
significativa. A analise também reforca que a gamificagdo cria condigdes favoraveis para a socializagdo e
para o fortalecimento de competéncias emocionais necessarias a convivéncia escolar.

Entretanto, reconhece-se que a compreensao do tema ainda pode ser aprofundada. A investigagao
bibliografica mostrou resultados consistentes, mas aponta para a necessidade de outros estudos que avaliem
de maneira mais especifica os impactos da gamificacdo em diferentes tipos de deficiéncia, bem como as
estratégias de adaptagdo que podem ser aplicadas em cada caso. Também se mostra relevante a realizacao
de pesquisas empiricas que observem diretamente o efeito da gamificagdo em contextos escolares, de modo
a complementar os achados teéricos e oferecer subsidios praticos para sua aplicacao.

Pode-se afirmar que a gamificagdo contribui para a aprendizagem e para a inclusdo de alunos com
deficiéncia ao estimular processos cognitivos e socioemocionais em um mesmo ambiente educativo. A
pratica favorece a constru¢cdo do conhecimento, fortalece vinculos sociais e amplia a participagdo dos
estudantes em atividades escolares, desde que acompanhada de recursos acessiveis € mediagao docente
adequada. Dessa forma, a pergunta que orientou a pesquisa encontra resposta ao se constatar que a

gamificacdo constitui uma estratégia capaz de apoiar de maneira efetiva o desenvolvimento integral dos
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alunos com deficiéncia, a0 mesmo tempo em que sinaliza caminhos para novas investigacdes que

aprofundem sua aplica¢do em contextos educacionais diversos.
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RESUMO

O estudo abordou a integragdo entre metodologias ativas e recursos tecnologicos, com foco no alinhamento
as competéncias curriculares. Partiu-se do problema de como alinhar essas metodologias e tecnologias de
modo a contribuir para o desenvolvimento das competéncias previstas no curriculo. O objetivo geral
consistiu em analisar estratégias de integracdo que favorecessem esse desenvolvimento. Utilizou-se a
pesquisa bibliografica como metodologia, reunindo e analisando producdes académicas relacionadas ao

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 01



mailto:Uxbianchi@gmail.com
mailto:ap.graca@hotmail.com
mailto:andrezasantos05@gmail.com
mailto:mouracelia994@gmail.com
mailto:monteiro.gaby@uol.com.br
mailto:ivetelessa123@gmail.com
mailto:luzismar@hotmail.com
mailto:sabrinacastroadm1@gmail.com

tema. No desenvolvimento, foram discutidos conceitos de competéncias curriculares, potencialidades e
desafios das metodologias ativas e a utilizagdo de recursos tecnoldgicos, como ambientes virtuais de
aprendizagem e ferramentas de inteligéncia artificial, enfatizando a importancia de sua aplicacao planejada
e intencional. As consideragdes finais indicaram que a eficicia dessa integracdo depende de um
planejamento pedagogico coerente, da clareza nos objetivos de aprendizagem e da formagao continuada de
professores, ressaltando que a tecnologia deve ser um meio para atingir finalidades educacionais € ndo um
fim em si mesma. Sugeriu-se a realizagdo de estudos complementares para analisar a aplica¢dao pratica
dessas estratégias em diferentes contextos.

Palavras-chave: Metodologias ativas; Recursos tecnoldgicos; Competéncias curriculares; Planejamento
pedagogico; Aprendizagem colaborativa.

ABSTRACT

The study addressed the integration of active methodologies and technological resources, focusing on their
alignment with curricular competencies. It started from the problem of how to align these methodologies
and technologies in order to effectively contribute to the development of the competencies established in
the curriculum. The general objective was to analyze integration strategies that would favor such
development. A bibliographic research methodology was used, gathering and analyzing academic works
related to the topic. The development discussed concepts of curricular competencies, potentialities and
challenges of active methodologies, and the use of technological resources such as virtual learning
environments and artificial intelligence tools, emphasizing the importance of their planned and intentional
application. The final considerations indicated that the effectiveness of this integration depends on coherent
pedagogical planning, clarity of learning objectives, and continuous teacher training, highlighting that
technology should be a means to achieve educational purposes and not an end in itself. Further studies were
suggested to analyze the practical application of these strategies in different contexts.

Keywords: Active methodologies; Technological resources; Curricular competencies; Pedagogical
planning; Collaborative learning.
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1 INTRODUCAO

A integracdo entre metodologias ativas e recursos tecnoldgicos no contexto educacional constitui
um dos debates relevantes na contemporaneidade, impulsionado pela transformacgdo digital e pelas
exigéncias da sociedade do conhecimento. O avango de tecnologias como a inteligéncia artificial, aliado a
crescente necessidade de alinhar praticas pedagdgicas as competéncias curriculares, tem conduzido
instituicdes de ensino e profissionais da educagdo a repensarem seus processos formativos. Nesse cendrio,
a educagdo deixa de ser um processo centrado na transmissdo de conteudos para assumir um papel
dinamico, interativo e orientado para o desenvolvimento integral do estudante. A relacdo entre teoria e
pratica, nesse contexto, passa a demandar um planejamento pedagdgico que considere tanto o potencial das
ferramentas digitais quanto a aplicacdo de estratégias metodoldgicas capazes de promover autonomia,
pensamento critico e aprendizagem significativa.

A relevancia dessa discussdo ¢ reforcada pelo impacto que mudancgas tecnologicas e sociais vém
exercendo sobre os processos de ensino e aprendizagem, no que se refere a adaptacao das instituicdes as
novas demandas formativas. A pandemia da Covid-19, por exemplo, revelou de forma evidente as
fragilidades e as potencialidades do uso de tecnologias no ensino, exigindo dos educadores a adogdo de
solugdes criativas para manter a qualidade da aprendizagem em condi¢des adversas. Ao mesmo tempo,
experiéncias bem-sucedidas no uso de metodologias ativas e ambientes virtuais de aprendizagem
demonstraram que, quando aplicados de maneira intencional e articulada as competéncias curriculares, os
recursos tecnologicos podem ampliar o alcance e a eficacia da educagdo. Assim, compreender como alinhar
metodologias e tecnologias as competéncias previstas nos curriculos se torna um desafio estratégico para a
educagdo basica e superior.

A justificativa para esta pesquisa fundamenta-se na necessidade de refletir e sistematizar praticas
que, ao integrarem metodologias ativas e tecnologias educacionais, contribuam para o desenvolvimento de
competéncias alinhadas aos referenciais curriculares vigentes. Trata-se de um campo de estudo que dialoga
com a formag¢do docente, a inovacao pedagdgica e a gestdo de processos educativos, tendo em vista que a
escolha das estratégias metodologicas e dos recursos digitais nao pode ser feita de forma aleatdria, mas
deve obedecer a critérios pedagogicos claros e coerentes. Além disso, € essencial compreender que a adogao
de tecnologias ndo implica, por si s, em inovagao ou melhoria da aprendizagem; o impacto positivo ocorre
quando hd um alinhamento consciente entre os objetivos formativos, as praticas docentes e as ferramentas
utilizadas. Esse alinhamento, por sua vez, demanda preparo técnico, conhecimento pedagodgico e
sensibilidade para lidar com diferentes contextos e perfis de estudantes.

Diante desse cendrio, coloca-se a seguinte pergunta-problema: de que maneira € possivel alinhar
metodologias ativas e recursos tecnologicos de forma a contribuir para o desenvolvimento das

competéncias curriculares? A investigacdo dessa questdo visa compreender ndo apenas quais estratégias
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sdao adequadas, mas também como a sua aplicagdo pratica pode potencializar os processos de ensino e
aprendizagem, respeitando as diretrizes curriculares e respondendo as necessidades de uma sociedade cada
vez digitalizada.

O objetivo desta pesquisa ¢ analisar estratégias de integragao entre metodologias ativas e recursos
tecnologicos que favorecam o desenvolvimento das competéncias curriculares, considerando contextos
diversos de aplicacdo e a importancia de praticas pedagdgicas inovadoras. A analise sera realizada a partir
de estudos e reflexdes ja produzidos sobre o tema, com base em experiéncias documentadas na literatura
académica.

A metodologia adotada sera bibliografica, com levantamento, sele¢do e analise de producdes
cientificas e académicas que abordam a tematica da integracao entre metodologias e recursos tecnologicos
no processo educativo. Essa abordagem possibilitara a identificagdo de fundamentos tedricos, tendéncias e
experiéncias praticas ja sistematizadas, permitindo a constru¢do de um panorama que una teoria e pratica
em beneficio do aprimoramento pedagogico. A pesquisa bibliografica se justifica por permitir um dialogo
entre diferentes autores e correntes de pensamento, garantindo a consisténcia e a profundidade da analise.

O texto esta organizado em trés partes. Na primeira, a introducao apresenta o tema, a justificativa,
a pergunta-problema, o objetivo e a metodologia da pesquisa, situando o leitor no contexto da investigagao.
Na segunda parte, o desenvolvimento discute de forma aprofundada as competéncias curriculares, as
metodologias ativas e o uso de recursos tecnologicos, trazendo exemplos de aplicacdo e andlise de
experiéncias descritas na literatura. Por fim, nas consideragdes finais, sdo apresentados os principais
achados e reflexdes, apontando possibilidades e desafios para a integracdo entre metodologias e tecnologias

no ambito educacional, bem como sugestdes para praticas futuras.

2 COMO ALINHAR METODOLOGIAS E RECURSOS TECNOLOGICOS AS COMPETENCIAS
CURRICULARES

O alinhamento entre metodologias ativas e recursos tecnoldgicos as competéncias curriculares
requer uma compreensdo abrangente das transformacdes pelas quais a educacao tem passado nas Ultimas
décadas. A evolugdo tecnolodgica, intensificada pelo uso da inteligéncia artificial, vem provocando
alteragdes significativas nas formas de ensinar e aprender, afetando tanto o planejamento pedagdgico
quanto as praticas em sala de aula. Conforme apontado por Duque et al. (2023), a presenga de recursos
tecnologicos no ensino superior € na educagdo basica ndo pode ser dissociada de uma visdo estratégica,
capaz de integrar essas ferramentas a metodologias que estimulem a autonomia do estudante e o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI. Nesse contexto, a pratica pedagogica
precisa ir além da simples utilizagdo de dispositivos e plataformas digitais, exigindo intencionalidade e

adequacdo ao curriculo.
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As competéncias curriculares, especialmente aquelas previstas nos documentos normativos
nacionais, pressupdem o dominio de conhecimentos, habilidades e atitudes que possibilitem a atuacdo
critica e participativa dos estudantes na sociedade. Para que esse objetivo seja alcancado, ¢ necessario que
as metodologias adotadas favoregam a aprendizagem ativa, o trabalho colaborativo ¢ a resolucao de
problemas. Lopes e Severiano Junior (2023) observam que o uso de metodologias ativas no ensino de lingua
portuguesa para o ensino médio tem se mostrado eficaz para ampliar a participagdo dos alunos,
proporcionando oportunidades para que construam e expressem seu conhecimento de forma autdnoma. A
associacao dessas metodologias a recursos tecnoldgicos amplia as possibilidades de interacao e de acesso
a diferentes linguagens, tornando o processo educativo dinamico e significativo.

A aprendizagem colaborativa ¢ um dos enfoques metodologicos que se beneficia da integracao com
recursos digitais. Conforme analisam Pacheco, Rocha Filho e Lahm (2019), os ambientes virtuais de
aprendizagem oferecem condicdes favoraveis para que os estudantes participem da construgdo coletiva do
conhecimento, permitindo o compartilhamento de ideias, a elaboragdo conjunta de projetos e o intercambio
de experiéncias. Essas praticas, quando alinhadas a objetivos curriculares claros, contribuem para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, estimulando habilidades como a
comunicag¢do, a cooperagdo ¢ a empatia. Assim, a tecnologia atua como facilitadora, mas ¢ a metodologia
que da sentido e direcionamento ao processo.

Além do potencial das metodologias ativas, ¢ necessario considerar que o uso de recursos
tecnologicos exige planejamento e formagdao docente. Oliveira Neto (2022) destaca que a adaptacdo de
atividades e estratégias pedagogicas durante a pandemia exigiu dos professores criatividade e flexibilidade,
evidenciando a importancia da preparagdo para lidar com diferentes formatos e contextos de ensino. A
experiéncia de ensino remoto for¢ado demonstrou que a tecnologia, por si s6, ndo garante a aprendizagem;
¢ fundamental que ela seja utilizada de forma contextualizada, considerando as necessidades especificas
dos estudantes ¢ as condi¢Oes de acesso € uso.

O alinhamento entre metodologias e tecnologias deve, portanto, ser pensado a partir de uma
perspectiva pedagdgica integrada. Isso significa que as ferramentas digitais ndo podem ser incorporadas
apenas como um complemento ao trabalho docente, mas precisam estar articuladas ao planejamento
curricular desde sua concepg¢ao. Duque et al. (2023) reforcam que a inteligéncia artificial e outras inovagdes
tecnologicas tém potencial para personalizar o ensino, identificar lacunas de aprendizagem e oferecer
suporte diferenciado aos alunos. Contudo, para que essa personalizagdo ocorra de maneira efetiva, &
necessario que as metodologias adotadas valorizem a participacdo ativa do estudante e promovam a
construgdo de sentido a partir dos contetidos trabalhados.

A experiéncia no ensino de lingua portuguesa, analisada por Lopes e Severiano Junior (2023),

evidencia como metodologias ativas, associadas ao uso de recursos como foruns online, editores
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colaborativos e plataformas gamificadas, podem favorecer o engajamento dos estudantes. Essas praticas
possibilitam que os alunos se tornem protagonistas de seu aprendizado, experimentando diferentes formas
de expressao e de analise de textos. Ao mesmo tempo, oferecem ao professor instrumentos para acompanhar
0 progresso, ajustar intervencoes e promover feedback imediato e direcionado. Tal integragdo entre praticas
pedagogicas e tecnologias contribui para o alcance de competéncias curriculares relacionadas a
comunicagdo, interpretacdo e produgao textual.

A aprendizagem colaborativa, quando desenvolvida em ambientes virtuais, apresenta um conjunto
de vantagens que reforcam a pertinéncia de sua adog¢ao. Segundo Pacheco, Rocha Filho e Lahm (2019),
esses ambientes permitem o acesso a materiais de estudo a qualquer momento, o que amplia as
possibilidades de revisdo e aprofundamento de contetidos. Além disso, a interagdo entre estudantes de
diferentes contextos favorece a diversidade de perspectivas, enriquecendo o processo de aprendizagem.
Essa abordagem est4d em consonancia com o objetivo de formar cidaddos criticos e preparados para atuar
em uma sociedade plural e interconectada.

No entanto, para que a integragdo entre metodologias ativas e tecnologias seja efetiva, ¢
imprescindivel que haja investimento na formacdo continuada dos professores. Oliveira Neto (2022)
salienta que, durante o ensino remoto, muitos docentes enfrentaram dificuldades no manejo das ferramentas
digitais, o que impactou a qualidade das atividades propostas. A superacdo dessas dificuldades demanda
ndo apenas treinamentos técnicos, mas também espagos de reflex@o sobre a pratica pedagdgica e o papel
das tecnologias no processo educativo. A compreensao de que a tecnologia ¢ um meio € ndo um fim em si
mesma ¢ fundamental para evitar usos superficiais e pouco significativos.

Outro aspecto relevante € o papel da gestdo escolar na criacdo de condig¢des para a implementacao
de praticas inovadoras. Duque ef al. (2023) argumentam que a transformagdo digital no ensino requer
politicas institucionais que favorecam a experimentagdo, a avaliagdo continua e a disseminacao de boas
praticas. Isso envolve a disponibilizacdo de infraestrutura adequada, o incentivo a pesquisa € a inovagao
pedagdgica e a valorizagdo de experiéncias bem-sucedidas. Assim, o alinhamento entre metodologias e
tecnologias torna-se parte de um projeto institucional amplo, que visa a melhoria da qualidade da educacgao.

O desenvolvimento de competéncias curriculares por meio de metodologias ativas e tecnologias
educacionais ndo é um processo linear ou isento de desafios. E necessario lidar com desigualdades de
acesso, resisténcias a mudanca e limitagdes de recursos, além de promover uma cultura escolar que valorize
a autonomia e a colaboracdo. Conforme apontam Pacheco, Rocha Filho e Lahm (2019), a aprendizagem
colaborativa ¢ fortalecida quando hé clareza de objetivos, definicdo de papéis e uso de estratégias que
incentivem a participacao de todos os envolvidos. Dessa forma, o papel do professor como mediador ¢

central, orientando o processo e garantindo que a interagdo entre estudantes seja construtiva e produtiva.
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Ao refletir sobre o futuro da educagdo, torna-se evidente que a integracdo equilibrada entre
metodologias ativas e recursos tecnoldgicos € um caminho promissor para atender as demandas formativas
da sociedade contemporanea. Essa integracdo deve ser pensada de maneira contextualizada, levando em
conta as especificidades de cada comunidade escolar e os objetivos estabelecidos nos curriculos. O uso
inteligente da tecnologia, associado a praticas pedagdgicas inovadoras e centradas no estudante, pode
contribuir para a constru¢do de ambientes de aprendizagem inclusivos, interativos e voltados para o

desenvolvimento integral do individuo.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada permitiu compreender que o alinhamento entre metodologias ativas e recursos
tecnologicos as competéncias curriculares depende, fundamentalmente, de um planejamento pedagogico
que considere de forma equilibrada o papel da tecnologia como meio e ndo como fim. A investigagcdo
evidenciou que a utiliza¢do de ferramentas digitais potencializa a aprendizagem apenas quando articulada
a estratégias metodologicas que estimulem a participagdo ativa do estudante, promovam a construcao de
conhecimento de forma colaborativa e estejam vinculadas aos objetivos curriculares estabelecidos.
Constatou-se, ainda, que a adocdo de metodologias ativas associadas a recursos tecnoldgicos amplia as
oportunidades de personalizacdo do ensino, possibilitando que diferentes perfis de estudantes sejam
atendidos de maneira adequada as suas necessidades formativas.

Ao responder a pergunta de pesquisa, foi possivel concluir que alinhar metodologias ativas e
recursos tecnologicos para contribuir de forma efetiva com o desenvolvimento das competéncias
curriculares implica em criar condigdes para que as praticas pedagogicas sejam intencionalmente
planejadas, garantindo coeréncia entre os objetivos de aprendizagem, os conteudos, as estratégias e as
ferramentas empregadas. Essa integracdo demanda clareza na definicdo dos resultados esperados e
acompanhamento constante para verificar se as ag¢des desenvolvidas estdo, de fato, conduzindo ao
desenvolvimento das competéncias previstas. Assim, a eficacia do processo esta relacionada ndo apenas a
escolha das metodologias e tecnologias, mas a forma como elas se complementam e se integram ao
cotidiano escolar.

Entre as contribui¢des deste estudo, destaca-se a sistematizagdo de elementos que podem orientar
docentes e instituigdes no processo de integragdo entre teoria e pratica, favorecendo a construg¢do de
ambientes de aprendizagem interativos, flexiveis e centrados no estudante. A reflexdo desenvolvida oferece
subsidios para que a escolha de recursos tecnoldgicos seja pautada por critérios pedagogicos e alinhada aos
principios do curriculo, evitando a adogdo meramente instrumental das ferramentas disponiveis. Além
disso, aponta para a importancia da formagao docente como componente essencial para que essa integracao

ocorra de forma consistente e efetiva.
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Reconhece-se, contudo, que o tema apresenta complexidades que extrapolam o escopo desta
pesquisa, no que se refere a analise de resultados em diferentes contextos de aplicacdo. A diversidade de
realidades escolares, as variagdes no acesso a infraestrutura tecnologica e as particularidades de cada
comunidade educacional indicam a necessidade de aprofundar os estudos, considerando recortes
especificos que permitam avaliar impactos concretos na aprendizagem. Investigagcdes futuras poderiam
contribuir para ampliar a compreensao sobre como diferentes combinagdes de metodologias e tecnologias

influenciam o desenvolvimento de competéncias curriculares, fortalecendo as praticas educacionais e

ampliando as possibilidades de inovagao no ensino.
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RESUMO

O estudo teve como problema a forma como os recursos multimidias, em especial os podcasts, poderiam
ser integrados ao processo educativo de modo a favorecer praticas pedagogicas inovadoras e potencializar
a aprendizagem. O objetivo geral consistiu em analisar o papel dos recursos multimidias na educacao, com
énfase no uso do podcast como ferramenta de ensino-aprendizagem. A pesquisa foi conduzida
exclusivamente como investigagdo bibliografica, com abordagem qualitativa, a partir da analise de
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producdes cientificas que discutiram o tema. No desenvolvimento, foram apresentados os recursos
multimidias como estratégias que ampliaram as possibilidades pedagdgicas, destacando desafios e
oportunidades de sua aplicacdo. Em seguida, foram analisadas as contribui¢des especificas do podcast em
contextos de ensino profissional, tecnologico e hibrido, evidenciando sua flexibilidade, acessibilidade e
capacidade de promover maior autonomia discente. As consideracdes finais apontaram que o podcast
configurou-se como recurso pedagogico relevante, desde que associado a praticas que valorizassem a
participagcdo ativa dos estudantes e a articulagdo com objetivos claros. Reforcou-se que, embora as
potencialidades sejam expressivas, ainda ha necessidade de novos estudos que aprofundem a compreensao
sobre os limites e estratégias de aplicacdo em diferentes realidades educacionais.

Palavras-chave: Educagdo; Recursos multimidias; Podcast; Ensino-aprendizagem; Inovagao pedagbgica.

ABSTRACT

The study addressed the problem of how multimedia resources, especially podcasts, could be integrated
into the educational process in order to foster innovative pedagogical practices and enhance learning. The
general objective was to analyze the role of multimedia resources in education, with emphasis on podcasts
as teaching and learning tools. The research was carried out exclusively as a bibliographic study with a
qualitative approach, based on the analysis of scientific works on the subject. The development highlighted
multimedia resources as strategies that expanded pedagogical possibilities, emphasizing both challenges
and opportunities. Then, the specific contributions of podcasts in professional, technological, and hybrid
teaching contexts were analyzed, revealing their flexibility, accessibility, and potential to promote student
autonomy. The final considerations indicated that podcasts stood out as relevant pedagogical tools,
provided they were linked to practices that valued active student participation and clear educational goals.
It was reinforced that, although the potential is significant, further studies are still needed to deepen the
understanding of their limits and strategies of application in different educational contexts.

Keywords: Education; Multimedia resources; Podcast; Teaching and learning; Pedagogical innovation.
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1 INTRODUCAO

A tematica dos recursos multimidias aplicados a educag¢do tem se consolidado como uma das
principais vertentes de inovacdo pedagogica no cenario contemporaneo. A presenca de diferentes
linguagens, como imagem, som, video e interatividade, amplia as possibilidades de ensino e aprendizagem,
permitindo que o processo educativo se torne dinamico, atrativo e acessivel. Nesse contexto, destaca-se o
uso do podcast como recurso emergente que vem sendo incorporado em diferentes niveis e modalidades de
ensino, sobretudo pela sua capacidade de flexibilizar o acesso ao conhecimento, promover maior
engajamento discente e atender a distintos estilos de aprendizagem. A utilizagdao de podcasts, associada a
praticas pedagogicas inovadoras, vem demonstrando potencial significativo para fortalecer a autonomia do
estudante e enriquecer as praticas educativas, acompanhando as transformagdes sociais e tecnologicas da
cultura digital.

A justificativa para a realizagdo deste estudo encontra-se na relevancia dos recursos multimidias
para responder as demandas da sociedade da informacao e do conhecimento. As instituicdes de ensino
enfrentam o desafio de se adaptar as novas formas de acesso e produgdo de saberes, garantindo que a
aprendizagem ocorra de forma critica, significativa e inclusiva. O uso de podcasts, em especial, oferece a
oportunidade de explorar novas metodologias ativas, que priorizam o protagonismo discente € a construgao
colaborativa do conhecimento. Além disso, trata-se de um recurso acessivel e de baixo custo, capaz de
contribuir para a democratizacdo do acesso a educacdo e para a superacdo de barreiras geograficas e
temporais que limitam o ensino tradicional.

O problema que orienta esta pesquisa esta relacionado a forma como os recursos multimidias, em
especial os podcasts, podem ser integrados ao processo educativo de modo a favorecer praticas pedagogicas
inovadoras e potencializar a aprendizagem. Diante da pluralidade de ferramentas tecnoldgicas disponiveis,
torna-se necessario compreender em que medida a utilizagdo de podcasts pode contribuir para o
fortalecimento de metodologias de ensino dinamicas, flexiveis e adequadas as necessidades do estudante
contemporaneo.

Dessa forma, o objetivo deste estudo ¢ analisar o papel dos recursos multimidias na educagdo, com
énfase no uso do podcast como ferramenta de ensino-aprendizagem, destacando suas potencialidades e
desafios no contexto educacional.

A pesquisa desenvolvida possui carater exclusivamente bibliografico, com abordagem qualitativa.
Foram selecionadas obras, artigos cientificos e trabalhos académicos que tratam do uso de recursos
multimidias na educagdo, com destaque para a aplicagdo de podcasts em diferentes contextos de ensino. O
procedimento metodolégico envolveu a busca, selecdo e analise critica de referéncias disponiveis em
periodicos cientificos, repositorios académicos e anais de congressos. Os instrumentos de coleta de dados

consistiram em consultas a bancos digitais de acesso aberto e em revisdes de literatura especializada. A
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técnica empregada corresponde a analise interpretativa dos textos, buscando identificar convergéncias,
divergéncias e contribui¢des relevantes para a compreensao do tema.

O texto esta estruturado em trés partes. Inicialmente, apresenta-se a introducao, que contextualiza o
tema, expoOe a justificativa, formula o problema, estabelece o objetivo e descreve a metodologia. Em
seguida, o desenvolvimento ¢ dedicado a andlise dos recursos multimidias na educagdo, discutindo seus
desafios, oportunidades e perspectivas para o ensino inovador, com destaque para o uso do podcast. Por
fim, nas consideracdes finais, sdo sintetizadas as principais reflexdes construidas ao longo do estudo,

ressaltando a importancia da integragao critica e consciente das tecnologias digitais no processo educativo.

2 PERSPECTIVAS PARA O ENSINO INOVADOR

O uso de recursos multimidias na educacdo constitui uma das estratégias promissoras para a
renovagdo das praticas pedagogicas na contemporaneidade. A diversidade de linguagens, como videos,
dudios e imagens, favorece a constru¢do de processos de ensino e aprendizagem dindmicos, nos quais 0s
estudantes tém a possibilidade de interagir de forma diferenciada com os conteudos. Essa multiplicidade
de ferramentas amplia a capacidade da escola em responder aos desafios impostos pela cultura digital,
criando novas oportunidades de media¢ao do conhecimento. Nessa perspectiva, o podcast tem se mostrado
uma ferramenta eficaz, especialmente por sua simplicidade de producao, acessibilidade e potencial de
alcance em diferentes contextos educacionais.

Ao considerar a trajetdria de estudos sobre podcasts na educacao, observa-se que desde os primeiros
trabalhos j& havia uma preocupacdo em compreender as possibilidades pedagogicas desse recurso. Nesse
sentido, pesquisas como a de Junior, Batista e Coutinho (2007) apontaram que o uso de podcasts poderia
configurar-se como um contributo relevante para o desenvolvimento de novas praticas de ensino. Essa
reflexdo inicial abre espago para compreender como, ao longo dos anos, esse formato foi ganhando
importancia, ampliando seu uso em diferentes niveis de ensino e consolidando-se como um recurso
pedagdgico alinhado as demandas da sociedade da informacao.

A consolidagdo do podcast como ferramenta educativa também estd associada ao fortalecimento da
educagdo profissional e tecnologica. Coradini, Borges e Dutra (2020) ressaltam que o podcast apresenta-se
como recurso inovador que possibilita maior interagdo entre teoria e pratica, favorecendo a formagao de
competéncias exigidas pelo mundo do trabalho. A flexibilidade do recurso permite que os contetidos sejam
revisitados pelos estudantes em diferentes momentos, fortalecendo o processo de aprendizagem continua.
Desse modo, o podcast contribui para a superacao de limitagdes temporais e espaciais caracteristicas do
ensino presencial tradicional, possibilitando novas formas de organiza¢do da aprendizagem.

Esse movimento de inser¢do de podcasts na educagdo esta vinculado a busca por metodologias que

valorizem a autonomia discente. O Projeto Metacast, analisado por Veloso ef al. (2019), exemplifica essa
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perspectiva ao apresentar uma proposta em que o podcast nao se limita a fun¢do de suporte para o professor,
mas torna-se instrumento de criagcdo coletiva. A proposta fomenta o protagonismo dos estudantes, que
participam do processo de producdo dos conteudos. Essa pratica ndo apenas favorece a apropriagdo dos
conhecimentos, mas também promove o desenvolvimento de habilidades relacionadas a comunicacao, ao
trabalho colaborativo e a autonomia intelectual.

Ao mesmo tempo, a integragdo de podcasts as praticas pedagogicas deve ser analisada em didlogo
com modelos de ensino que buscam combinar presencialidade e virtualidade. A experiéncia de Xavier e
Oliveira (2023) com o uso de podcasts no ensino hibrido evidencia como o recurso pode ser aproveitado
para ampliar as oportunidades de aprendizagem em disciplinas que exigem maior preparo para exames
externos, como o Enem. O estudo demonstra que o uso de podcasts em contextos hibridos auxilia na revisao
de contetidos, no aprofundamento de temas e na preparagdo do estudante para desafios avaliativos,
reforcando a funcdo pedagogica da tecnologia no apoio ao desenvolvimento cognitivo.

A diversidade de experiéncias com podcasts indica que esse recurso pode ser utilizado tanto como
ferramenta complementar de ensino quanto como elemento central na organizagdo didatica. De acordo com
Coradini, Borges e Dutra (2020), essa flexibilidade ¢ fundamental, pois permite que diferentes realidades
escolares adaptem o recurso as suas necessidades especificas. Em contextos em que o acesso a tecnologias
sofisticadas ¢ limitado, o podcast apresenta-se como uma alternativa viavel, por exigir infraestrutura
reduzida e possibilitar ampla distribuicdo. Além disso, sua acessibilidade contribui para reduzir
desigualdades no acesso a informacao e ao conhecimento, aspecto essencial para a democratizagdo da
educacao.

Outro ponto relevante refere-se a capacidade do podcast em fomentar praticas pedagogicas
interativas. O estudo de Veloso et al. (2019) destaca que a producao e o compartilhamento de podcasts
podem aproximar professores e estudantes, criando um espago de didlogo horizontal. Essa interacao
promove o sentimento de pertencimento e de colaboragdo, ao mesmo tempo em que favorece a construcdo
coletiva do saber. Nesse processo, o estudante deixa de ser mero receptor de informagdes e passa a atuar
como sujeito ativo da aprendizagem, alinhando-se as propostas de metodologias ativas que t€ém ganhado
espago no cenario educacional.

No entanto, embora as potencialidades sejam significativas, o uso de podcasts na educagao também
apresenta desafios que precisam ser enfrentados. Conforme apontam Junior, Batista e Coutinho (2007), a
falta de familiaridade de alguns professores com as tecnologias digitais pode dificultar a plena utilizagdo
do recurso. Ainda que a simplicidade da ferramenta seja um ponto positivo, € necessario investimento na
formagao docente para que os profissionais compreendam como integrar os podcasts de forma pedagogica,
evitando o risco de utilizd-los apenas como recurso ilustrativo sem articulagdo com os objetivos de

aprendizagem.

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




Além disso, a utilizagdo de podcasts deve estar alinhada a uma concepgao pedagogica que valorize
a aprendizagem critica e significativa. Nesse sentido, Xavier e Oliveira (2023) ressaltam que o recurso s
alcanga seu potencial educativo quando inserido em uma proposta estruturada de ensino, na qual o estudante
tenha clareza dos objetivos e seja estimulado a relacionar os conteudos com sua realidade. O uso isolado
de podcasts, sem a devida articulagdo metodologica, pode comprometer sua eficacia, transformando-o em
uma ferramenta de consumo passivo e pouco reflexiva.

As experiéncias relatadas pelas pesquisas analisadas indicam que o podcast pode ser compreendido
tanto como uma ferramenta de ensino quanto como um espago de criagao e expressao. Coradini, Borges e
Dutra (2020) enfatizam que a aprendizagem mediada por podcasts permite ndo apenas a absor¢ao de
contetidos, mas também o desenvolvimento de competéncias transversais, como pensamento critico,
comunicagdo e autonomia. Essa perspectiva evidencia que a incorporagao de recursos multimidias ndo deve
ser restrita a transmissao de informagdes, mas deve visar a formacao integral do estudante.

Portanto, a analise das producdes académicas demonstra que os podcasts constituem recursos
promissores para a inovagao educacional. Os estudos de Junior, Batista e Coutinho (2007), Coradini, Borges
e Dutra (2020), Veloso et al. (2019) e Xavier e Oliveira (2023) apontam caminhos complementares que
reforcam a relevancia da ferramenta em contextos diversos. A convergéncia das conclusdes desses autores
evidencia que a adocdo dos podcasts esta vinculada ndo apenas a questdes tecnologicas, mas também a
decisdes pedagogicas que determinam o modo como serdo utilizados para favorecer a aprendizagem.
Assim, o desenvolvimento desse recurso em ambientes educacionais pode ser compreendido como parte de
um movimento amplo de transformacdo das praticas pedagdgicas, no qual os recursos multimidias se
configuram como instrumentos estratégicos para a construcdo de uma educacdo inovadora, inclusiva e

conectada as demandas da sociedade contemporanea.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste estudo permitem concluir que os recursos multimidias,
em especial o podcast, podem ser integrados ao processo educativo de modo a favorecer praticas
pedagdgicas inovadoras e potencializar a aprendizagem. A andlise das producdes evidencia que o podcast
constitui um instrumento acessivel, flexivel e capaz de dialogar com diferentes perfis de estudantes,
possibilitando tanto a revisdo de conteudos quanto o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
autonomia e a participagdo ativa. Assim, a resposta ao problema da pesquisa aponta que o uso de podcasts
amplia as oportunidades de aprendizagem, desde que associado a estratégias pedagdgicas que valorizem a
interagdo, o protagonismo discente e a articulagdo com objetivos educativos definidos.

Além disso, destaca-se que a principal contribuicdo deste estudo esta em demonstrar que o podcast,

enquanto recurso multimidia, ndo deve ser entendido apenas como ferramenta complementar, mas como
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um elemento que pode estruturar praticas dinamicas e inclusivas. Essa compreensao amplia a visdo sobre
as possibilidades de inovagdo educacional, indicando que a adogcdo consciente de recursos digitais ¢ um
caminho para aproximar a escola das demandas da sociedade contemporanea.

Por fim, reconhece-se que, embora tenham sido evidenciadas potencialidades relevantes, ainda ha
necessidade de outros estudos que aprofundem a compreensao sobre os impactos do uso de podcasts em
diferentes contextos educacionais. Novas investigagdes podem contribuir para identificar limites,
estratégias de aplicagdo eficazes e formas de superar os desafios relacionados a formacdo docente e as
condi¢gdes de acesso as tecnologias. Dessa maneira, amplia-se a possibilidade de consolidar praticas
educativas que fagam uso critico e significativo dos recursos multimidias, fortalecendo a aprendizagem em

seus multiplos aspectos.
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CAPITULO 10

TECNOLOGIA E DESIGN INSTRUCIONAL: CONSTRUINDO EXPERIENCIAS DE
APRENDIZAGEM IMPACTANTES
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RESUMO

O estudo teve como tema os fundamentos do Design Instrucional e a criacdo de experiéncias de
aprendizagem significativas, considerando o papel da tecnologia e os desafios éticos envolvidos. Partiu-se
do problema de investigar de que maneira o Design Instrucional, aliado as tecnologias digitais, poderia
contribuir para a constru¢do de aprendizagens relevantes. O objetivo geral consistiu em analisar essa
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relacdo, ressaltando os impactos pedagdgicos e éticos. A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica,
que possibilitou o levantamento e¢ a andlise de produgdes académicas relacionadas ao tema. O
desenvolvimento discutiu a importancia das metodologias ativas e da integragdo da tecnologia ao
planejamento pedagogico, destacando estratégias como o ensino hibrido e a robdtica educacional.
Evidenciou-se que o Design Instrucional, ao estruturar praticas pedagodgicas de modo intencional,
potencializou a fungdo das tecnologias digitais, promovendo maior engajamento e aprendizagem
significativa. As consideragdes finais indicaram que a tecnologia deve ser concebida como meio de
fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem, ndo como substituto da interagdo humana, além de
ressaltar a necessidade de atencdo as implicagdes éticas, a equidade e a inclusdo. Reconheceu-se, ainda, a
importancia de novos estudos para aprofundar a andlise sobre a aplicacdo das estratégias digitais em
diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: Design Instrucional; Experiéncias de Aprendizagem; Metodologias Ativas; Tecnologias
Digitais; Etica.

ABSTRACT

The study focused on the fundamentals of Instructional Design and the creation of meaningful learning
experiences, considering the role of technology and the ethical challenges involved. The research problem
was to investigate how Instructional Design, combined with digital technologies, could contribute to
building relevant learning. The general objective was to analyze this relationship, highlighting pedagogical
and ethical impacts. The methodology adopted was bibliographic research, which enabled the review and
analysis of academic works on the subject. The development discussed the importance of active
methodologies and the integration of technology into pedagogical planning, emphasizing strategies such as
blended learning and educational robotics. It was evidenced that Instructional Design, by structuring
pedagogical practices intentionally, enhanced the role of digital technologies, promoting greater
engagement and meaningful learning. The final considerations indicated that technology should be
conceived as a means to strengthen teaching and learning processes, not as a substitute for human
interaction, and emphasized the need for attention to ethical implications, equity, and inclusion. It was also
recognized the importance of further studies to deepen the analysis of the application of digital strategies
in different educational contexts.

Keywords: Instructional Design; Learning Experiences; Active Methodologies; Digital Technologies;
Ethics.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa tem como tema os fundamentos do Design Instrucional (DI) e a cria¢do de
experiéncias de aprendizagem significativas, analisando o papel da tecnologia nesse processo e os desafios
éticos que se impdem no cendrio educacional contemporaneo. A sociedade atual ¢ marcada por
transformagoes intensas decorrentes da cultura digital, em que as tecnologias digitais nao apenas modificam
as formas de comunicagdo e de acesso a informagdo, mas também influenciam os modos de ensinar e
aprender. Nesse contexto, o DI surge como uma proposta estruturante que orienta a elaboracdo de
estratégias pedagdgicas baseadas em metodologias ativas e recursos tecnoldgicos, buscando alinhar
objetivos educacionais as demandas do século XXI. A construgdao de experiéncias de aprendizagem
relevantes exige do que a simples adogao de recursos tecnoldgicos, implicando em escolhas metodologicas
fundamentadas e na compreensdo da funcdo mediadora da tecnologia no processo formativo. Assim,
estudar a intersecdo entre DI e tecnologia constitui caminho essencial para compreender como as préaticas
pedagbgicas podem ser transformadas em oportunidades de aprendizagem dinamicas, engajadoras e
significativas.

A justificativa para o desenvolvimento deste estudo estd centrada na necessidade de refletir sobre
os caminhos possiveis para a integracdao entre metodologias inovadoras e tecnologias digitais no contexto
educacional. A velocidade das mudancas sociais, culturais e tecnologicas exige que educadores e
instituicdes repensem seus papéis e estratégias, de modo a formar sujeitos criticos, autdbnomos e preparados
para atuar em uma realidade cada vez complexa e interconectada. Investigar os fundamentos do DI e sua
relagdo com a tecnologia permite ndo apenas compreender a 16gica que orienta a criagdo de experiéncias
de aprendizagem, mas também problematizar aspectos relacionados a ética, a inclusdo e a equidade digital.
As tecnologias, quando utilizadas sem critérios pedagogicos claros, podem acentuar desigualdades e limitar
o alcance das praticas educacionais, mas, quando incorporadas de forma planejada e consciente, revelam-
se instrumentos poderosos de mediagdo e de constru¢cdo de aprendizagens duradouras. Essa reflexdo ¢
necessaria para que se evite uma visao instrumental e acritica da tecnologia, considerando-a, ao contrario,
como um meio que precisa ser articulado a objetivos educacionais e valores éticos.

A partir dessa discussdo, delineia-se a seguinte questdo-problema: de que maneira o Design
Instrucional, aliado as tecnologias digitais, pode contribuir para a criagdo de experiéncias de aprendizagem
significativas e quais desafios éticos emergem nesse processo? Essa indagacdo orienta a andlise proposta,
que busca responder de forma critica e fundamentada como a integragcdo entre DI e tecnologia pode
potencializar o ensino, ao mesmo tempo em que requer cuidados frente as questdes €ticas que envolvem a
pratica pedagogica contemporanea.

O objetivo deste estudo consiste em analisar a relagdo entre Design Instrucional e tecnologias

digitais no processo de criacdo de experiéncias de aprendizagem significativas, com destaque para os
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desafios e consideracdes éticas envolvidos. Esse objetivo norteador possibilita uma reflexdo integrada sobre
trés dimensdes centrais: o papel do DI como estrutura pedagogica, as tecnologias digitais como mediadoras
da aprendizagem e os limites éticos que devem ser observados no uso de tais recursos.

A metodologia utilizada ¢ exclusivamente bibliografica, baseada em estudos ja publicados por
diferentes autores que investigam o Design Instrucional, as metodologias ativas e a aplicagao das
tecnologias digitais na educagdo. Tal abordagem ¢ adequada para aprofundar a andlise tedrica do tema,
possibilitando compreender as contribui¢cdes e limitagdes apontadas pela literatura. O levantamento de
referenciais bibliograficos favorece a identificagdao de perspectivas distintas sobre o papel da tecnologia no
DI, além de permitir o didlogo entre autores que tratam do ensino hibrido, das metodologias ativas e da
robdtica educacional como experiéncias significativas de aprendizagem.

O texto esta estruturado em trés segdes principais. A introdugdo apresenta o tema, a justificativa, a
questdo-problema, o objetivo, a metodologia e a organizacdo geral do estudo. Em seguida, o
desenvolvimento ¢ composto pela discussdo dos fundamentos do Design Instrucional, da integragdo com
metodologias ativas e das estratégias digitais que podem promover engajamento e resultados, abordando
também os desafios e as consideragdes éticas relacionadas ao uso da tecnologia. Por fim, as consideragdes
finais sintetizam as reflexdes construidas, destacando as contribui¢cdes do DI aliado a tecnologia para a
criacdo de experiéncias significativas e apontando a necessidade de atenc¢do constante as implicacdes éticas

€ sociais que permeiam esse processo.

2 ESTRATEGIAS DIGITAIS PARA PROMOVER ENGAJAMENTO E RESULTADOS

O Design Instrucional consolidou-se como um campo fundamental para orientar o planejamento de
praticas pedagogicas que integram recursos digitais e metodologias ativas, favorecendo aprendizagens
dindmicas e contextualizadas. Essa area preocupa-se em alinhar objetivos, métodos, tecnologias e processos
avaliativos, a fim de estruturar experiéncias educativas que respondam as demandas contemporaneas. Em
um cenario marcado pela cultura digital e pela ubiquidade da informacao, o papel da tecnologia no DI torna-
se ainda relevante, pois amplia a possibilidade de criar ambientes de ensino interativos, flexiveis e centrados
no protagonismo do estudante. Essa perspectiva encontra respaldo em estudos que reconhecem a
importancia de aproximar inovacao pedagogica e recursos digitais para que a aprendizagem ultrapasse os
limites tradicionais da sala de aula.

A incorporagdo da tecnologia no campo do Design Instrucional ndo se limita a um carater
instrumental, mas envolve a criacao de experiéncias que promovem engajamento, criticidade e autonomia.
Nesse processo, observa-se que a utilizacdo de metodologias ativas se apresenta como um caminho
privilegiado para que o discente assuma papel protagonista. Andrade, Souza e Silva (2019) discutem que

tais metodologias exigem uma postura intencional do docente na mediacdo entre conteudos e praticas, uma
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vez que nao basta oferecer acesso as tecnologias sem um planejamento pedagogico coerente. O DI, nesse
sentido, torna-se responsavel por estruturar a aprendizagem de forma que as tecnologias digitais sejam
aplicadas em consonancia com objetivos formativos claros e significativos.

Nesse contexto, estratégias como a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em problemas e
a aprendizagem por projetos destacam-se como ferramentas de grande relevancia. Essas praticas
contribuem para que o estudante participe do processo, desenvolvendo habilidades cognitivas e
socioemocionais ao interagir com diferentes situacdes de aprendizagem. Ferrarini, Saheb e Torres (2019)
argumentam que a utilizacdo de tecnologias digitais potencializa essas metodologias, permitindo
interatividade e colaboragdao em tempo real. O DI, portanto, deve assumir a fungao de articular a tecnologia
com a metodologia, garantindo que a inovagao nao seja apenas uma mudanga superficial, mas um meio de
favorecer aprendizagens significativas e duradouras.

Ao analisar o ensino hibrido, € possivel observar que esse modelo se apresenta como uma alternativa
que integra as possibilidades da tecnologia digital com a interacdo presencial. Camacho (2022) ressalta que
a adogdo desse formato favorece a flexibilidade, a personalizacdo e¢ a centralidade no estudante,
caracteristicas essenciais para o fortalecimento da autonomia discente. O DI, ao planejar experiéncias que
utilizem o ensino hibrido, deve considerar as especificidades do publico-alvo, o contexto de aplicagao e os
recursos disponiveis, de modo que a tecnologia seja incorporada de forma equilibrada. Assim, evita-se que
a dimensdo presencial ou digital perca sua relevancia, buscando uma integracdo que contribua para os
resultados de aprendizagem.

Outra vertente relevante no uso da tecnologia associada ao DI ¢é a robotica educacional, que
possibilita a construgdo de experiéncias voltadas ao desenvolvimento da criatividade e da resolugdo de
problemas. Medeiros e Wiinsch (2019) apresentam um relato em que a programacao por meio do Arduino
se mostrou eficaz na promoc¢ao de aprendizagens significativas em estudantes do ensino fundamental. Esse
tipo de pratica evidencia que a tecnologia, quando associada a metodologias adequadas, amplia a
possibilidade de engajamento discente, fortalecendo a capacidade de articulag@o entre teoria e pratica. A
robotica aplicada no ensino ¢ exemplo concreto de como o DI pode incorporar ferramentas inovadoras em
seu planejamento para estimular competéncias cognitivas € socioemocionais.

O desenvolvimento de estratégias digitais alinhadas ao DI exige, no entanto, uma visao critica sobre
os desafios éticos e pedagogicos que emergem. Andrade, Souza e Silva (2019) destacam que a simples
inser¢ao de recursos tecnologicos ndo garante aprendizagens transformadoras, sendo necessario um olhar
cuidadoso sobre o contexto social e cultural dos estudantes. A equidade digital, por exemplo, constitui um
ponto de atencdo, visto que a falta de acesso a dispositivos ou conectividade pode acentuar desigualdades

e limitar o alcance das praticas educativas. Portanto, ao planejar experiéncias de aprendizagem mediadas
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por tecnologia, ¢ fundamental considerar as condigdes de acessibilidade e a inclusdo de todos os
participantes, evitando praticas que ampliem barreiras ja existentes.

Nesse cendrio, a ética torna-se dimensao essencial do processo. A utilizagdo de plataformas digitais
implica no tratamento de dados dos estudantes, demandando responsabilidade no armazenamento, analise
e uso das informagdes. Além disso, a sobrecarga informacional e o risco de dependéncia excessiva das
tecnologias sdo questdes que precisam ser consideradas no planejamento instrucional. Ferrarini, Saheb e
Torres (2019) ressaltam que o uso consciente das ferramentas digitais requer uma postura critica dos
educadores, que devem buscar o equilibrio entre inovacdo e preservacdo dos aspectos humanos da
aprendizagem. O DI, nesse aspecto, desempenha papel estratégico, pois permite organizar praticas que
valorizem tanto a dimensao técnica quanto a ética, assegurando experiéncias educativas de qualidade.

O engajamento dos estudantes, aspecto central para a efetividade das experiéncias de aprendizagem,
pode ser fortalecido quando ha coeréncia entre objetivos pedagodgicos, metodologias e tecnologias.
Camacho (2022) observa que, no ensino hibrido, a personalizagdo do percurso formativo gera maior
envolvimento dos discentes, permitindo que avancem em ritmos distintos. Essa logica pode ser ampliada
para outras estratégias digitais, desde que haja planejamento adequado. O DI garante que a tecnologia ndo
seja utilizada de forma fragmentada ou descontextualizada, mas esteja inserida em um processo continuo
de aprendizagem, em que o estudante se reconheg¢a como parte ativa.

Além disso, experiéncias relatadas por Medeiros e Wiinsch (2019) demonstram que a utilizacao de
tecnologias como a robdtica nao apenas promove engajamento, mas também contribui para a construcao
de competéncias relacionadas a cooperacao e a resolucdo colaborativa de problemas. Esse tipo de pratica
mostra que a tecnologia pode aproximar a aprendizagem do cotidiano do estudante, despertando maior
interesse € motivacdo. Entretanto, para que tais experiéncias tenham éxito, ¢ indispensavel que o DI
considere a clareza dos objetivos, a adequacdo das atividades e o acompanhamento sistemdatico dos
resultados, reforgando a necessidade de um processo estruturado.

O cenario educacional contemporaneo evidencia que a integracdo entre DI e tecnologias digitais
constitui oportunidade significativa para ampliar a qualidade da aprendizagem, mas também impde
responsabilidades éticas e pedagogicas. Andrade, Souza e Silva (2019) reforcam que o professor, nesse
processo, deve assumir papel de mediador critico, conduzindo os estudantes a reflexdes que ultrapassem o
uso mecanico das ferramentas. Ferrarini, Saheb e Torres (2019) acrescentam que a intencionalidade
pedagdgica ¢ o elemento que garante que a tecnologia se converta em recurso formativo € ndo em mero
entretenimento. Essa compreensao ressalta a importancia de planejar experiéncias de forma criteriosa,
assegurando que o aprendizado seja profundo e duradouro.

Assim, o Design Instrucional, ao articular metodologias ativas e tecnologias digitais, revela-se um

campo estratégico para a promocao de experiéncias educacionais impactantes. O planejamento estruturado,
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a escolha adequada das ferramentas e a consideragao das dimensdes €ticas e inclusivas formam a base para
que a tecnologia se torne aliada do processo formativo. Dessa forma, compreende-se que a construgdo de
aprendizagens significativas ndo depende exclusivamente dos recursos utilizados, mas da coeréncia entre
objetivos, estratégias e valores que orientam a pratica pedagogica. O papel da tecnologia, quando articulado
ao DI, ¢ ampliar as possibilidades de ensinar e aprender, favorecendo a formagao integral dos sujeitos no

contexto da sociedade contemporanea.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes realizadas ao longo deste estudo possibilitaram compreender de que maneira o Design
Instrucional, aliado as tecnologias digitais, pode contribuir para a criacdo de experiéncias de aprendizagem
significativas, bem como identificar os principais desafios éticos que emergem nesse processo. Observou-
se que o DI, ao estruturar praticas pedagdgicas de forma intencional e planejada, favorece a integracdo
equilibrada entre objetivos educacionais, metodologias ativas e recursos digitais, criando condi¢des para
que o estudante assuma papel ativo e participativo no processo de aprendizagem. Essa articulagdo evidencia
que a tecnologia, quando utilizada de modo consciente e alinhada a finalidades pedagdgicas, amplia as
possibilidades de engajamento, promove maior interacdo e fortalece a constru¢do de conhecimentos
significativos.

Constatou-se também que o engajamento dos estudantes ndo depende exclusivamente da presenca
de recursos tecnologicos, mas da coeréncia entre as metodologias aplicadas e os objetivos delineados. O
DI, nesse sentido, apresenta-se como eixo central para assegurar que as tecnologias sejam incorporadas de
forma contextualizada e relevante, evitando o uso fragmentado e superficial. A aprendizagem significativa
resulta da combinagdo entre clareza nos objetivos, adequacao das atividades e acompanhamento sistematico
dos resultados, demonstrando que a fungdo da tecnologia ndo € substituir praticas ja existentes, mas
potencializa-las em diregdo a resultados consistentes.

No entanto, emergem desafios importantes a serem considerados. Questdes relacionadas a equidade
digital, a acessibilidade e a responsabilidade ética no tratamento de dados e informagdes dos estudantes
revelam-se aspectos fundamentais no planejamento instrucional. A necessidade de garantir que todos
tenham condicdes de acesso aos recursos digitais, assim como assegurar a utilizagdo segura e consciente
das plataformas, constitui elemento indispensdvel para que o processo de ensino ndo reproduza ou
aprofunde desigualdades sociais. Dessa forma, o DI ndo deve apenas organizar contetidos e estratégias, mas
também incorporar valores que garantam praticas inclusivas e responsaveis.

A contribui¢ao central deste estudo estd em destacar a relevancia do Design Instrucional como
estrutura orientadora para a incorporacdo critica das tecnologias digitais no processo de ensino e

aprendizagem. Evidencia-se que o planejamento intencional, quando associado a metodologias ativas e
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mediado por recursos digitais, favorece a criagdo de experiéncias dinamicas, interativas e ajustadas as
demandas contemporaneas. Além disso, ressalta-se que a aten¢do as implicagdes éticas e sociais constitui
parte indissocidvel desse processo, assegurando que a inovagao pedagogica esteja alinhada a principios de
inclusdo e responsabilidade.

Por fim, reconhece-se que ainda existem aspectos que necessitam de aprofundamento para
complementar os achados aqui discutidos. Questdes relacionadas a eficacia de diferentes estratégias digitais
em contextos diversos, bem como andlises detalhadas sobre os impactos das praticas instrucionais no
desenvolvimento das competéncias socioemocionais, representam possibilidades de estudos futuros. A
ampliacao dessas investigacdes podera contribuir para consolidar a compreensao acerca do papel do Design
Instrucional na mediagdo tecnoldgica e para fortalecer praticas educativas que sejam, a0 mesmo tempo,

inovadoras, éticas e inclusivas.
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CAPITULO 11
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RESUMO

O estudo investigou o uso dos podcasts como recurso pedagdgico, considerando a questdo central de saber
se esses materiais se configuraram como inovacdo ou apenas complemento ao ensino tradicional. Teve
como objetivo geral analisar as potencialidades e limitagdes dos podcasts na pratica educativa, destacando
sua contribui¢do para a aprendizagem na cultura digital. A pesquisa, de natureza bibliografica e abordagem
qualitativa, desenvolveu-se por meio da andlise de livros, artigos cientificos e documentos digitais,
sistematizando informagdes sobre a oralidade digital e sua insercdo no processo de ensino. No
desenvolvimento, foram discutidos aspectos como a flexibilidade de acesso, a autonomia do estudante e a
diversificacdo de metodologias, observando-se que o podcast, quando utilizado com intencionalidade
pedagdgica, possibilitou transformar praticas educativas, mas, em situacdes restritas ao refor¢o de
contetdos, atuou apenas como recurso complementar. Nas considera¢des finais, concluiu-se que a
ferramenta apresenta contribuicdes significativas para aproximar o ensino das linguagens contemporaneas
e para ampliar as oportunidades de aprendizagem, ressaltando a necessidade de planejamento docente
adequado. Indicou-se ainda que novos estudos sdo necessarios para aprofundar a analise de seus impactos
em diferentes contextos escolares.

Palavras-chave: Podcast; Educacdo; Cultura digital; Oralidade digital; Metodologia pedagogica.

ABSTRACT

The study investigated the use of podcasts as a pedagogical resource, considering the central question of
whether they represented innovation or merely a complement to traditional teaching. The main objective
was to analyze the potential and limitations of podcasts in educational practice, emphasizing their
contribution to learning within the digital culture. This bibliographic research, with a qualitative approach,
was developed through the analysis of books, scientific articles, and digital documents, systematizing
information about digital orality and its role in the teaching process. In the development, aspects such as
access flexibility, student autonomy, and methodological diversification were discussed, showing that
podcasts, when used with pedagogical intentionality, enabled the transformation of educational practices,
but when limited to content reinforcement, acted only as a complementary resource. In the final
considerations, it was concluded that podcasts provide significant contributions to bringing teaching closer
to contemporary languages and expanding learning opportunities, highlighting the need for adequate
teacher planning. It was also pointed out that further studies are necessary to deepen the analysis of their
impacts in different educational contexts.

Keywords: Podcast; Education; Digital culture; Digital orality; Pedagogical methodology.
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1 INTRODUCAO

A presenga das tecnologias digitais no cotidiano tem transformado significativamente as formas de
comunicagdo, intera¢do e aprendizagem, impactando os processos educacionais. Entre as ferramentas que
surgiram como alternativas de inovagao pedagdgica, os podcasts destacam-se como um recurso que articula
a oralidade digital e a facilidade de acesso ao conhecimento. Esses materiais de audio, distribuidos em
plataformas digitais e acessiveis em diferentes dispositivos, permitem que estudantes e professores
explorem conteudos educacionais de maneira dinamica, flexivel e contextualizada. O uso do podcast na
educagao pode ser compreendido como um fendomeno contemporaneo que busca aproximar os ambientes
escolares da cultura digital, dialogando com a realidade dos alunos que ja estdo imersos em linguagens
multimididticas no seu cotidiano. Assim, estudar a utiliza¢ao desse recurso na pratica pedagdgica possibilita
compreender como a educagdo pode se apropriar de formatos comunicativos inovadores para favorecer
aprendizagens significativas.

A relevancia desta investigacdo justifica-se pela necessidade de repensar metodologias de ensino
que acompanhem as transformagdes da sociedade contemporanea, marcada pela rapidez da circulagdo de
informagdes e pela multiplicidade de linguagens. A escola, enquanto espago formativo, ndo pode se manter
alheia as potencialidades trazidas pelas midias digitais, sob pena de distanciar-se das vivéncias dos
estudantes. O podcast, por sua praticidade e baixo custo de producgdo, apresenta-se como um recurso que
pode ampliar o acesso ao conhecimento, fomentar a autonomia do aprendiz e diversificar estratégias
didaticas utilizadas em sala de aula. Além disso, possibilita a inclusdo de alunos com diferentes estilos de
aprendizagem, reforcando o carater democratico da educagdo. O estudo do tema também se mostra
pertinente diante dos desafios enfrentados pelos docentes na incorporagdo de tecnologias digitais em suas
praticas, exigindo reflexdes criticas sobre como utilizd-las de forma planejada e intencional, a fim de
promover aprendizagens relevantes.

O problema que orienta esta pesquisa pode ser enunciado da seguinte forma: em que medida os
podcasts configuram-se como uma inovac¢do pedagogica ou apenas como um complemento ao ensino
tradicional? Tal questionamento permite investigar se a utilizagao dessa ferramenta amplia as possibilidades
educativas ou se apenas reproduz praticas ja conhecidas sob outro formato, sem modificar substancialmente
a dindmica do processo de ensino e aprendizagem.

Diante desse cenario, o objetivo central deste trabalho consiste em analisar o uso dos podcasts na
educagdo, destacando suas potencialidades e limites para a construgdo de praticas pedagogicas alinhadas a
cultura digital.

A metodologia adotada caracteriza-se como pesquisa bibliografica, de natureza qualitativa e carater
descritivo-analitico. O levantamento foi realizado em livros, artigos cientificos, dissertacdes, teses e

publicacdes disponiveis em bases digitais especializadas, priorizando materiais que abordam o uso de
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podcasts na educacdo ou que discutem a inser¢ao de tecnologias digitais no ensino. Os instrumentos de
analise incluiram fichamentos, resumos criticos e organizacao de quadros tematicos, de modo a sistematizar
as ideias centrais encontradas. Os procedimentos envolveram leitura exploratdria, selegdo criteriosa de
fontes e categorizacdo das informagdes, com a finalidade de responder ao problema de pesquisa proposto.
As técnicas utilizadas permitiram interpretar e confrontar diferentes perspectivas tedricas, assegurando uma
analise consistente e fundamentada.

O texto encontra-se estruturado em trés se¢des principais. A primeira corresponde a introducao, que
apresenta o tema, a justificativa, o problema, o objetivo, a metodologia e a organizagdo do estudo. A
segunda parte ¢ dedicada ao desenvolvimento, na qual sdo discutidos dois eixos: inicialmente, a reflexao
sobre os podcasts na sala de aula, problematizando se seu uso representa inovagdo ou apenas um
complemento ao ensino tradicional; em seguida, a analise da oralidade digital como experiéncia pratica no
processo pedagdgico, ressaltando suas contribuicdes e limitagdes. A terceira e ultima secdo ¢ composta
pelas consideragdes finais, que retomam os principais pontos debatidos, destacam as conclusdes alcangadas

e apontam perspectivas para o aprofundamento de futuras pesquisas sobre o tema.

2 A EXPERIENCIA DA ORALIDADE DIGITAL NA PRATICA PEDAGOGICA

O uso dos podcasts na educagdo configura-se como uma possibilidade de didlogo entre praticas
tradicionais e demandas da cultura digital. Ao se considerar a escola como um espago que deve acompanhar
0s avancos sociais e tecnoldgicos, torna-se necessario refletir sobre a maneira como esses recursos podem
ser inseridos na rotina pedagogica. A presenga dos meios digitais, j& amplamente incorporados ao cotidiano
dos estudantes, ndo pode ser desconsiderada no planejamento educacional, pois eles representam novas
linguagens e formas de expressdo. Nesse sentido, os podcasts surgem como alternativa capaz de mobilizar
a oralidade digital e ampliar os espacos de aprendizagem.

De acordo com Valente (2003), a incorporagao das tecnologias digitais ao ensino deve ser analisada
a partir da evolugao historica do uso do computador e da internet na educagdo, que possibilitaram novas
perspectivas metodologicas. Esse contexto ajuda a compreender que o podcast ndo surge isoladamente, mas
como parte de um movimento amplo de integracao de recursos digitais. A partir dessa compreensao, o uso
do dudio em formato digital representa uma continuidade das experiéncias pedagdgicas mediadas pela
tecnologia, agora potencializadas pela mobilidade e pela acessibilidade oferecidas pelas plataformas de
streaming e dispositivos moveis.

Ao mesmo tempo, observa-se que a utilizagdo de ferramentas digitais no processo educativo exige
que o professor repense a organizacao de sua pratica pedagdgica. Nakashima, Barros e Amaral (2009)
ressaltam que a aprendizagem ¢ influenciada por estilos diferenciados e que a adog@o de novas tecnologias,

como a lousa digital ou os podcasts, precisa considerar as particularidades dos estudantes. Desse modo, os
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podcasts podem se tornar recursos capazes de atender a diferentes formas de aprender, favorecendo tanto
os que possuem maior afinidade com a oralidade quanto aqueles que necessitam de contato repetido com o
contetido para consolidar a aprendizagem. Assim, a diversidade de estilos e ritmos de aprendizagem
encontra no podcast uma ferramenta que amplia as possibilidades de acesso ao conhecimento.

Além disso, os podcasts apresentam a vantagem de se ajustarem a ldgica da educacao a distancia e
das metodologias flexiveis, nas quais o estudante assume maior protagonismo. Conforme Belloni (2008),
a educacao mediada por tecnologias pressupde autonomia, disciplina e responsabilidade por parte do
aprendiz, caracteristicas que também se relacionam ao uso do podcast. O aluno pode escolher o momento,
o local e a frequéncia de acesso ao conteudo, o que contribui para a personalizacdo da experiéncia educativa.
Esse aspecto reforca o carater inclusivo do recurso, ja que permite a estudantes de diferentes contextos
sociais e culturais participarem do processo de aprendizagem de forma equitativa.

Outro ponto relevante ¢ que o podcast pode desempenhar papel tanto de inovagdo quanto de
complemento ao ensino tradicional. Barreto (2011) aponta que as midias digitais se inserem na educacao
como elementos que podem ressignificar o ensino, sem necessariamente substituir praticas consolidadas.
O podcast, nesse sentido, pode ser utilizado como recurso adicional, oferecendo ao aluno novas
perspectivas sobre os conteudos trabalhados em sala de aula. Porém, quando planejado de maneira
intencional, pode também se constituir como estratégia de inovacao, estimulando a produgao colaborativa
de conhecimento e a integragao de saberes de forma interdisciplinar.

A oralidade digital, caracteristica marcante dos podcasts, representa uma forma contemporanea de
expressao que dialoga com a cultura juvenil. A possibilidade de ouvir conteudos educativos em linguagem
acessivel aproxima a pratica pedagogica da realidade comunicativa dos estudantes. Valente (2003) destaca
que a inser¢ao de linguagens digitais no ambiente educacional ¢ fundamental para tornar o ensino
significativo. Assim, ao articular conteudos escolares com formatos de comunicac¢do familiar aos alunos,
cria-se um elo entre o espago formal de aprendizagem e as praticas culturais vividas fora da escola.

Convém observar ainda que o uso do podcast amplia o repertério metodologico do professor,
oferecendo-lhe novas estratégias para estimular a participacdo discente. Nakashima, Barros e Amaral
(2009) reforcam que a adogdo de recursos digitais deve ser acompanhada de reflexdo sobre os estilos de
aprendizagem, o que implica a diversificacdo das praticas docentes. Nesse contexto, os podcasts podem ser
utilizados para revisar contetidos, aprofundar discussdes ou mesmo introduzir novos temas, favorecendo a
aprendizagem ativa. Essa flexibilidade didatica contribui para a constru¢do de um processo educativo
dindmico e interativo.

Além de potencializar o ensino em sala de aula, os podcasts também possuem relevancia para a
aprendizagem fora do espacgo escolar. Belloni (2008) observa que a educagdo a distancia evidencia a

importancia de recursos tecnoldgicos que permitam o acesso ao conhecimento de maneira independente.
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Essa caracteristica ¢ incorporada ao uso de podcasts, que possibilitam ao estudante ampliar o contato com
o contetdo em momentos distintos do tempo escolar, consolidando a ideia de aprendizagem continua. Nesse
aspecto, o recurso auxilia na superagdo de barreiras de tempo e espaco, fortalecendo a perspectiva de uma
educacao aberta ¢ inclusiva.

Por outro lado, € necessario reconhecer que o uso de podcasts enfrenta desafios e limitagdes. Barreto
(2011) ressalta que a simples inser¢ao de midias digitais ndo garante a transformagao da pratica pedagdgica.
Se utilizados apenas como complemento superficial, os podcasts podem reproduzir metodologias
tradicionais em formato digital, sem explorar seu potencial inovador. Portanto, a eficacia do recurso
depende da intencionalidade pedagodgica do professor € da forma como ¢ integrado ao planejamento
curricular.

Outro aspecto que merece atengdo ¢ a necessidade de formagao docente para o uso adequado das
tecnologias digitais. Valente (2003) argumenta que a tecnologia ndo substitui o papel do professor, mas
exige que este desenvolva competéncias para utilizd-la de maneira critica e criativa. Nesse sentido, os
podcasts, para além de sua facilidade técnica, requerem planejamento didatico consistente e alinhamento
com os objetivos de aprendizagem. Sem esse preparo, ha o risco de que o recurso seja incorporado apenas
como modismo, sem impacto real na qualidade da educagao.

A experiéncia da oralidade digital nos podcasts também apresenta implica¢des no desenvolvimento
de competéncias comunicativas e interpretativas dos estudantes. Nakashima, Barros ¢ Amaral (2009)
ressaltam que as ferramentas digitais podem contribuir para a adapta¢dao do ensino aos diferentes perfis de
aprendizagem. Ao estimular a escuta ativa e a reflexdo critica sobre os contetidos transmitidos, os podcasts
ampliam a capacidade de analise, interpretacdo e produ¢do de sentidos. Essa caracteristica refor¢a a ideia
de que o recurso nao se limita a transmissdo de informagdes, mas pode estimular praticas reflexivas que
favorecem o desenvolvimento integral do aprendiz.

Por fim, observa-se que o podcast, ao conjugar oralidade digital, flexibilidade e acessibilidade,
torna-se uma ferramenta relevante para o contexto educacional contemporaneo. Conforme destacam
Belloni (2008) e Barreto (2011), o uso das midias digitais na educacdo deve ser orientado por critérios
pedagdgicos claros e fundamentados, para que contribuam com a formagdo dos estudantes. Assim, a
integragdo dos podcasts as praticas escolares deve ser pensada como estratégia de inovacdo, mas também
como oportunidade de complementar metodologias ja existentes, de modo a construir experiéncias de

aprendizagem dinamicas, significativas e inclusivas.

3 CONSIDERACOES FINAIS
As reflexdes apresentadas ao longo do estudo permitiram compreender que os podcasts se

configuram como uma ferramenta pedagogica com potencial de ampliar as praticas educativas. Ao buscar

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




responder a questdo central da pesquisa, verificou-se que o recurso pode ser utilizado tanto como
complemento ao ensino tradicional quanto como inovagao metodoldgica, dependendo da intencionalidade
de sua aplicacdo. Quando empregado apenas como reforgo de contetudos, tende a assumir carater acessorio,
mas, quando integrado ao planejamento pedagdgico com objetivos claros, pode transformar a dinamica da
aprendizagem, aproximando o ensino das linguagens contemporaneas.

Nesse sentido, observou-se que a oralidade digital presente nos podcasts contribui para diversificar
estratégias didaticas, favorecendo a autonomia do estudante e promovendo aprendizagens flexiveis. A
possibilidade de acesso assincrono e em diferentes contextos amplia o alcance do processo educativo, ao
mesmo tempo em que valoriza a personalizacdo ¢ o protagonismo discente. Essa caracteristica confirma
que o recurso nao apenas complementa praticas existentes, mas também oferece condi¢des para repensar
metodologias e estimular experiéncias de ensino dindmicas e interativas.

Como contribui¢do, o estudo evidencia a relevancia dos podcasts para o fortalecimento do didlogo
entre a escola e a cultura digital, indicando que a integracdo desse recurso as praticas pedagdgicas pode
enriquecer a formagdo dos estudantes e aproximar o processo educativo das demandas da sociedade
contemporanea. Contudo, também se constatou que a efetividade do uso do podcast depende do
planejamento e da intencionalidade pedagogica, o que reforca a necessidade de preparo docente para que
essa ferramenta seja utilizada de maneira critica e consistente.

Por fim, reconhece-se que ha necessidade de outros estudos que aprofundem a andlise sobre a
utilizacdo de podcasts em diferentes niveis e modalidades de ensino, de modo a verificar seus impactos
concretos na aprendizagem e na formagdo de competéncias. A ampliagdo dessas investigagcdes podera
contribuir para consolidar o entendimento sobre o papel dos podcasts na educagdo e para orientar praticas

que aproveitem de forma plena suas potencialidades.
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RESUMO

O estudo investigou de que modo o uso pedagogico de recursos multimidias, especialmente os podcasts,
impactou o processo de ensino-aprendizagem e transformou a tela em um espago interativo de construgao
do conhecimento. O problema esteve centrado na necessidade de compreender como as midias digitais
poderiam contribuir para praticas pedagdgicas dindmicas e inclusivas. O objetivo geral consistiu em
analisar a importancia dos recursos multimidias na educagdo, com énfase no potencial interativo do podcast.
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O desenvolvimento abordou a utilizagao da tela como uma nova lousa e discutiu o impacto da interatividade
no processo de aprendizagem, destacando que a incorporagdo de podcasts favoreceu a personalizacdo, a
autonomia e a colaboracdo discente. Nas consideragdes finais, constatou-se que os recursos multimidias
contribuiram para tornar o ensino atrativo e significativo, desde que utilizados com intencionalidade
pedagdgica. Ressaltou-se, ainda, a necessidade de outros estudos para aprofundar a anélise sobre o uso de
diferentes formatos de multimidia em contextos variados. Trata-se de uma pesquisa bibliografica,
fundamentada em analise qualitativa de materiais académicos que abordaram o tema.

Palavras-chave: Multimidia; Educagao; Podcast; Interatividade; Aprendizagem.

ABSTRACT

The study investigated how the pedagogical use of multimedia resources, especially podcasts, impacted the
teaching-learning process and transformed the screen into an interactive space for knowledge construction.
The problem focused on understanding how digital media could contribute to more dynamic and inclusive
pedagogical practices. The general objective was to analyze the importance of multimedia resources in
education, emphasizing the interactive potential of podcasts. The development addressed the use of the
screen as a new blackboard and discussed the impact of interactivity on the learning process, highlighting
that the incorporation of podcasts favored personalization, autonomy, and student collaboration. In the final
considerations, it was found that multimedia resources contributed to making teaching more attractive and
meaningful, provided they were used with pedagogical intentionality. It was also emphasized that further
studies are needed to deepen the analysis of the use of different multimedia formats in varied contexts. This
is a bibliographic research based on a qualitative analysis of academic materials that addressed the theme.

Keywords: Multimedia; Education; Podcast; Interactivity; Learning.

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




1 INTRODUCAO

A utilizacdo de recursos multimidias na educagdo representa um dos fenomenos marcantes da
contemporaneidade, uma vez que a escola passou a ser atravessada por novas linguagens, suportes € meios
tecnologicos. Ferramentas como videos, podcasts, aplicativos, plataformas digitais e dispositivos méveis
ampliaram as possibilidades pedagodgicas, proporcionando um processo de ensino-aprendizagem dinamico
e interativo. A chamada cultura digital trouxe para o espacgo escolar o desafio de ressignificar o papel da
tela, que deixou de ser apenas instrumento de lazer e passou a constituir um espago legitimo de construgdo
do conhecimento, funcionando como uma nova lousa que conecta alunos e professores em praticas
inovadoras de aprendizagem.

A relevancia desse tema encontra justificativa no fato de que a presenca das tecnologias digitais ¢
incontornavel no cotidiano dos estudantes. A juventude, cada vez imersa em ambientes digitais, demanda
praticas educativas que dialoguem com sua realidade e seus modos de interagcdo. Inserir recursos
multimidias na escola ndo significa apenas atualizar instrumentos didaticos, mas, sobretudo, reconhecer
que a educagdo precisa acompanhar as transformagdes sociais, culturais e tecnoldgicas em curso. A
incorpora¢do de midias digitais, como o podcast, permite ndo apenas o acesso a diferentes contetidos, mas
também o desenvolvimento de habilidades cognitivas, comunicacionais e socioemocionais que se mostram
fundamentais para a formacao integral dos sujeitos no século XXI.

Diante desse cendrio, o problema que orienta este estudo consiste em compreender de que modo o
uso pedagogico de recursos multimidias, especialmente os podcasts, pode impactar o processo de ensino-
aprendizagem, transformando a tela em um espaco interativo de construgdo do conhecimento e de
engajamento discente.

O objetivo deste trabalho ¢ analisar a importancia dos recursos multimidias na educagdo, com énfase
no potencial interativo e pedagdgico do podcast como ferramenta de ensino-aprendizagem.

A metodologia adotada ¢ exclusivamente de natureza bibliografica, de carater qualitativo e
abordagem descritiva. Para a constru¢do do estudo foram utilizados como instrumentos livros, artigos
cientificos, anais de congressos e producdes académicas disponiveis em bases digitais de acesso aberto. O
procedimento consistiu na coleta, selecdo e analise critica das referéncias que abordam a relagdo entre
recursos multimidias e educacdo, priorizando autores que discutem praticas pedagdgicas inovadoras. As
técnicas aplicadas corresponderam a revisdo, interpretacdo e sistematizacdo de diferentes perspectivas
tedricas, com o intuito de evidenciar as contribuicdes e limitagdes do uso de midias digitais no contexto
escolar.

O texto esta estruturado em trés partes principais. A primeira corresponde a introdugdo, na qual sdao
apresentados o tema, a justificativa, o problema, o objetivo e a metodologia da pesquisa. Em seguida, o

desenvolvimento organiza-se em dois eixos centrais: a reflexdo sobre o uso da tela como lousa e a anélise
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do impacto da interatividade proporcionada pelos recursos multimidias no processo de aprendizagem. Por
fim, as considerag¢des finais apresentam uma sintese das discussdes realizadas, destacando as contribuicdes,
os desafios e as possibilidades futuras para a integracdo pedagogica de ferramentas multimidias na

educacao.

2 O IMPACTO DA INTERATIVIDADE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O desenvolvimento do tema sobre recursos multimidias na educag¢do permite compreender de que
maneira a tecnologia vem transformando praticas pedagogicas e configurando novos cenarios de ensino e
aprendizagem. O uso de dispositivos digitais, aplicativos, videos e, recentemente, podcasts, tem ampliado
as estratégias dos professores e contribuido para o engajamento discente em diferentes contextos. A escola,
ao incorporar tais recursos, passa a dialogar de forma proéxima com o cotidiano dos alunos, favorecendo a
integracdo entre o universo escolar e a cultura digital que ja faz parte de sua vida social. Nesse sentido, a
tela deixa de ser apenas um instrumento de entretenimento € converte-se em espago de mediacao
pedagogica, assumindo o papel de uma lousa interativa capaz de articular linguagens multiplas e de
estimular a participacao dos estudantes.

A utilizagdo pedagogica de midias, como apontado por Carvalho (2010), associa-se a necessidade
de praticas inovadoras que promovam novas dinamicas na sala de aula. A presenga do celular e de outros
dispositivos moveis, quando integrada ao processo educativo, possibilita ndo apenas o acesso rapido a
informacao, mas também a criacdo de ambientes interativos em que o estudante se torna protagonista da
construcdo do conhecimento. Essa perspectiva desloca o papel do professor de transmissor de conteudos
para mediador de processos, ja que a aprendizagem passa a ocorrer de maneira ativa, colaborativa e
conectada as experiéncias do aluno fora da escola.

Ao mesmo tempo, a adog¢do de podcasts como ferramenta de ensino vem sendo reconhecida por seu
potencial de ampliar as praticas educativas em diferentes areas do conhecimento. De acordo com Mota e
Coutinho (2009), a experiéncia com o podcast no ensino de musica demonstrou que esse recurso favorece
a aprendizagem pela escuta, criando oportunidades de maior autonomia para o aluno e de flexibilidade no
estudo. Essa experiéncia pode ser expandida para outras disciplinas, uma vez que o audio permite que o
estudante organize seu tempo de aprendizagem, revisite conteudos quantas vezes forem necessarias e
estabeleca maior relacdo de proximidade com o material apresentado. Dessa forma, a multimidia contribui
para uma educagao personalizada, respeitando ritmos e estilos de aprendizagem.

Essa dimensao personalizada reforca a relevancia do podcast em praticas de ensino que valorizam
a autonomia do estudante. O trabalho de Veloso et al. (2019), ao discutir o Projeto Metacast, evidencia que
a produ¢do de podcasts pelos proprios estudantes ndo apenas refor¢a a aprendizagem, mas também

desenvolve competéncias essenciais, como criatividade, comunicagdo e colaboracdo. Ao produzir
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conteudos, o aluno deixa de ser apenas receptor e se torna autor de materiais que podem ser compartilhados
com seus pares, criando uma rede de colaboragao que fortalece a pratica pedagogica e expande o espaco da
sala de aula.

A partir dessa logica, a multimidia como ferramenta de ensino permite compreender o impacto da
interatividade no processo de aprendizagem. O envolvimento dos alunos aumenta quando eles participam
da construg¢do do conhecimento, seja por meio da escuta ou da producao de conteudos digitais. Esse aspecto
¢ reforcado por Xavier e Oliveira (2023), que analisaram o uso do podcast como recurso auxiliar na
preparagdo para o Enem em aulas de fisica, evidenciando que o material digital pode apoiar de maneira
efetiva o ensino hibrido. A utilizacdo dos recursos multimidias nesse contexto possibilita ndo apenas a
fixagdo dos conteudos, mas também o aprofundamento, uma vez que o aluno pode acessar novamente os
materiais quando sentir necessidade, adequando os estudos as suas demandas pessoais.

Observa-se, assim, que os recursos multimidias favorecem a criacdo de ambientes de aprendizagem
dinamicos e inclusivos, em que os alunos assumem papel ativo no processo. A interatividade propiciada
pelas midias digitais rompe com a linearidade do ensino tradicional e instaura novas formas de aprender,
marcadas pelo didlogo entre multiplas linguagens e pela participagdo efetiva dos estudantes. Essa
transformagao, apontada nas experiéncias relatadas por diferentes autores, contribui para aproximar a escola
da realidade digital vivenciada pelos jovens, tornando-a atrativa e coerente com as exigéncias da sociedade
atual.

Por outro lado, a implementagdo de recursos multimidias demanda um planejamento pedagdgico
consistente, para que nao se configure apenas como uso instrumental ou recreativo. A integracdo das midias
digitais no curriculo escolar precisa estar alinhada a objetivos pedagdgicos claros e a promogdo de
aprendizagens significativas. Carvalho (2010) destaca que praticas inovadoras s6 ganham relevancia
quando acompanhadas de intencionalidade pedagogica, pois o simples uso da tecnologia ndo garante
avangos. E nesse ponto que o papel do professor se torna ainda importante, como orientador e mediador
das praticas digitais, articulando conteidos e metodologias que favorecam a construcdo coletiva do
conhecimento.

Além disso, a inclusdo de recursos multimidias como podcasts e videos também pode contribuir
para reduzir desigualdades educacionais, desde que utilizados como ferramentas de democratizagdo do
acesso ao conhecimento. Mota e Coutinho (2009) indicam que o uso de midias auditivas, como o podcast,
tem potencial de alcancar publicos que encontram dificuldades em acompanhar préaticas tradicionais, pois
permite flexibilidade e adapta-se a diferentes ritmos. Essa caracteristica refor¢a o papel inclusivo da
multimidia, tornando a educagao acessivel a diferentes perfis de estudantes e possibilitando a ampliacao de

oportunidades de aprendizagem.
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Ainda que os beneficios sejam significativos, a integracao das midias digitais enfrenta desafios
relacionados a infraestrutura, a formac¢do docente e a disponibilidade de recursos. Veloso et al. (2019)
apontam que o sucesso de projetos como o Metacast estd associado ndo apenas ao engajamento dos alunos,
mas também ao suporte oferecido pelos professores e a adequacao das tecnologias disponiveis. Isso implica
que politicas educacionais e investimentos estruturais sdo fundamentais para consolidar praticas
pedagogicas baseadas em multimidia, garantindo que a inovag¢ao ndo se restrinja a experiéncias isoladas,
mas que se torne parte integrante do cotidiano escolar.

Nesse cenario, torna-se evidente que o uso pedagogico de recursos multimidias nao ¢ uma tendéncia
passageira, mas uma necessidade frente as transformagdes sociais e tecnoldgicas. A pesquisa de Xavier e
Oliveira (2023) exemplifica como tais ferramentas podem apoiar de forma significativa a aprendizagem em
disciplinas tradicionalmente vistas como desafiadoras, ao oferecer materiais que complementam o ensino
presencial e ampliam as possibilidades do estudante. A interatividade, portanto, nao apenas contribui para
a assimilacdo do contetido, mas também fortalece o vinculo entre alunos e professores, consolidando
praticas participativas e colaborativas.

Assim, ao articular as contribui¢des de Carvalho (2010), Mota ¢ Coutinho (2009), Veloso et al.
(2019) e Xavier e Oliveira (2023), percebe-se que a multimidia no contexto educacional assume um papel
central na renovagao das praticas de ensino. A tela, transformada em lousa interativa, possibilita multiplas
formas de aprender, promove maior engajamento e fortalece a autonomia discente. A interatividade, por
sua vez, redefine as relagdes no espago escolar, estimulando a colaboragdo, a criatividade e a participacao
ativa dos estudantes. Essa analise evidencia que o uso de recursos multimidias ndo apenas potencializa a
aprendizagem, mas também amplia o alcance da educacao, tornando-a inclusiva, dindmica e conectada as

demandas do mundo contemporaneo.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais deste estudo permitem responder a questdo central da pesquisa, que buscou
compreender de que modo o uso pedagdgico de recursos multimidias, em especial os podcasts, pode
impactar o processo de ensino-aprendizagem e transformar a tela em um espaco interativo de construgao
do conhecimento. A analise realizada evidenciou que as midias digitais, quando utilizadas de forma
planejada e intencional, contribuem significativamente para o engajamento discente, favorecendo praticas
pedagogicas dinamicas, interativas e alinhadas a realidade tecnologica vivenciada pelos estudantes.

Verificou-se que o podcast, como recurso multimidia, favorece a personalizagcdo da aprendizagem,
permitindo que os alunos acessem os contetidos de acordo com seus ritmos e necessidades. Além disso, o
envolvimento ativo dos estudantes na producdo e utilizagdo desses recursos fortalece o protagonismo

discente e estimula habilidades como criatividade, autonomia e colaboragdo. Nesse sentido, a tela deixa de
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ser mero instrumento de exposi¢ao de contetidos e passa a ser compreendida como uma nova lousa, capaz
de mediar experiéncias educativas significativas.

Entretanto, constatou-se também que a integracdo desses recursos depende de um planejamento
pedagdgico consistente, que assegure sua utilizagdo para além do carater instrumental. A necessidade de
intencionalidade no uso das midias digitais mostra-se fundamental para que o potencial de interatividade
se converta em aprendizagem efetiva. Assim, o estudo contribui ao apontar que a ado¢do de recursos
multimidias pode transformar positivamente as praticas escolares, desde que articulada a objetivos claros e
orientada por estratégias pedagogicas adequadas.

Por fim, destaca-se que, embora os resultados desta analise indiquem avangos importantes, ainda ha
necessidade de estudos complementares que aprofundem a investigagdo sobre a aplicacdo de diferentes
formatos de multimidia em contextos variados de ensino. Pesquisas futuras podem explorar, de maneira
especifica, o impacto desses recursos em distintas areas do conhecimento ¢ em diferentes niveis de ensino,

possibilitando uma compreensao abrangente sobre sua efetividade e seus limites no processo educacional.
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RESUMO

O estudo teve como objetivo analisar as vantagens, beneficios e riscos do ambiente digital na educacao,
investigando de que forma a digitalizagdo, ao ampliar as possibilidades pedagogicas, também impds
desafios e exigiu novos cuidados no processo de ensino e aprendizagem. A pesquisa, de carater
bibliografico, baseou-se na andlise de obras e producdes académicas que discutiram a relagdo entre
tecnologia e educacdo, com enfoque nas transformacdes ocorridas no contexto escolar. Ao longo do
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desenvolvimento, verificou-se que a incorporagdo de recursos digitais potencializou a construgdo ativa do
conhecimento, promoveu metodologias inovadoras e personalizadas e favoreceu a inclusao educacional.
Contudo, observou-se que a desigualdade de acesso, a sobrecarga informacional, os riscos a seguranga de
dados e a necessidade de formagao docente adequada se destacaram como obstaculos significativos. As
consideragdes finais indicaram que a digitalizagao trouxe contribui¢des para o processo formativo, mas seu
uso dependeu de planejamento, politicas publicas e estratégias pedagdgicas conscientes. Concluiu-se que
os beneficios e os riscos coexistiram e que a utilizagdo adequada do ambiente digital exigiu reflexao critica
e abordagem estruturada, além da necessidade de novas pesquisas que aprofundem a compreensao sobre o
tema.

Palavras-chave: Educagao digital; Tecnologias educacionais; Metodologias ativas; Inclusao; Riscos.

ABSTRACT

The study aimed to analyze the advantages, benefits, and risks of the digital environment in education,
investigating how digitalization, while expanding pedagogical possibilities, also imposed challenges and
required new approaches in teaching and learning. This research, of an exclusively bibliographical nature,
was based on the analysis of academic works discussing the relationship between technology and education.
The development showed that the incorporation of digital tools enhanced knowledge construction,
promoted innovative methodologies, and fostered educational inclusion. However, issues such as unequal
access, information overload, data security risks, and the need for teacher training emerged as significant
challenges. The findings indicated that digitalization brought valuable contributions to education, but its
effective use depended on planning, public policies, and conscious pedagogical strategies. It was concluded
that benefits and risks coexist and that appropriate use of digital tools requires critical reflection, structured
approaches, and further research.

Keywords: Digital education; Educational technologies; Active methodologies; Inclusion; Risks.
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1 INTRODUCAO

A crescente digitalizagdo das praticas sociais e a incorporagdo das tecnologias da informagdo e
comunicag¢do no cotidiano contemporaneo tém transformado os modos de ensinar e aprender. A educagio,
enquanto pratica social fundamental, passou a integrar-se de forma indissociavel ao universo digital, o que
implica ndo apenas a utilizacao de ferramentas tecnologicas em sala de aula, mas também a reconfiguracao
de metodologias pedagodgicas, dinamicas de ensino e processos formativos. Nesse contexto, a escola deixa
de ser um espaco restrito a transmissdo de conteudos e se torna um ambiente de construgdo ativa do
conhecimento, mediado por dispositivos tecnologicos que potencializam a aprendizagem, ampliam o acesso
a informacao e possibilitam novas formas de interagdo e participagdao. O ambiente digital, por sua natureza
dindmica, interativa e acessivel, emerge como um campo fértil para a inovagdo pedagogica e para o
desenvolvimento de competéncias essenciais ao século XXI, como pensamento critico, criatividade,
resolucao de problemas e colaboragao em rede.

A relevancia do tema se justifica pelo papel estratégico que as tecnologias desempenham na
formagao dos sujeitos e no enfrentamento dos desafios educacionais atuais. A transi¢ao para modelos de
ensino mediados por recursos digitais amplia as possibilidades de aprendizagem, promove a inclusdo e
democratiza o acesso ao conhecimento. Além disso, oferece oportunidades para que as praticas pedagogicas
sejam flexiveis, personalizadas e centradas no estudante. Contudo, o processo de digitalizacdo também traz
consigo riscos e desafios que precisam ser analisados de forma critica. Questdes como a desigualdade de
acesso a tecnologia, a sobrecarga informacional, a falta de preparo dos educadores para lidar com
ferramentas digitais, bem como os impactos na saide mental e na seguranca dos dados dos estudantes,
tornam-se elementos centrais do debate. Assim, compreender como as tecnologias podem ser aliadas no
processo educativo, sem ignorar seus possiveis efeitos negativos, torna-se fundamental para a construgdao
de politicas educacionais e estratégias pedagdgicas conscientes.

A partir dessa realidade, emerge a seguinte problematica: de que forma o ambiente digital, ao
mesmo tempo em que amplia as possibilidades pedagogicas e potencializa a aprendizagem, também impde
riscos e desafios ao processo educativo, exigindo novos cuidados e estratégias para sua utilizagao
adequada?

Diante desse problema, o objetivo desta pesquisa € analisar as vantagens, beneficios e riscos do
ambiente digital na educag¢ao, investigando como a digitalizacdo transforma as praticas pedagogicas e quais
medidas sdo necessarias para que sua utilizagdo ocorra de maneira critica, responsavel.

A pesquisa desenvolvida possui carater bibliografico, com abordagem qualitativa, fundamentando-
se em referenciais tedricos e estudos académicos que discutem a relagdo entre tecnologia e educacao. Foram
utilizados livros, artigos cientificos e producdes académicas recentes, disponiveis em plataformas digitais

e bases de dados especializadas, com o objetivo de compreender os diferentes aspectos envolvidos no uso
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de tecnologias educacionais. O procedimento metodologico envolveu a leitura, sele¢do e andlise critica das
obras, buscando identificar convergéncias e divergéncias entre autores, bem como tendéncias atuais sobre
a tematica. A técnica empregada consistiu na revisdo e sistematiza¢ao de informagdes relevantes, de modo
a construir um panorama fundamentado sobre os impactos da digitalizacao na pratica pedagogica.

O texto estd estruturado em trés partes principais. A introdugao apresenta o tema, sua relevancia, a
problematica investigada, o objetivo geral e a metodologia adotada. No desenvolvimento, sdo discutidos os
principais aspectos tedricos sobre as vantagens e beneficios do ambiente digital, bem como os riscos e
desafios decorrentes da digitalizagdo da educagdo, com base em estudos e reflexdes de diferentes autores.
Por fim, as consideragdes finais apresentam uma sintese dos resultados alcancados e destacam a
importancia de estratégias pedagdgicas e politicas educacionais que garantam o uso consciente, inclusivo

das tecnologias no processo formativo.

2 COMO A DIGITALIZACAO TRANSFORMA PRATICAS PEDAGOGICAS E IMPOE NOVOS
CUIDADOS

A incorporagdo das tecnologias digitais ao ambiente educacional tem promovido transformagdes
profundas nas praticas pedagogicas e no processo de ensino-aprendizagem. A presenga de recursos
tecnologicos, plataformas virtuais e ferramentas interativas tornou-se parte integrante das estratégias
educacionais contemporaneas, alterando ndo apenas a forma como o conhecimento ¢ transmitido, mas
principalmente como ele ¢ construido. A mediacao tecnoldgica ampliou as possibilidades de acesso a
informacdo e a producdo de saberes, favorecendo metodologias dindmicas, colaborativas e participativas.
Nesse cendrio, a educagdo deixa de ser centrada no professor e passa a valorizar o protagonismo do
estudante, estimulando o desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais
necessarias para a atuagdo em uma sociedade conectada.

Ao analisar os impactos da digitalizagcdo nas praticas pedagogicas, percebe-se que a integracao de
tecnologias favorece a construcdo de ambientes de aprendizagem flexiveis e adaptados as demandas
contemporaneas. O uso de plataformas digitais, aplicativos educacionais, salas de aula virtuais e recursos
multimidia possibilita experiéncias formativas personalizadas, respeitando os diferentes ritmos e estilos de
aprendizagem. Além disso, permite a realizacdo de atividades que extrapolam os limites fisicos da sala de
aula, ampliando as oportunidades de intera¢do e promovendo o engajamento dos estudantes em processos
ativos de constru¢cdo do conhecimento. Conforme ressaltam Pereira et al. (2024), metodologias ativas
potencializadas por recursos tecnoldgicos estimulam a participacao discente e fortalecem a relacao entre
teoria e pratica, tornando o processo educativo significativo e contextualizado.

A digitalizacdo também contribui para a criacdo de ambientes de aprendizagem hibridos, em que o

espago presencial e o virtual se complementam de maneira estratégica. Essa integracdo permite combinar
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diferentes linguagens e formatos, proporcionando uma abordagem pedagégica diversificada e acessivel.
Nesse contexto, os recursos multimidia assumem papel central, pois ndo apenas tornam as aulas atrativas,
mas também facilitam a compreensdo de conteudos complexos ao explorar aspectos visuais, auditivos e
interativos. De acordo com Fejoli et al. (2024), o uso de videos, infograficos, simulagdes e jogos digitais
no ensino hibrido amplia as possibilidades pedagodgicas, tornando a aprendizagem dinamica e adaptada as
necessidades dos estudantes. Essa diversidade de recursos favorece a construcdo de saberes por meio de
multiplas perspectivas e estimula a autonomia no processo de aprendizagem.

Além de possibilitar novas praticas pedagogicas, o ambiente digital amplia a dimensao social e
inclusiva da educagdo. O acesso ao conhecimento deixa de estar limitado a espagos geograficos ou
temporais ¢ passa a ocorrer de forma ubiqua, permitindo que estudantes de diferentes contextos tenham
oportunidades semelhantes de aprendizagem. Plataformas de ensino a distdncia e cursos online abertos
contribuem para a democratiza¢cdo do saber, a0 mesmo tempo em que promovem a formag¢ado ao longo da
vida. Nesse sentido, Santos et al. (2024) apontam que a integracao de tecnologias em ambientes virtuais de
aprendizagem possibilita experiéncias educacionais acessiveis e colaborativas, fortalecendo a construgao
coletiva do conhecimento e a interagdo entre diferentes sujeitos e contextos.

Por outro lado, a utilizacdo de ferramentas digitais no processo educativo também traz beneficios
pedagdgicos que vao além do acesso a informagdo e da flexibilidade no ensino. A participagdo em
ambientes digitais favorece o desenvolvimento de competéncias essenciais para a vida no século XXI, como
pensamento critico, criatividade, resolu¢do de problemas complexos, comunicagdo em rede e colaboragao.
A aprendizagem mediada por tecnologias desafia o estudante a lidar com situagdes reais, estimulando a
tomada de decisdes e a constru¢do de solugdes inovadoras. Além disso, a presenca de recursos tecnoldgicos
na sala de aula contribui para a formacgao de sujeitos autonomos, capazes de buscar, selecionar e avaliar
informacdes de maneira critica e consciente, elementos fundamentais para a atuacao cidada na sociedade
digital.

Outro aspecto relevante € a contribuicao dos recursos tecnoldgicos para a inclusdo educacional e a
diversidade de experiéncias de aprendizagem. Ferramentas digitais podem ser adaptadas as necessidades
especificas de diferentes grupos de estudantes, garantindo acessibilidade e equidade no processo formativo.
Nesse contexto, até mesmo os jogos eletronicos, associados ao entretenimento, vém sendo incorporados
como estratégias pedagdgicas. Conforme destacam Abrao et al. (2023), o uso de jogos em contextos
educacionais favorece o engajamento, estimula a resolu¢do de problemas e promove a construgdo
colaborativa do conhecimento, tornando a experiéncia de aprendizagem significativa e atrativa.

Apesar dos inumeros beneficios, a integragdo das tecnologias ao processo educacional apresenta
desafios que precisam ser enfrentados de forma consciente e planejada. A desigualdade de acesso a

tecnologia ¢ um dos principais obstaculos, pois a auséncia de infraestrutura adequada, conectividade e
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dispositivos limita a participacao de muitos estudantes no universo digital. Essa exclusao tecnoldgica reflete
e aprofunda desigualdades sociais existentes, comprometendo os avangos educacionais e restringindo as
oportunidades de aprendizagem. Além disso, a sobrecarga informacional, resultado do excesso de dados
disponiveis na internet, exige o desenvolvimento de competéncias especificas para a filtragem, analise e
interpretagdo critica das informacdes, evitando a disseminagao de contetidos falsos ou irrelevantes.

Outro ponto critico esta relacionado as questdes éticas e de seguranca no uso das tecnologias. O
ambiente digital exige cuidados com a protecdo de dados pessoais e a privacidade dos estudantes,
especialmente em plataformas que coletam e armazenam informacdes sensiveis. A falta de politicas de
seguranca ¢ de formacdo adequada para o uso dessas ferramentas pode expor usudrios a riscos
significativos, como vazamento de dados e uso indevido de informagdes. Além disso, o tempo excessivo
de exposigao as telas e o uso inadequado de dispositivos digitais podem gerar impactos negativos na saude
fisica e mental, como dificuldades de concentragdo, ansiedade e dependéncia tecnoldgica, o que requer
estratégias pedagogicas que promovam o uso equilibrado e consciente dos recursos digitais.

A formagdo docente representa outro desafio crucial nesse processo. A simples introdugdo de
tecnologias no ambiente escolar ndo garante inovagio pedagdgica nem qualidade no ensino. E necessario
que educadores estejam preparados para utilizar essas ferramentas de forma intencional e significativa,
integrando-as as metodologias e aos objetivos de aprendizagem. A formagdo continuada e o
desenvolvimento de competéncias digitais sdo, portanto, condi¢des indispensaveis para que as tecnologias
contribuam para o processo educativo. Nesse sentido, Pereira et al. (2024) argumentam que a atuacao
docente em ambientes digitais exige ndo apenas conhecimentos técnicos, mas também habilidades
pedagdgicas para selecionar e aplicar ferramentas de acordo com as necessidades dos estudantes e os
objetivos do curriculo.

Por fim, ¢ importante destacar que a adocao de tecnologias na educagdo deve ser acompanhada de
politicas publicas que garantam o acesso universal e a equidade no uso dos recursos digitais. A cria¢do de
programas de inclusdo tecnoldgica, a ampliagdo da infraestrutura escolar e o incentivo a pesquisa € a
inovagao educacional sdo medidas fundamentais para enfrentar os desafios e potencializar os beneficios do
ambiente digital. Além disso, a elaboracao de diretrizes éticas para o uso das tecnologias na educacao pode
assegurar a prote¢ao dos usudrios e promover praticas seguras € responsaveis.

Assim, observa-se que a digitaliza¢do representa um processo complexo, multifacetado e inevitavel
no contexto educacional contemporaneo. Ela amplia as possibilidades pedagogicas, favorece a
personalizacdo do ensino, estimula competéncias essenciais € promove a inclusdo. Entretanto, também
impde desafios relacionados a desigualdade, a seguranca, a satide e a formagao docente. A compreensao

critica desses aspectos ¢ essencial para que o ambiente digital seja utilizado de maneira estratégica, ética e
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transformadora, garantindo que suas potencialidades sejam aproveitadas em prol de uma educacao,

inovadora e significativa.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada ao longo deste estudo permitiu compreender que o ambiente digital exerce papel
decisivo na transformagdo das praticas pedagogicas e na redefinicdo dos processos de ensino e
aprendizagem. Observou-se que a incorporagdo de tecnologias amplia as possibilidades educacionais,
tornando o ensino dinamico, interativo e personalizado, além de favorecer a construgdo ativa do
conhecimento e o desenvolvimento de competéncias essenciais para a vida contemporanea. Verificou-se
também que a presenca de recursos digitais contribui para a democratizagdo do acesso ao saber e promove
a inclusdo educacional, ao possibilitar a criacdo de experiéncias formativas acessiveis, colaborativas e
adaptadas as necessidades dos estudantes.

Entretanto, constatou-se que essa mesma digitalizacdo que potencializa a aprendizagem impoe
desafios que ndo podem ser negligenciados. A desigualdade de acesso a tecnologia, a sobrecarga
informacional, as questdes relacionadas a seguranga de dados e os impactos no bem-estar dos estudantes
representam obstaculos concretos a efetividade do uso pedagogico dos recursos digitais. Além disso, a
auséncia de forma¢do adequada para os educadores e a necessidade de estratégias que promovam o uso
consciente e responsavel da tecnologia evidenciam que a simples insercdo de ferramentas digitais nao
garante resultados satisfatorios no processo educativo.

Diante disso, a questao proposta pela pesquisa — de que forma o ambiente digital, a0 mesmo tempo
em que amplia as possibilidades pedagogicas, também impoe riscos e desafios ao processo educacional —
pode ser respondida ao revelar que a digitalizacao oferece oportunidades, mas exige planejamento, reflexao
critica e politicas que assegurem seu uso equitativo e seguro. O estudo demonstra que os beneficios e riscos
coexistem e que a maximizacdo do potencial educativo das tecnologias depende da capacidade de
enfrentamento desses desafios de maneira estruturada e intencional.

Por fim, reconhece-se que a complexidade do tema exige investigagdes continuas que aprofundem
a compreensao sobre as implicagdes do uso das tecnologias no ambiente escolar. Estudos futuros podem
contribuir para o desenvolvimento de estratégias pedagogicas, para a elaboragdo de politicas publicas
voltadas a inclusdo digital e para a criacdo de mecanismos de protecdo € apoio que garantam O UsoO

responsavel e transformador das tecnologias no processo educacional.
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CAPITULO 14

ENTRE POTENCIAL E PERIGO: O PAPEL DO AMBIENTE DIGITAL NA EDUCACAO
CONTEMPORANEA
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RESUMO

O estudo investigou de que maneira o ambiente digital poderia atuar como instrumento de potencializagdo
do processo educativo, a0 mesmo tempo em que apresentava riscos e limitacdes a construgdo do
conhecimento. Teve como objetivo geral analisar os impactos positivos e negativos do uso das tecnologias
digitais na educacdo contemporanea, considerando suas contribuigdes e desafios para o ensino e a
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aprendizagem. A pesquisa, de natureza bibliografica, baseou-se na analise de livros, dissertagdes e artigos
cientificos, buscando compreender a influéncia das tecnologias digitais nas praticas pedagogicas e no papel
dos sujeitos envolvidos. No desenvolvimento, discutiu-se como os recursos digitais ampliaram as
possibilidades metodologicas, promoveram maior interacdo e autonomia dos estudantes, favoreceram a
inclusdo escolar e estimularam novas formas de mediagao pedagdgica. Ao mesmo tempo, identificaram-se
riscos como superficialidade do conhecimento, desigualdade de acesso, dependéncia tecnoldgica e questdes
¢ticas. As consideragdes finais indicaram que o ambiente digital, embora repleto de potencialidades, exige
planejamento pedagodgico criterioso e uso critico para que seus beneficios sejam alcancados. Concluiu-se
ainda que a complexidade do tema demanda a realiza¢ao de novos estudos que aprofundem a relagdo entre
tecnologia e educacao.

Palavras-chave: Ambiente digital; Educagdo; Tecnologias; Aprendizagem; Inclusdo.

ABSTRACT

The study investigated how the digital environment could serve as a tool to enhance the educational process
while presenting risks and limitations to knowledge construction. The main objective was to analyze the
positive and negative impacts of digital technologies in contemporary education, considering their
contributions and challenges to teaching and learning. This exclusively bibliographic research was based
on books, dissertations, and scientific articles, aiming to understand the influence of digital technologies on
pedagogical practices. The development discussed how digital resources expanded methodological
possibilities, promoted student autonomy and interaction, supported inclusion, and fostered new forms of
pedagogical mediation. However, risks such as knowledge superficiality, inequality of access,
technological dependence, and ethical issues were also identified. The final considerations indicated that,
despite its potential, the digital environment requires careful pedagogical planning and critical use to
achieve its benefits. It was concluded that the complexity of the topic calls for further research to deepen
the relationship between technology and education.

Keywords: Digital environment; Education; Technologies; Learning; Inclusion.
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1 INTRODUCAO

O ambiente digital tornou-se um elemento estruturante das sociedades contemporaneas e,
consequentemente, da educacgdo, influenciando de maneira decisiva as formas de ensinar e aprender. A
expansao de recursos tecnoldgicos, plataformas virtuais e ambientes de aprendizagem conectados
transformou a dinamica escolar, permitindo novas possibilidades de mediagao pedagogica, personalizagao
do ensino e acesso a diferentes linguagens e fontes de conhecimento. Nesse cendrio, a educacio passa a
dialogar com um universo marcado pela rapidez na circulacdo de informagdes, pela interagdo em tempo
real e pela multiplicidade de recursos digitais, que se consolidam como ferramentas indispensaveis no
processo formativo. A insercao de tecnologias na pratica educacional ndo representa apenas uma inovagao
instrumental, mas um movimento que redefine o papel do professor, do estudante e da propria instituicao
escolar, exigindo novas competéncias, metodologias e formas de organiza¢do do conhecimento.

A relevancia do tema reside na necessidade de compreender como o ambiente digital pode contribuir
para a construcdo do conhecimento e quais 0s riscos inerentes ao seu uso no processo educativo. A
sociedade atual demanda cidaddos capazes de atuar criticamente em um mundo tecnoldégico e
interconectado, e a escola desempenha papel fundamental nesse processo de formagdo. Assim, discutir os
impactos positivos e negativos do uso das tecnologias digitais na educacdo torna-se imperativo para
repensar praticas pedagogicas, aperfeicoar estratégias de ensino e promover uma aprendizagem
significativa e inclusiva. Além disso, a democratiza¢do do acesso ao conhecimento e o fortalecimento da
inclusdo escolar passam necessariamente pelo uso consciente € planejado de ferramentas digitais, que
podem potencializar a aprendizagem quando alinhadas a objetivos pedagogicos bem definidos. Entretanto,
a mesma tecnologia que amplia possibilidades também traz desafios, como a superficialidade do
conhecimento, a dependéncia digital, a desigualdade no acesso e os riscos relacionados a seguranca e ao
uso inadequado de informacgdes.

Diante dessas consideragdes, emerge a seguinte problematica: de que maneira o ambiente digital
pode atuar como instrumento de potencializagdo do processo educativo, a0 mesmo tempo em que apresenta
riscos e limitagdes que desafiam a construgao critica e significativa do conhecimento? Essa questdo orienta
a reflexdo central deste estudo, que busca compreender o papel das tecnologias digitais na educagao
contemporanea, analisando suas vantagens, beneficios e possiveis impactos negativos no contexto escolar.

O objetivo geral desta pesquisa consiste em analisar os impactos positivos e negativos do ambiente
digital no processo educacional, destacando como as tecnologias podem favorecer a constru¢do do
conhecimento e quais sdo os riscos que precisam ser considerados em sua aplicagao pedagogica.

A pesquisa caracteriza-se como de natureza bibliografica, com abordagem qualitativa e exploratoria,
desenvolvida a partir da analise de obras académicas, artigos cientificos, dissertagdes e livros que tratam

da relacdo entre tecnologia e educagdo. O procedimento metodologico envolveu a coleta, sele¢do e estudo
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de fontes bibliograficas disponiveis em bases digitais, repositorios académicos e plataformas de pesquisa
cientifica, com o intuito de identificar diferentes perspectivas tedricas sobre o tema. As técnicas empregadas
incluiram leitura analitica, fichamento e sintese critica dos conteudos, de modo a construir um panorama
abrangente e fundamentado sobre os beneficios, riscos e implicacdes do ambiente digital no contexto
educacional.

O texto esta estruturado em trés partes principais. A primeira delas corresponde a introducdo, que
apresenta o tema, justifica sua relevancia, explicita o problema de pesquisa, define o objetivo e descreve a
metodologia utilizada. A segunda parte compde o desenvolvimento, no qual sdo discutidos os impactos
positivos e negativos do uso das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, analisando as
contribui¢cdes para a formacdo docente, a inclusdo escolar e a constru¢do do conhecimento. Por fim, a
terceira parte apresenta as consideragdes finais, que sintetizam os principais resultados da pesquisa e

apontam perspectivas futuras para a utilizacdo critica e consciente das tecnologias no ambiente educacional.

2 EXPLORANDO OS IMPACTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
NA CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

O ambiente digital consolidou-se como um dos principais elementos estruturantes da educacao
contemporanea, representando ndo apenas um conjunto de ferramentas tecnologicas, mas um espago de
construcao de saberes, interagdo social e desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais.
A presenca crescente de plataformas digitais, recursos educacionais online e tecnologias assistivas tem
transformado a forma como o conhecimento ¢ produzido, compartilhado e assimilado, influenciando o
papel do professor e o protagonismo do estudante no processo de aprendizagem. Nesse contexto, a educagdo
deixa de ser um processo linear e centrado na transmissao de conteudos para tornar-se dindmica, interativa
e colaborativa, em consonancia com as demandas de uma sociedade digitalizada.

A incorporagdo de recursos digitais nas praticas pedagogicas possibilita a ampliacdo das estratégias
de ensino, permitindo que professores explorem linguagens diversificadas, conteidos multimodais e
metodologias inovadoras. As tecnologias digitais oferecem oportunidades para a criacdo de ambientes de
aprendizagem flexiveis e personalizados, adequados as necessidades individuais dos estudantes e ao ritmo
de cada processo formativo. Segundo Batista (2021), a inser¢do dessas ferramentas contribui para a
construgao de experiéncias educacionais dindmicas e contextualizadas, nas quais o estudante deixa de ser
mero receptor de informagdes e passa a atuar como agente ativo da propria aprendizagem. Essa mudanca
de paradigma potencializa o desenvolvimento de habilidades essenciais, como pensamento critico,
criatividade, autonomia e capacidade de resolver problemas complexos.

Além disso, o ambiente digital amplia as possibilidades de interacdo e colaboracdo entre professores

e estudantes, bem como entre os proprios alunos. Plataformas virtuais de aprendizagem, foruns de
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discussdo, redes sociais académicas e ferramentas colaborativas permitem que o processo educativo
ultrapasse as fronteiras da sala de aula, promovendo o compartilhamento de ideias, a construc¢ao coletiva
do conhecimento e a valorizacdo do trabalho em equipe. Ferreira (2020) destaca que essas interagdes
favorecem o engajamento dos estudantes e fortalecem sua participa¢do ativa nas atividades escolares,
contribuindo para a construcao de saberes significativos e contextualizados. A aprendizagem colaborativa
mediada por tecnologias também possibilita a troca de experiéncias entre diferentes contextos culturais e
geograficos, ampliando o repertdrio sociocultural dos participantes e promovendo a formacao de cidadaos
criticos e preparados para atuar em um mundo globalizado.

Outro aspecto relevante € a capacidade das tecnologias digitais de promover a inclusao educacional.
Ferramentas como softwares de acessibilidade, leitores de tela, aplicativos de comunicagao alternativa e
recursos multimidia adaptados oferecem novas possibilidades de participagdo para estudantes com
deficiéncia. Conforme apontam Santos et al. (2024), as tecnologias assistivas desempenham papel
fundamental na constru¢cdo de ambientes escolares inclusivos, pois garantem que todos os estudantes,
independentemente de suas condi¢des, possam participar do processo de aprendizagem. Essa dimensao
inclusiva refor¢a a importancia do ambiente digital como instrumento de equidade e democratizagdo do
acesso ao conhecimento, contribuindo para a efetivacao do direito a educagao.

Ao mesmo tempo, as tecnologias digitais representam um poderoso suporte para a formagao
docente. A constante atualizagdo de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas sdo
exigencias presentes na pratica profissional dos educadores. Portes et al. (2024) ressaltam que os ambientes
virtuais de aprendizagem oferecem oportunidades valiosas para o aperfeicoamento continuo dos
professores, permitindo o acesso a cursos, materiais didaticos, redes de colaboragado e praticas pedagogicas
inovadoras. Essa formacao continuada fortalece a capacidade docente de integrar tecnologias de forma
critica e estratégica ao curriculo, promovendo metodologias alinhadas as necessidades dos estudantes.

Contudo, embora as potencialidades do ambiente digital sejam significativas, elas coexistem com
riscos e desafios que precisam ser considerados. Um dos principais riscos ¢ a superficialidade do
conhecimento decorrente do consumo rapido e fragmentado de informacdes disponiveis na internet. O
acesso ilimitado a contetudos digitais pode levar os estudantes a desenvolverem uma relagao superficial com
o saber, privilegiando a memorizagdo imediata em detrimento da reflexdo critica e da compreensdo
profunda dos conceitos. Batista (2021) observa que a abundancia de informagdes, se ndo for mediada
pedagogicamente, pode gerar desinformagao e dificultar a constru¢do de conhecimentos solidos.

Além disso, a desigualdade no acesso as tecnologias digitais € um obstaculo que compromete a
equidade educacional. Em muitas regioes, a falta de infraestrutura tecnologica, a auséncia de conectividade
adequada e a caréncia de dispositivos limitam o alcance dos beneficios proporcionados pelo ambiente

digital. Ferreira (2020) argumenta que essa exclusdo digital agrava as desigualdades ja existentes, criando
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barreiras ao acesso a educagdo de qualidade e ao desenvolvimento de competéncias essenciais para a vida
contemporanea. Superar esse desafio requer politicas publicas eficazes e investimentos em infraestrutura,
garantindo que todos os estudantes tenham acesso a recursos tecnologicos e possam usufruir de suas
potencialidades.

Outro risco relevante ¢ a dependéncia tecnoldgica, que pode comprometer a autonomia intelectual
e a capacidade de pensamento critico dos estudantes. A utilizagdo excessiva de ferramentas digitais tende
a reduzir a iniciativa na busca por solucdes criativas e a favorecer comportamentos passivos diante das
tarefas de aprendizagem. Santos et al. (2024) alertam que o uso desmedido da tecnologia pode gerar
distragdes, diminuir a concentragao e prejudicar a capacidade de analise e sintese, competéncias essenciais
para o desenvolvimento cognitivo. Nesse sentido, ¢ fundamental que as institui¢des escolares estabelegam
estratégias pedagogicas que promovam o uso consciente e equilibrado dos recursos digitais.

Paralelamente, surgem desafios éticos e de seguranca relacionados ao uso do ambiente digital na
educagdo. Questdes como a protecdo de dados pessoais, a exposi¢ao a conteudos inadequados, o
cyberbullying e a viola¢do de direitos autorais demandam atencdo especial no contexto escolar. Portes et
al. (2024) ressaltam a importancia de desenvolver politicas institucionais que orientem o uso responsavel
das tecnologias, promovendo a cidadania digital e a consciéncia critica dos estudantes. Essas medidas
devem incluir a¢des educativas que abordem temas como privacidade, ética online, direitos e deveres no
ambiente virtual, garantindo que a tecnologia seja utilizada de maneira segura e responsavel.

Diante dessas consideragdes, torna-se evidente que o ambiente digital na educagdo ¢ um campo de
possibilidades e desafios que exige um olhar critico e estratégico por parte de todos os atores envolvidos
no processo educativo. A integracdo bem-sucedida das tecnologias depende de uma abordagem pedagdgica
planejada, que considere ndo apenas os beneficios, mas também os riscos e limitagdes associados ao seu
uso. Isso implica repensar curriculos, metodologias e praticas docentes, incorporando as tecnologias de
maneira intencional e alinhada aos objetivos educacionais.

Assim, a compreensao dos impactos positivos e negativos do ambiente digital permite ndo apenas
potencializar suas contribui¢des para a aprendizagem, mas também mitigar seus riscos € superar suas
limitagdes. Quando utilizadas de forma planejada, critica e inclusiva, as tecnologias digitais podem
transformar a educagdo em um processo dindmico, acessivel e significativo, preparando os estudantes para
enfrentar os desafios de uma sociedade em constante transformacdo. A educagdo contemporanea, portanto,
deve buscar o equilibrio entre o potencial e o perigo do ambiente digital, promovendo sua utilizagdo como

ferramenta de emancipacao intelectual e social, capaz de contribuir para a formacao integral dos sujeitos.

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




3 CONSIDERACOES FINAIS

A analise dos impactos do ambiente digital na educacdo contemporanea permitiu compreender que
as tecnologias digitais exercem influéncia significativa sobre os processos de ensino e aprendizagem,
atuando tanto como instrumentos de potencializagdo quanto como elementos que apresentam riscos €
desafios a constru¢ao do conhecimento. Observou-se que, quando utilizadas de forma planejada e
intencional, as ferramentas tecnoldgicas ampliam as possibilidades pedagogicas, promovem metodologias
dindmicas, fortalecem a participacdo ativa dos estudantes e favorecem a construgdo de saberes
significativos. Além disso, contribuem para a inclusdo escolar e para a democratizacdo do acesso ao
conhecimento, ao oferecerem recursos que atendem as diversas necessidades dos sujeitos no contexto
educacional.

Entretanto, constatou-se também que o uso indiscriminado ¢ nao mediado das tecnologias pode
comprometer a profundidade da aprendizagem, gerar superficialidade no tratamento das informagdes e
ampliar desigualdades decorrentes do acesso limitado a recursos digitais. Desafios como a dependéncia
tecnologica, a sobrecarga informacional e os riscos éticos e de seguranca exigem atengdo constante ¢ a
elaboracdo de estratégias pedagdgicas que garantam o uso consciente e critico dessas ferramentas. Assim,
aresposta ao problema proposto indica que o ambiente digital, embora repleto de potencialidades, demanda
um olhar criterioso e planejado para que seus beneficios sejam alcangados e seus riscos minimizados.

Diante desses resultados, o estudo contribui para a reflexdo sobre a importancia de integrar
tecnologias ao processo educativo de maneira critica e fundamentada, evidenciando que sua eficacia
depende do planejamento pedagdgico e da formagdo dos sujeitos envolvidos. Contudo, reconhece-se que a
complexidade do tema e a constante evolucdo tecnoldgica tornam necessaria a realizagdo de novos estudos,
capazes de aprofundar a compreensdao sobre a relagdo entre educagdo e ambiente digital e de explorar
estratégias inovadoras que respondam as demandas de um cendrio educacional em permanente

transformacao.
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RESUMO

A presente pesquisa teve como objetivo compreender como a matriz SWOT pode ser utilizada como
ferramenta estratégica para a andlise critica da realidade educacional em escolas publicas, articulando os
elementos internos e externos que influenciam seus processos institucionais. O estudo parte do
entendimento de que a gestao escolar necessita de instrumentos que permitam uma leitura integrada de seu
funcionamento, considerando forgas, fraquezas, oportunidades e ameacas de maneira contextualizada. Para
isso, foi realizada uma revisao bibliografica a partir de autores que discutem planejamento estratégico,
cultura de avaliagdo e gestdo participativa, com destaque para as contribuicdes de Figueiredo e Silva (2023),
Moura e Albuquerque (2024) e Rocha e Farias (2023). Os resultados apontam que a analise SWOT, quando
conduzida de forma coletiva e critica, pode potencializar a tomada de decisdes e o planejamento escolar,
evitando diagndsticos superficiais ou tecnocraticos. Ao reconhecer tanto as dimensodes estruturais quanto
simbolicas da escola, o instrumento se mostra capaz de orientar agdes mais conscientes e fundamentadas,
promovendo um modelo de gestdo mais comprometido com a realidade vivida pelos sujeitos escolares.
Conclui-se que a matriz SWOT, se utilizada como pratica formativa e politica, contribui para o
fortalecimento da autonomia institucional e da cultura democratica na educacdo publica.

Palavras-chave: Gestdo Escolar; Analise SWOT; Planejamento Estratégico; Escola Publica; Cultura
Avaliativa.

ABSTRACT

This research aimed to understand how the SWOT matrix can be used as a strategic tool for critically
analyzing the educational reality in public schools, articulating internal and external elements that influence
their institutional processes. The study is based on the understanding that school management requires
instruments capable of offering an integrated view of its functioning by contextualizing strengths,
weaknesses, opportunities, and threats. A bibliographic review was conducted using authors who address
strategic planning, evaluation culture, and participatory management, with emphasis on the contributions
of Figueiredo and Silva (2023), Moura and Albuquerque (2024), and Rocha and Farias (2023). The results
indicate that SWOT analysis, when carried out collectively and critically, enhances school decision-making
and planning, avoiding superficial or technocratic diagnoses. By recognizing both the structural and
symbolic dimensions of the school, the tool proves capable of guiding more conscious and evidence-based
actions, promoting a management model more committed to the real conditions of the school community.
It is concluded that the SWOT matrix, when used as a formative and political practice, contributes to
strengthening institutional autonomy and democratic culture in public education.

Keywords: School Management; Swot Analysis; Strategic Planning; Public School; Evaluation Culture.
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1 INTRODUCAO

A escola publica brasileira opera, muitas vezes, como espago tensionado entre a promessa de
equidade e os limites impostos por suas proprias fragilidades institucionais. Diante de desafios historicos
que envolvem caréncia de recursos, descontinuidade de politicas e instabilidade na gestao, torna-se urgente
a adogdo de ferramentas que permitam uma leitura estratégica da realidade educacional. A analise SWOT,
conhecida por mapear forgas, fraquezas, oportunidades e ameagas, tem sido incorporada a gestdo escolar
como recurso metodoldgico de diagnostico e planejamento, contribuindo para decisdes mais informadas e
coerentes com o contexto. Para Figueiredo e Silva (2023, p. 2), “a matriz SWOT oferece a gestao escolar a
possibilidade de enxergar a escola como sistema complexo, cujas potencialidades e vulnerabilidades
precisam ser lidas em conjunto ¢ ndo em fragmentos isolados”.

Essa abordagem permite que a escola reconhega suas limitagdes sem perder de vista seus potenciais.
O interesse por essa analise tem crescido, sobretudo, diante da ampliagdo do discurso sobre qualidade
educacional e do avango de metodologias que integram gestdo estratégica e indicadores de desempenho.
Como indicam Moura e Albuquerque (2024, p. 5), a melhoria da qualidade nas instituicdes educacionais
“depende ndo apenas de recursos financeiros, mas da clareza de propositos ¢ do uso de ferramentas que
orientem a agdo educativa para objetivos concretos”. Nesse cenario, a SWOT se insere como instrumento
de organizag¢do interna e de enfrentamento dos condicionantes externos que afetam o cotidiano das escolas
publicas.

Esta pesquisa tem como objetivo central investigar como a andlise SWOT pode ser aplicada, de
modo critico e propositivo, a realidade de escolas publicas brasileiras, especialmente no que tange a
identificacdo de pontos criticos e potencialidades institucionais. A metodologia adotada foi a revisdo
bibliografica, com base em publicagdes académicas recentes que discutem gestao estratégica na educacao,
ferramentas de planejamento e cultura organizacional. Foram mobilizadas tanto as obras obrigatorias
previstas na disciplina quanto autores complementares que abordam a gestdo democratica, a lideranca
escolar e os desafios estruturais enfrentados pelas instituigdes publicas.

Nos proximos topicos, apresentamos as bases teoricas da analise SWOT, a sua articulagdo com a
qualidade educacional e sua aplicabilidade no contexto das escolas publicas, discutindo também as

contribuigdes dessa ferramenta para uma gestdo mais participativa, diagnostica e orientada por evidéncias.

2 A MATRIZ SWOT E SUA APLICABILIDADE NA GESTAO EDUCACIONAL

A matriz SWOT ¢ uma ferramenta originalmente concebida para o campo empresarial, mas que,
nos ultimos anos, tem sido amplamente adaptada a gestdo publica, especialmente no contexto escolar. Seu
diferencial reside na capacidade de sistematizar uma leitura estratégica da instituicdo a partir de seus

elementos internos e externos, proporcionando uma visdo integrada dos fatores que favorecem ou
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dificultam o alcance de seus objetivos. Figueiredo e Silva (2023, p. 4) enfatizam que “a SWOT permite a
equipe gestora tomar decisdes mais conscientes, pois evidencia tanto as barreiras quanto os pontos de
alavancagem institucional”.

Esse processo de mapeamento se mostra especialmente relevante para escolas publicas que,
cotidianamente, lidam com demandas diversas e recursos limitados. Ao identificar suas fraquezas, como
infraestrutura precdaria ou auséncia de formagao continuada para os docentes, e a0 mesmo tempo destacar
suas forcas, como 0 engajamento comunitario ou um corpo docente experiente, a instituicdo passa a
construir um retrato mais fiel da propria realidade. Essa leitura nao apenas favorece a elaboracao de planos
de acdo mais efetivos, mas também amplia a escuta dos diferentes atores escolares, o que fortalece a cultura
democratica na tomada de decisdo (Nunes, 2022).

Ao considerar também o ambiente externo, a matriz SWOT possibilita que as escolas visualizem
ameacas contextuais — como a instabilidade de politicas publicas ou o aumento da evasdo escolar — e
reconhegam oportunidades estratégicas, como editais de financiamento, parcerias interinstitucionais ou
projetos educacionais que dialoguem com suas necessidades. Guimardes ¢ Mota (2024) argumentam que
esse tipo de diagndstico “estimula uma gestao proativa, capaz de antecipar cenarios e planejar intervencdes
com maior grau de realismo e viabilidade”.

Embora sua estrutura seja simples, a efetividade da SWOT depende da qualidade da leitura feita
pelos gestores e da participagdo coletiva na constru¢ao do diagnostico. A analise ndo deve ser reduzida a
um quadro técnico isolado do cotidiano escolar, mas compreendida como processo dialogico e reflexivo,
capaz de envolver docentes, estudantes, comunidade e demais segmentos da escola. Oliveira, Franca e Lima
(2020) destacam que liderancas escolares com perfil empreendedor tendem a utilizar melhor esse tipo de
ferramenta, mobilizando-a como estratégia de transformacao institucional.

A principal contribui¢do da SWOT, portanto, ndo se limita a organizag¢do das informagdes, mas ao
estimulo que ela oferece para que a escola se reconhega como espago em constante movimento, onde forgas
e fragilidades ndo sdo estaticas, mas moldadas por interagdes entre sujeitos, recursos, politicas e contextos.
Quando essa analise ¢ realizada de forma participativa, critica e articulada aos objetivos educacionais, ela
deixa de ser um instrumento burocratico para tornar-se uma engrenagem viva da cultura avaliativa

institucional.

2.1 PONTOS FORTES E FRAQUEZAS NA ESCOLA PUBLICA: LIMITES E POSSIBILIDADES DE
LEITURA CRITICA

A aplicacdo da matriz SWOT nas escolas publicas revela, com clareza, um conjunto de forcas
estruturais e simbolicas que frequentemente passam despercebidas nos diagnosticos convencionais. Entre

os pontos fortes, destaca-se o compromisso ético de professores, a permanéncia de vinculos comunitarios
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e a resiliéncia institucional diante de desafios histéricos. Figueiredo e Silva (2023, p. 6) destacam que “a
leitura atenta das forcas institucionais deve incluir ndo apenas os dados objetivos, como desempenho em
avaliagdes, mas os elementos simbodlicos que sustentam o cotidiano escolar”. Nesse sentido, reconhecer
essas forgas ¢ também reconhecer a poténcia da escola como espaco de resisténcia.

Por outro lado, as fraquezas mais recorrentes nas instituigdes publicas de ensino estdo ligadas a
descontinuidade de politicas, precarizagdo da infraestrutura e escassez de formacdo docente alinhada as
necessidades locais. Tais fragilidades nem sempre se limitam aos recursos materiais, mas envolvem
também os aspectos organizacionais e subjetivos do trabalho escolar. Para Santos, Gomes e Santos (2023),
as praticas de gestdo ineficazes, aliadas a falta de cultura avaliativa, contribuem para a naturalizacao de
processos burocraticos que impedem a inovagao institucional. Dessa forma, as fraquezas nao podem ser
lidas de forma isolada, mas como sintomas de uma légica estrutural que precisa ser enfrentada criticamente.

E importante destacar que a identificagio de forcas e fraquezas ndo pode seguir uma logica técnica
neutra. O processo deve incluir escuta ativa, andlise critica de dados e interpretagdo do contexto social e
historico da escola. Isso requer da equipe gestora uma postura investigativa, sensivel as subjetividades que
atravessam o espago escolar e atenta as contradi¢des que o configuram. Como afirmam Moura e
Albuquerque (2024, p. 4), “a gestdo da qualidade passa por compreender o que a escola ¢, antes de projetar
o que ela deve ser”. Nesse sentido, a SWOT torna-se uma oportunidade para a escola olhar para si de
maneira mais honesta e estratégica.

Por fim, reconhecer pontos fortes e fracos exige superar a logica da culpabilizagao individual dos
agentes escolares e assumir que ha determinantes coletivos e estruturais em jogo. As fraquezas, muitas
vezes, derivam de auséncias institucionais que extrapolam o ambito da escola. A analise SWOT, quando
conduzida de forma ética e participativa, permite que essas limitagdes deixem de ser vistas como falhas
pessoais para se tornarem dados institucionais passiveis de agdo. Assim, o instrumento contribui para

reconstruir a confiancga da equipe escolar em seu proprio projeto pedagodgico.

2.2 OPORTUNIDADES E AMEACAS NO AMBIENTE EDUCACIONAL: A ESCOLA DIANTE DOS
SEUS CONTEXTOS

O campo educacional, especialmente no setor publico, ¢ atravessado por forcas externas que podem
tanto favorecer quanto dificultar a execuc¢do do projeto pedagdgico. As oportunidades que emergem do
entorno incluem programas de politicas publicas, parcerias com universidades, editais de inovagao e até
mesmo o engajamento da comunidade local em agdes escolares. Guimaraes e Mota (2024) ressaltam que
quando a analise SWOT ¢ ampliada para o ambiente externo, “a escola comega a perceber possibilidades

antes invisiveis e, com isso, planejar movimentos mais propositivos frente ao seu territorio”.
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Contudo, as ameagas também se acumulam e impdem tensdes constantes ao cotidiano das escolas
publicas. A descontinuidade de politicas, a fragmentagdo das redes de protegdo social e o sucateamento das
estruturas fisicas sdo apenas alguns exemplos de for¢as que operam contra a estabilidade institucional. Para
Nunes (2022), a auséncia de participagao da comunidade nos processos decisorios torna a escola ainda mais
vulneravel a imposi¢ao de modelos de gestao alheios a sua realidade. Essa desarticulagao entre escola e
politicas de suporte amplia os riscos de esvaziamento das praticas pedagogicas e de retragao da autonomia
docente.

E nesse ponto que a analise SWOT assume uma funcdo estratégica: transformar a percepg¢io de
ameaca em um ponto de mobilizacdo institucional. Quando as ameacas sao nomeadas e compreendidas em
sua complexidade, tornam-se alvo de planejamento, antecipagdo e enfrentamento. Como argumenta Rocha
e Farias (2023, p. 3), “o diagndstico com base no ciclo PDCA e na matriz SWOT permite a gestdo elaborar
planos que respondem ndo apenas ao presente, mas que previnem futuras rupturas no processo escolar”.
Dessa forma, ameagas nao sdo vistas como destino, mas como questdes a serem incorporadas ao
planejamento estratégico.

Além disso, o reconhecimento das oportunidades permite que a escola atue com mais
intencionalidade e criatividade, mesmo diante de restricdes. O contexto pandémico, por exemplo,
evidenciou que institui¢des com capacidade de leitura estratégica conseguiram ativar redes de apoio,
implementar tecnologias emergenciais e preservar vinculos com os estudantes. Oliveira, Franca e Lima
(2020) demonstram que o comportamento empreendedor da gestao escolar pode ampliar a margem de acao
diante de cendrios adversos. Logo, a SWOT, mais que um diagndstico, se revela uma ferramenta politica
de intervengdo nos rumos da escola publica.

Diante do exposto, ¢ possivel afirmar que a analise SWOT amplia o campo de visdo da gestdao
escolar ao integrar as dindmicas internas da institui¢do com os condicionantes externos que incidem sobre
sua pratica cotidiana, oferecendo subsidios para que a escola ndo apenas reaja aos desafios, mas atue de
forma planejada e responsiva as demandas do territério em que esta inserida. Sua aplicacdo efetiva,
entretanto, depende do engajamento dos sujeitos escolares, da valorizagdo da escuta ativa e da construcao
coletiva do diagnostico, para que forcas, fraquezas, oportunidades e ameagas nao sejam percebidas como
elementos isolados, mas como partes interdependentes de um sistema educativo que precisa ser
compreendido em sua totalidade, em didlogo com o contexto social, politico e econdmico que o molda

continuamente.

3 CONSIDERACOES FINAIS
A andlise desenvolvida ao longo desta pesquisa permitiu compreender que a matriz SWOT,

quando utilizada de forma critica e participativa, pode oferecer um retrato estratégico e aprofundado da
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realidade escolar, permitindo que forcas e fraquezas internas sejam lidas em relacdo as ameacas e
oportunidades do contexto externo. Ao integrar esses elementos, a ferramenta contribui para que
gestores e equipes pedagdgicas tomem decisdes mais coerentes, embasadas em evidéncias e alinhadas
aos objetivos institucionais, favorecendo uma atuacao mais intencional e sustentavel.

Nesse processo, a leitura da realidade escolar deixa de ser uma tarefa isolada da equipe gestora
e passa a envolver toda a comunidade escolar em uma pratica de diagnostico e planejamento coletivo, o
que fortalece a cultura democratica e o compromisso com a qualidade educacional. Ao reconhecer
limites e possibilidades, a escola passa a se posicionar de maneira mais ativa diante dos desafios que
enfrenta, transformando a analise SWOT em um instrumento de transformagdo institucional e

reafirmacdo do seu projeto pedagdgico.

3.1 A INTEGRACAO ENTRE SWOT E CULTURA AVALIATIVA: DESAFIOS E PERSPECTIVAS
NA ESCOLA PUBLICA

A constru¢do de uma cultura avaliativa s6lida e formativa no interior da escola publica requer
mais do que a aplicagdo de instrumentos técnicos — demanda engajamento ético, didlogo entre os
sujeitos institucionais e metodologias que favorecam o autoconhecimento institucional. Nesse sentido,
a integragdo da matriz SWOT ao processo de avaliacao institucional oferece caminhos potentes para que
a escola reflita sobre si de forma continua, coletiva e estratégica. Figueiredo e Silva (2023, p. 5) afirmam
que “a andlise SWOT contribui para a criacdo de uma cultura avaliativa mais critica, pois orienta o olhar
da escola para dentro e para fora de si, sem perder a perspectiva da acdo”. Essa perspectiva amplia o
alcance da avaliacdo, deslocando-a da dimensao punitiva para o campo da formacao e da transformagao
organizacional.

Contudo, essa integracdo ndo ocorre sem tensdes. Um dos principais desafios enfrentados pelas
escolas publicas ¢ o descompasso entre o desejo de transformacao e as condi¢cdes materiais, politicas e
culturais para realiza-la. Avaliar com base na SWOT exige uma postura investigativa, colaborativa e
intencional, que nem sempre encontra respaldo nas praticas cotidianas da gestdo. Para Moura e
Albuquerque (2024), muitas escolas ainda operam sob logicas fragmentadas, em que os processos
avaliativos estdo desvinculados do planejamento estratégico e dos objetivos pedagdgicos. A SWOT,
quando instrumentalizada de forma isolada, corre o risco de se reduzir a um exercicio técnico pouco
eficaz, incapaz de promover mudangas reais.

Superar essa limitagdo implica inserir a matriz SWOT no cotidiano escolar como uma
engrenagem viva da cultura avaliativa, conectada as dindmicas da autoavaliagdo institucional e ao ciclo
continuo de melhoria representado pelo PDCA. Nesse processo, torna-se essencial o compromisso com

a escuta ativa, com a devolutiva dos dados a comunidade e com a constru¢ao coletiva de planos de acao.
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Frutuoso, Mesquita e Santos (2024) destacam que o uso €tico e pedagdgico das ferramentas avaliativas
fortalece os vinculos institucionais e amplia a capacidade de andlise critica dos profissionais da
educagdo, criando um ambiente mais propicio ao protagonismo e a corresponsabilidade.

A articulacdo entre a matriz SWOT e a cultura avaliativa também permite que a escola transite
de uma postura reativa para uma logica de antecipacao e enfrentamento dos desafios. Em vez de apenas
reagir as avaliagdes externas ou as demandas imediatas, a instituicdo passa a desenvolver competéncias
analiticas internas, fortalecendo sua autonomia e sua identidade institucional. Essa mudanca de
perspectiva contribui para consolidar uma escola publica mais estratégica, sensivel as realidades locais
e comprometida com a melhoria continua da qualidade educacional. Como apontam Rocha e Farias
(2023), quando avaliagdo e planejamento dialogam, a gestdo se torna mais eficaz, coerente e proxima
das necessidades reais da comunidade escolar.

Em sintese, integrar a matriz SWOT a cultura avaliativa da escola publica ndo significa apenas
adotar uma nova ferramenta, mas reinventar modos de pensar, diagnosticar e planejar a educagdo. E
reconhecer que avaliar ndo ¢ medir, mas compreender; que planejar ndo ¢ prever, mas construir
coletivamente; e que liderar, nesse cendrio, € escutar, mobilizar e transformar. A SWOT, nesse contexto,
atua como catalisadora de um processo avaliativo mais dialdgico, critico e enraizado na realidade

escolar, servindo como ponte entre a andlise institucional e os projetos pedagdgicos emancipatorios.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida ao longo desta pesquisa demonstra que a matriz SWOT, quando aplicada
com intencionalidade pedagogica e participagdo coletiva, configura-se como instrumento estratégico
para fortalecer a avaliagdo institucional e o planejamento nas escolas publicas. Ao promover a leitura
critica dos elementos internos e externos que influenciam a dindmica escolar, essa ferramenta permite
que a gestdo identifique forcas e fragilidades com maior clareza, e que planeje acdes baseadas em
evidéncias, escuta ativa e vinculos comunitarios. Mais do que organizar informacdes, a SWOT contribui
para cultivar uma cultura avaliativa critica, em que os dados sdo apropriados por toda a comunidade
escolar como subsidios para processos de transformacgao.

A articulagdo entre a matriz SWOT e o ciclo PDCA amplia ainda mais as possibilidades da gestao
educacional, ao estruturar os processos de planejamento, execug¢dao, monitoramento e replanejamento de
forma integrada e continua. Essa combina¢ao metodoldgica fortalece a autonomia institucional, valoriza
o trabalho coletivo e promove decisdes mais democraticas e coerentes com os objetivos pedagogicos.
Assim, a escola publica passa a se reconhecer como espago vivo de escuta, aprendizagem institucional

e reinvencao de praticas. A matriz SWOT, nesse contexto, ndo deve ser compreendida como instrumento
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técnico isolado, mas como parte de um projeto politico que reafirma a funcdo social da escola e seu

compromisso com a qualidade e a equidade na educacao.
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CAPITULO 16
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RESUMO

A presente pesquisa discute a relacdo entre linguagem da tecnologia e pensamento computacional na
educacdo, destacando a necessidade de decifrar os codigos digitais como estratégia formativa no século
XXI. Com base em revisao bibliografica e abordagem qualitativa, o estudo analisa a tecnologia como
linguagem mediadora de aprendizagens, o pensamento computacional como competéncia cognitiva
transversal e as praticas pedagdgicas que articulam essas dimensdes no cotidiano escolar. Os resultados
indicam que a apropriagdo critica do pensamento computacional depende da formacao docente, da
reorganizagao curricular e da criacdo de ambientes interativos e reflexivos. Conclui-se que a linguagem
tecnologica, quando integrada a media¢do pedagodgica, fortalece a autonomia dos estudantes e contribui
para a constru¢do de uma escola mais democréatica, criativa e conectada com a realidade digital.

Palavras-chave: Pensamento computacional; Linguagem da tecnologia; Mediagdo pedagdgica; Cultura
digital; Escola publica.

ABSTRACT

This research discusses the relationship between technological language and computational thinking in
education, highlighting the need to decode digital codes as a formative strategy in the 21st century. Based
on bibliographic review and a qualitative approach, the study analyzes technology as a mediating learning
language, computational thinking as a transversal cognitive competence, and pedagogical practices that
integrate these elements into school routines. The findings indicate that the critical appropriation of
computational thinking depends on teacher training, curricular reorganization, and the creation of
interactive and reflective environments. The study concludes that technological language, when integrated
with pedagogical mediation, enhances student autonomy and contributes to the development of a more
democratic, creative, and digitally connected school.

Keywords: Computational thinking; Language of technology; Pedagogical mediation; Digital culture;
Public school.
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1 INTRODUCAO

A presenca da tecnologia nas praticas educativas contemporaneas exige mais do que o uso
instrumental de dispositivos digitais. Ela demanda a apropriagdo de uma nova linguagem — logica,
simboélica e interativa — que estrutura o pensamento computacional como ferramenta de raciocinio,
criatividade e resolug¢ao de problemas. Inserido no vocabulério pedagogico do século XXI, o pensamento
computacional ultrapassa os limites da programacao e passa a ser compreendido como uma forma de pensar
sistematicamente e interagir criticamente com a cultura digital. Nesse processo, a linguagem tecnologica
constitui-se como meio ¢ objeto de aprendizagem, fundamental a formacgdo dos sujeitos em tempos de
hiperconectividade.

Para além do dominio técnico, a decifracdo do pensamento computacional requer que os estudantes
compreendam os principios que regem o funcionamento dos algoritmos, a estrutura dos codigos e as
interfaces que mediam as a¢des humanas e digitais. Tal compreensdo amplia a capacidade de abstragao,
favorece o pensamento 16gico e desenvolve a autonomia na resolugdo de problemas. Segundo Bezerra e
Lima (2019, p. 3), “a utiliza¢do das tecnologias como mediadoras da aprendizagem exige do docente o
dominio da linguagem tecnologica e a intencionalidade pedagodgica para ressignifica-la no contexto
escolar”.

O papel da escola, nesse cenério, deve ir além da introdugdo de ferramentas digitais. E necessario
criar ambientes que favorecam a leitura critica da tecnologia e que possibilitem a integragdo de praticas de
letramento digital, pensamento computacional e criagdo de contetidos interativos. Para Santos e Lopes
(2016, p. 2), “a linguagem da tecnologia, quando compreendida como processo cultural, amplia os
horizontes da agdo docente e contribui para o protagonismo estudantil no mundo digital”.

Esta pesquisa tem como objetivo discutir como a linguagem da tecnologia, aliada ao pensamento
computacional, pode ser decodificada no espaco escolar por meio de estratégias pedagogicas criticas,
inclusivas e criativas. O trabalho adota uma abordagem qualitativa, baseada em analise documental e
revisdo bibliografica, como propdem Gil (2017) e Almeida (2021), autores que enfatizam a relevancia da
leitura e da organizacdo sistematica das fontes tedricas na constru¢do de pesquisas aplicadas a pratica
educativa.

Ao considerar a linguagem da tecnologia como codigo cultural e cognitivo, a proposta ¢
compreender seus impactos sobre a aprendizagem e sobre as praticas pedagdgicas. Moraes (s.d.) ressalta
que o uso da tecnologia s6 adquire valor formativo quando articulado aos objetivos educacionais e ao
contexto sociocultural dos sujeitos. Assim, o desafio ndo € apenas ensinar tecnologia, mas educar por meio
e com a linguagem que ela propde.

A escola do século XXI precisa formar estudantes que ndo apenas utilizem as tecnologias, mas que

compreendam seus mecanismos, suas logicas e suas implicagdes sociais. Decifrar o pensamento
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computacional na educacao ¢, nesse sentido, permitir que os sujeitos compreendam os codigos que regem

o0 presente e se tornem autores de suas proprias trajetorias no mundo digital.

2 TECNOLOGIA COMO LINGUAGEM E MEDIACAO DO PENSAMENTO

A concepcao de tecnologia como linguagem pressupde sua natureza simbolica, comunicacional e
estruturadora do pensamento. Nao se trata apenas de ferramentas, mas de estruturas cognitivas que moldam
o0 modo como o conhecimento ¢ produzido, acessado e compartilhado. Bezerra e Lima (2019) defendem
que a apropriagdo critica das tecnologias depende da sua ressignificacdo no contexto escolar como
linguagem de expressdo, criagdo € comunicacao. Assim, a tecnologia deixa de ser suporte ¢ passa a ser
mediadora ativa dos processos formativos.

Para que isso ocorra, ¢ necessario romper com praticas instrucionais fragmentadas que tratam a
tecnologia como recurso acessorio. A escola precisa assumir a linguagem tecnolodgica como parte do
curriculo e como competéncia transversal. Conforme indicam Silva e Neves (s.d.), o transito entre a pagina
e a tela implica um processo de alfabetizagao digital que inclui codigos, interfaces, algoritmos e arquiteturas
informacionais. Esse processo, quando assumido pedagogicamente, contribui para formar sujeitos criticos,
reflexivos e autores de suas aprendizagens.

O pensamento computacional emerge, nesse contexto, como competéncia cognitiva estruturada a
partir da logica tecnolédgica. Ele envolve a decomposiciao de problemas, o reconhecimento de padrdes, a
abstracdo e a constru¢do de algoritmos. Para que essa competéncia se desenvolva, € necessario que o
estudante tenha acesso a linguagem que sustenta tais operagdes. Santos e Lopes (2016) apontam que a
escola precisa oportunizar experiéncias praticas que permitam aos estudantes explorar os processos ldgicos
da computagdo e transpor essa ldgica para outras areas do conhecimento.

A linguagem da tecnologia exige um ambiente educacional que valorize a experimentagdo, o erro
como possibilidade de aprendizagem e a colaboracdo entre sujeitos. Isso implica rever a organizacdo da
aula, dos espacos e dos tempos escolares. Almeida e Silveira (s.d.) observam que os riscos € os usos da rede
s0 sao devidamente discutidos quando a linguagem tecnologica € colocada no centro do debate pedagogico,
e ndo apenas tratada como meio neutro.

Portanto, a linguagem da tecnologia, quando compreendida como elemento formador, redefine o
papel do professor, reposiciona o estudante como agente ativo e amplia as possibilidades de construcdo de

uma educacao critica e transformadora.

2.1 PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO FORMA DE PENSAR
O pensamento computacional ¢ frequentemente associado ao ensino de programacdo, mas seu

alcance vai muito além. Trata-se de uma maneira de pensar e de resolver problemas com base na logica, na
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abstracdo e na modelagem de solugdes. Essa competéncia pode ser desenvolvida desde os anos iniciais da
educacdo basica, com atividades desplugadas, jogos, desafios 16gicos e criacdo de algoritmos em linguagem
natural. Martins e Gouveia (2022) afirmam que ambientes invertidos e digitais, como no modelo ML-SAI,
favorecem a construcao do pensamento computacional de forma integrada as demais areas do curriculo.

Trabalhar com pensamento computacional requer que a escola proponha experiéncias que envolvam
analise, sintese e reconstru¢do de informagdes. Isso pode ser feito com o uso de softwares, simulagdes,
linguagem de blocos e outras ferramentas que permitam ao aluno criar e testar solu¢des. Bezerra e Lima
(2019) ressaltam que o estudante precisa ser incentivado a pensar sobre como a tecnologia funciona, e nao
apenas sobre como utiliza-la.

Além do aspecto técnico, o pensamento computacional desenvolve habilidades socioemocionais
como persisténcia, autonomia, cooperagdo e responsabilidade. Esses atributos sdo fundamentais para a
formagao de sujeitos capazes de atuar em ambientes complexos e dinamicos. Galvanini (2024) destaca que
o trabalho em equipe, quando orientado por projetos tecnoldgicos, favorece o engajamento e o aprendizado
mutuo.

A compreensdo do pensamento computacional como forma de pensar deve ser acompanhada de
uma reflexao sobre suas implicagdes éticas e sociais. As decisdes automatizadas, a coleta de dados e os
filtros algoritmicos impactam a vida em sociedade e devem ser discutidos em sala de aula. Bitencourt (2024)
lembra que o pensamento critico € o que transforma a aprendizagem técnica em sabedoria pratica, e que
esse ¢ o desafio maior da formagao no século XXI.

Assim, o pensamento computacional ndo ¢ apenas uma habilidade técnica, mas uma competéncia
cognitiva e ética que, quando integrada a linguagem da tecnologia, potencializa o processo educativo e

forma sujeitos mais conscientes e criativos.

2.2 INTERFACES DIGITAIS E MEDIACAO PEDAGOGICA

A mediagdo pedagogica por meio de interfaces digitais exige um redesenho das praticas docentes e
uma ressignificacdo dos recursos tecnologicos como linguagens interativas. O uso de jogos, simuladores,
aplicativos, plataformas de programagao e ambientes colaborativos pode favorecer a aprendizagem ativa,
desde que articulado a objetivos educacionais claros e metodologias participativas. Moraes (s.d.) observa
que a tecnologia s6 assume valor pedagogico quando vinculada a intencionalidade educativa e a mediagao
critica do professor.

A compreensdo das interfaces como ambientes semioticos complexos — compostos por codigos,
icones, hipertextos e agdes condicionadas — exige dos estudantes a capacidade de ler, interpretar e produzir
conteudos em multiplas linguagens. Essa leitura ndo ¢ espontanea, precisa ser mediada por praticas que

explorem o funcionamento e a logica interna dos dispositivos e aplicativos. Caldeira (2024) alerta que o
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uso pedagogico de tecnologias deve ser fundamentado em critérios cientificos, éticos e politicos, para que
ndo reproduza desigualdades.

A linguagem da tecnologia se manifesta de forma concreta nas interfaces, e sua decifragdo exige
competéncias especificas. O uso de plataformas como Scratch, Tynker ou robds educacionais ndo pode se
restringir a execucao de comandos, mas deve envolver a compreensao de algoritmos, estruturas de repeti¢ao
e tomada de decisdo. Orhani (2024) mostra que o uso de robdtica educativa, quando inserido em projetos
interdisciplinares, amplia a autonomia dos estudantes e desenvolve o raciocinio l6gico de forma ludica.

A mediagdo docente, nesse processo, ¢ essencial. E o professor quem cria os contextos, propde
desafios, organiza os tempos ¢ estimula a reflexao. Para isso, ¢ necessario que tenha formagao especifica e
apoio institucional. Segundo Brunelli e Viesba (2020), a aprendizagem baseada em projetos favorece a
autonomia, desde que os professores dominem os fundamentos pedagogicos e tecnologicos das propostas.

Portanto, a media¢do pedagdgica por meio de interfaces digitais exige planejamento, sensibilidade
didatica e dominio da linguagem tecnoldgica. Quando isso acontece, a escola se transforma em espaco de

cria¢do, pesquisa e protagonismo estudantil.

2.3 PRATICAS PEDAGOGICAS E APROPRIACAO CRITICA DA LINGUAGEM TECNOLOGICA

A apropriag¢do critica da linguagem da tecnologia passa pela construcao de praticas pedagogicas que
articulem a dimensao técnica, simbolica e social dos recursos digitais. Essas praticas precisam considerar
as desigualdades de acesso, os repertdrios socioculturais dos estudantes e os diferentes ritmos de
aprendizagem. Para isso, ¢ necessario que o planejamento curricular inclua projetos integradores que
mobilizem competéncias cognitivas e criativas de forma colaborativa. Sonego et al. (2021) apontam que
materiais digitais bem estruturados favorecem a personalizacdo da aprendizagem e o engajamento dos
estudantes.

Praticas como a cria¢do de jogos digitais, videos interativos, mapas conceituais em ambientes online
e experiéncias com realidade aumentada tornam a linguagem da tecnologia um instrumento de expressao
pessoal e social. Além disso, aproximam a escola dos modos de pensar e agir das novas geragoes. Fernandes
e Salgueiro (2024) demonstram que, ao resolver problemas reais por meio de projetos, os estudantes
desenvolvem competéncias investigativas e solidarias.

A inclusdo do pensamento computacional em propostas pedagogicas também contribui para o
desenvolvimento da autonomia e do protagonismo juvenil. Quando o estudante programa, cria algoritmos
ou organiza dados, ele exercita sua capacidade de tomar decisdes, prever consequéncias € COrrigir erros.
Monteiro e Costa (2024) evidenciam que a residéncia pedagogica em ciéncias exatas pode se beneficiar da
aprendizagem baseada em projetos tecnologicos, elevando o nivel de engajamento e de compreensao dos

conteudos.
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Contudo, para que essas praticas se consolidem, ¢ necessario superar os modelos tradicionais de
avaliagdo e reconhecer que o processo de aprendizagem com tecnologia envolve criacdo, tentativa e erro,
reflexdo e reconfiguracdo de estratégias. Braga e Nonato (2021) afirmam que o blended learning exige
novos olhares sobre o tempo didatico, sobre o papel do docente e sobre os critérios de avaliagao do
desempenho estudantil.

Por fim, a apropriagdo critica da linguagem tecnoldgica passa também pelo desenvolvimento da
cidadania digital. Isso significa formar estudantes capazes de agir com responsabilidade, ética e consciéncia
critica no ambiente online, respeitando os direitos autorais, a privacidade e os limites da exposi¢ao publica.
Almeida e Silveira (s.d.) destacam que a educacao digital deve envolver uma leitura critica das redes e dos

riscos da cultura algoritmica.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A linguagem da tecnologia, quando compreendida como estrutura de pensamento e meio de
expressdo, adquire papel formativo central no curriculo da educagdo bdsica. Sua articulagdo com o
pensamento computacional permite a criacdo de praticas pedagdgicas inovadoras, criticas e alinhadas as
demandas contemporaneas. Ao promover a apropriacdo dos codigos digitais, a escola contribui para a
formagdo de sujeitos autonomos, criativos e conscientes de seu papel na sociedade em rede.

A pesquisa evidencia que a decifracdo do pensamento computacional na educagdo exige
investimento em formacao docente, reorganizacao curricular, infraestrutura digital e compromisso politico
com a inclusdo e a justi¢a educacional. Integrar linguagem tecnoldgica, mediagdo pedagogica e praticas
interativas ¢ um dos caminhos mais promissores para consolidar uma escola publica mais democrética,

criadora e conectada com o futuro.
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RESUMO

Esta pesquisa analisa a relacdo entre o ciclo PDCA e a consolidacdo da cultura da autoavaliagdo
institucional no contexto das escolas publicas. O objetivo foi compreender de que maneira o PDCA pode
estruturar praticas avaliativas continuas e fortalecer a gestdo democratica a partir da escuta, do planejamento
participativo e da tomada de decisdo com base em evidéncias. A metodologia utilizada foi a pesquisa
qualitativa, com base em revisdo bibliografica de autores que discutem gestdo educacional, avaliaciao
institucional e planejamento estratégico. Os resultados indicam que o PDCA, ao organizar as etapas da
gestdo em ldgica ciclica, potencializa a autoavaliagdo como ferramenta de formagado, planejamento e
transformagdo. A pesquisa destaca a importancia de institucionalizar essa pratica como parte da rotina
escolar, garantindo tempo, formagao e condi¢des para que os sujeitos se envolvam no processo.

Palavras-chave: Autoavaliacdo; Gestao Escolar; PDCA; Planejamento; Avaliagdo Institucional; Educagao
Publica.

ABSTRACT

This research analyzes the relationship between the PDCA cycle and the consolidation of a culture of
institutional self-assessment in public schools. The objective was to understand how PDCA can structure
continuous evaluation practices and strengthen democratic management through listening, participatory
planning, and evidence-based decision-making. The methodology used was qualitative, based on a
bibliographic review of authors who discuss educational management, institutional evaluation, and strategic
planning. The results indicate that PDCA, by organizing management stages in a cyclical logic, enhances
self-assessment as a tool for training, planning, and transformation. The study highlights the importance of
institutionalizing this practice as part of the school's routine, ensuring time, training, and conditions for
meaningful engagement of school stakeholders.

Keywords: Self-Assessment; School Management; PDCA; Planning; Institutional Evaluation; Public
Education.
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1 INTRODUCAO

A cultura da autoavaliagdo institucional tem ganhado espago nas discussdes sobre gestdo escolar
por sua capacidade de promover reflexdes coletivas, identificar fragilidades e consolidar praticas
democraticas no interior da escola publica. Em vez de se limitar a logica das avaliagdes externas
padronizadas, a autoavaliacdo propde um olhar interno e sistematico sobre os processos educativos e
organizacionais. No entanto, para que essa pratica se efetive como instrumento de transformacdo, ¢
necessario que esteja articulada a métodos de gestdo consistentes, como o ciclo PDCA.

O ciclo PDCA - planejar, executar, verificar e agir — oferece uma estrutura que favorece a
institucionalizagdo da autoavaliacdo, ao propor uma logica de aperfeicoamento continuo dos processos
escolares. Rocha e Farias (2023, p. 2) destacam que “o ciclo PDCA favorece a sistematiza¢do de praticas
avaliativas e o redirecionamento constante das agdes escolares com base em evidéncias”. Essa articula¢ao
entre diagnostico e acdo transforma a autoavaliacdo em ferramenta de gestdo e ndo apenas em exercicio
formal ou burocratico.

A relevancia de se discutir o vinculo entre PDCA e autoavalia¢do institucional reside na urgéncia
de construir uma cultura escolar pautada na escuta, na andlise critica ¢ na superacdo das praticas
improvisadas. Segundo Moura e Albuquerque (2024, p. 3), “a autoavaliacdo se torna efetiva quando esta
inserida em processos ciclicos de planejamento e revisdo, capazes de mobilizar os sujeitos para agdes
transformadoras”. Nesse sentido, o PDCA atua como mediador entre a reflexdo e a tomada de decisdo,
fortalecendo a coeréncia entre o planejamento e a execugao.

Esta pesquisa tem como objetivo analisar de que forma o ciclo PDCA pode fortalecer a cultura da
autoavaliacdo institucional no contexto das escolas publicas, promovendo uma gestdo mais participativa,
reflexiva e orientada a melhoria continua. Adota-se como metodologia a pesquisa qualitativa, com base em
revisdo bibliografica de autores que abordam os temas de gestdo educacional, avaliagdo institucional,
planejamento estratégico e cultura democratica nas escolas.

A estrutura do texto contempla quatro se¢des: a se¢do 2 apresenta o vinculo entre PDCA e a logica
da avaliagdo institucional; a se¢do 2.1 analisa a autoavaliacdo como componente do planejamento escolar;
a se¢do 2.2 discute o uso do PDCA na sistematiza¢ao dos processos avaliativos; e a se¢ao 2.3 reflete sobre
os efeitos dessa integracdo na cultura organizacional da escola. Ao final, sdo apresentadas as consideragdes

finais e as referéncias utilizadas.

2 AVALIACAO INSTITUCIONAL E LOGICA CiCLICA DO PDCA
A avaliacdo institucional, quando apropriada como pratica coletiva e formativa, permite a escola
compreender seu funcionamento em multiplas dimensdes, como gestdo pedagogica, relacdes interpessoais,

infraestrutura e aprendizagem dos estudantes. No entanto, para que ndo se perca em acdes pontuais, ela
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deve estar articulada a um processo continuo, que promova o acompanhamento e o redirecionamento das
praticas. E nesse ponto que o ciclo PDCA se revela compativel com a proposta de autoavaliagdo
institucional.

O PDCA organiza a pratica avaliativa em quatro momentos articulados: o diagndstico inicial
(planejar), a implementacao das acdes (executar), o acompanhamento dos resultados (verificar) e a tomada
de decisdes com base no que foi aprendido (agir). Para Rocha e Farias (2023, p. 3), “a estrutura ciclica do
PDCA favorece a institucionaliza¢do de uma cultura de avaliagdo permanente, alinhada ao projeto politico-
pedagdgico da escola e ao seu compromisso social”.

A avaliagdo institucional, quando integrada ao PDCA, deixa de ser episddica e passa a atuar como
dispositivo permanente de escuta, analise e planejamento. Figueiredo e Silva (2023, p. 6) afirmam que “a
vinculacdo entre autoavaliagdo ¢ PDCA amplia a capacidade de resposta da escola aos seus desafios
internos, permitindo ajustes constantes e qualificacdo do processo educativo”. Isso significa que a
autoavaliacdo se converte em instrumento ativo de gestdo, com potencial para reorganizar prioridades e
promover mudangas concretas.

Entretanto, essa vinculagdo sé se realiza efetivamente quando a escola desenvolve meios de
registrar, interpretar e utilizar os dados produzidos. Moura e Albuquerque (2024, p. 4) destacam que “a
autoavaliacdo precisa estar ligada a gestdo pedagogica e ndo apenas administrativa, pois € nesse campo que
reside sua forga transformadora”. A avaliacdo institucional integrada ao PDCA fortalece a autonomia da
escola e seu protagonismo na construcao de solucdes proprias.

Assim, a logica ciclica do PDCA oferece a escola um caminho estruturado para consolidar praticas
avaliativas continuas, embasadas na realidade da comunidade escolar e orientadas a melhoria. Trata-se de
uma metodologia que, quando bem compreendida, contribui para a constru¢cao de uma cultura institucional

voltada a reflexdo critica e a tomada de decisdo consciente.

2.1 AUTOAVALIACAO COMO COMPONENTE DO PLANEJAMENTO ESCOLAR

A autoavaliacdo institucional ndo deve ser compreendida como um processo isolado, mas como
parte constitutiva do planejamento escolar. Ao reconhecer suas fragilidades e potencialidades, a escola pode
organizar suas metas de forma mais realista e coerente com sua realidade. Moura e Albuquerque (2024, p.
3) reforcam que “a autoavalia¢do, quando realizada com intencionalidade pedagogica, contribui para o
alinhamento entre os objetivos do projeto politico-pedagogico e as agdes cotidianas da escola”.

Nesse processo, o PDCA atua como um fio condutor que conecta os dados produzidos pela
autoavaliacdo ao planejamento estratégico. A andlise dos indicadores, por exemplo, permite revisar

prioridades, reformular metas e ajustar estratégias pedagdgicas. Segundo Figueiredo e Silva (2023, p. 7),
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“a integracdo entre planejamento e autoavaliacdo potencializa a participagdo dos professores e fortalece o
sentido coletivo do projeto educativo”.

Além disso, a inser¢do da autoavaliacdo no planejamento escolar exige a criagdo de tempos e
espagos institucionais dedicados a escuta e a analise dos dados coletados. Sem esses momentos, a pratica
avaliativa se torna esvaziada e perde a chance de gerar transformagdes significativas. Santos, Gomes e
Santos (2023) destacam que a escuta dos profissionais, dos estudantes e das familias ¢ um dos pilares da
cultura avaliativa e do planejamento com foco na realidade da escola.

Outro aspecto importante ¢ a mobilizacao da equipe para interpretar os dados com base em critérios
pedagdgicos e ndo apenas administrativos. A leitura critica das evidéncias permite a escola elaborar planos
de acdo mais precisos e conectados com as metas institucionais. Essa leitura, quando realizada de forma
coletiva, também contribui para a formagdo continuada dos profissionais ¢ para o fortalecimento dos
vinculos institucionais.

Portanto, ao ser incorporada como etapa inicial do ciclo PDCA, a autoavaliacdo transforma o
planejamento escolar em um exercicio de constru¢do democratica, com base em dados concretos,

participagdo ativa e compromisso com a melhoria da qualidade da educagao publica.

2.2 SISTEMATIZACAO DE PROCESSOS AVALIATIVOS COM BASE NO PDCA

A sistematizagao das praticas de autoavaliagdo ¢ um dos maiores desafios enfrentados pelas escolas
publicas. Muitas vezes, a coleta de dados ocorre sem critérios claros, sem continuidade e sem finalidade
definida. O PDCA oferece um modelo que permite a escola organizar essas etapas com coeréncia
metodoldgica e com foco na tomada de decisdo. Rocha e Farias (2023, p. 3) afirmam que “a sistematizagdo
da avaliacdo com base no ciclo PDCA favorece a andlise continua da escola por ela mesma, em vez de
depender exclusivamente de avaliagdes externas”.

Para que isso ocorra, ¢ fundamental definir indicadores pertinentes a realidade da instituicao, que
contemplem dimensdes pedagogicas, administrativas, estruturais e relacionais. A clareza desses indicadores
possibilita que a escola registre seus avancos, identifique fragilidades e proponha intervengdes com mais
assertividade. Nunes (2022) destaca que a avaliagao institucional s se consolida como cultura quando seus
instrumentos fazem sentido para os sujeitos que dela participam.

A etapa de verificagdo, no ciclo PDCA, ganha destaque nesse processo, pois ¢ 0 momento em que
os dados da autoavalia¢do sdo analisados em relagao as metas planejadas. Essa andlise deve ser pedagogica,
¢tica e propositiva. Figueiredo e Silva (2023, p. 5) reforgam que “o uso de indicadores construidos
coletivamente amplia o sentido da verificacao, pois aproxima o processo avaliativo da realidade da escola

e valoriza o conhecimento dos profissionais da educacao”.
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A sistematizacdo exige também o fortalecimento da memdria institucional. Registros de reunides,
atas de escuta, relatérios de avaliacdo e devolutivas a comunidade sdo elementos fundamentais para que a
escola se torne capaz de aprender com sua trajetoria e de acumular repertdrio institucional. Borges, Santos
e Campos (2020) afirmam que a autoavaliagao escolar, quando documentada e devolvida a comunidade,
potencializa a confianca, o pertencimento ¢ a legitimidade da gestao.

Sendo assim, ao organizar seus processos avaliativos com base no ciclo PDCA, a escola amplia sua
capacidade de agir sobre sua realidade de maneira autdbnoma, participativa e formativa, consolidando uma

cultura institucional que reconhece a autoavaliagdo como estratégia pedagogica e politica.

2.3 CULTURA INSTITUCIONAL E TOMADA DE DECISAO COLETIVA

A cultura institucional ¢ construida a partir das praticas, dos valores ¢ das relagdes que se
estabelecem no interior da escola. Quando a autoavaliacao passa a ser reconhecida como uma pratica
legitima, continua e util para a gestdo, ela deixa de ser um evento pontual e passa a compor o modo de
funcionamento da instituicdo. Moura e Albuquerque (2024, p. 6) afirmam que “a cultura da autoavaliacao
institucional s6 se fortalece quando esta conectada a tomada de decisdes e ao envolvimento dos sujeitos
escolares”.

Nesse sentido, o ciclo PDCA funciona como ferramenta para consolidar essa cultura, pois institui
rotinas de reflexdo, planejamento, acompanhamento e reavaliagdo. A clareza das etapas favorece a
construgdo de um ambiente organizacional mais estavel, colaborativo e focado na melhoria continua. Rocha
e Farias (2023, p. 4) destacam que “a cultura da avalia¢do se fortalece quando vinculada a um processo
metodologico que dé sentido a agdo dos sujeitos e promova autonomia institucional”.

A tomada de decisdo, nesse contexto, deixa de ser centralizada e passa a ser compartilhada, com
base em evidéncias concretas e discussdo coletiva. Santos, Gomes e Santos (2023) defendem que a
democratizagdo da gestdo passa necessariamente pela valorizagdo das praticas avaliativas que envolvem a
comunidade escolar, os estudantes, os professores e os gestores.

Além disso, a consolidagdo de uma cultura avaliativa exige continuidade. Nao se constréi um
ambiente de confianca e escuta ativa com acdes isoladas ou iniciativas descoladas da rotina. E preciso
garantir tempo, formacdo, estrutura e reconhecimento para que os profissionais possam se engajar nos
processos de avaliacdo e de gestdo. Figueiredo e Silva (2023, p. 6) reforcam que “a institucionalizacdo da
cultura avaliativa passa pela integracdo entre planejamento, formacdo docente e acompanhamento
sistematico dos processos”.

Por fim, quando a autoavaliacdo ¢ incorporada a cultura institucional da escola e articulada ao ciclo

PDCA, ela deixa de ser um instrumento externo ou de controle e se torna pratica cotidiana de gestdo
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democratica. Isso representa um avancgo significativo no fortalecimento da autonomia das escolas publicas,

na valorizagdo dos sujeitos escolares e na qualificacdo das decisdes que orientam o processo educativo.

2.4 A AUTOAVALIACAO COMO MOTOR DE JUSTICA EDUCACIONAL E EQUIDADE

A integracdo entre autoavaliagdo institucional e ciclo PDCA ultrapassa a dimensao técnica da gestao
escolar e se conecta diretamente aos principios de equidade e justica educacional. Em um sistema
historicamente marcado por desigualdades estruturais, promover a autoavaliagdo com base em processos
participativos e planejados significa criar condigdes para que a escola se reconheca em sua diversidade,
identifique barreiras ao ensino e atue de maneira consciente para supera-las. Moura e Albuquerque (2024,
p. 5) argumentam que “a autoavaliagcdo s6 cumpre seu papel social quando vinculada ao enfrentamento das
desigualdades educacionais presentes no cotidiano escolar”.

O uso do PDCA nesse contexto oferece a escola uma metodologia de gestao sensivel as realidades
locais. Ao permitir o mapeamento das vulnerabilidades, o acompanhamento das agdes afirmativas e a
reorganizacdo das estratégias a partir da escuta da comunidade, o ciclo favorece a construcao de politicas
pedagbgicas mais justas e contextualizadas. Figueiredo e Silva (2023, p. 7) refor¢am que “a autoavaliagao,
quando aliada ao planejamento estratégico, amplia a capacidade de intervencao da escola nos fatores que
limitam a aprendizagem e o desenvolvimento pleno dos estudantes”.

Além de favorecer o diagnoéstico e a agdo, a autoavaliagdo comprometida com a equidade precisa
estar ancorada em indicadores que reflitam a complexidade das trajetdrias escolares. Nao se trata apenas de
mensurar rendimento académico, mas de avaliar o clima escolar, o acolhimento as diferencas, a inclusao
de estudantes com deficiéncia, o enfrentamento ao racismo e a desigualdade de género, entre outros
aspectos. Santos, Gomes e Santos (2023) defendem que o processo avaliativo deve ter intencionalidade
ética, para que ndo reproduza a 16gica de exclusdo presente em muitas praticas escolares.

A escola que adota o ciclo PDCA de forma critica consegue criar dispositivos que tornam visiveis
essas desigualdades e, ao mesmo tempo, constroi repertdrio institucional para enfrentd-las. Nunes (2022)
destaca que a gestao democratica, fortalecida por processos de autoavaliagdo continua, € a via mais eficaz
para garantir que todas as vozes sejam ouvidas e que as decisOes estejam ancoradas na justica educacional.
Essa postura fortalece o papel da escola como agente de transformagao social.

Portanto, a autoavaliag@o institucional orientada pelo ciclo PDCA nao deve ser vista apenas como
um instrumento de melhoria interna, mas como estratégia pedagogica e politica para ampliar o acesso, a
permanéncia e a aprendizagem com qualidade social. Quando fundamentada na escuta, na analise critica e
na acao planejada, ela transforma a escola em espago de responsabilizagao coletiva, comprometido com o
direito de todos a educacdo. Assim, o PDCA deixa de ser apenas uma técnica de gestdo e se torna caminho

para a realizagdo de um projeto publico de educag@o mais justo, inclusivo e emancipador.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

A articulagdo entre o ciclo PDCA e a cultura da autoavaliacao institucional oferece a escola publica
uma estratégia concreta para qualificar seus processos de gestdo, planejamento e tomada de decis@o. Ao
incorporar a autoavaliagdo como parte do planejamento estratégico, a instituicdo amplia sua capacidade de
refletir sobre a propria pratica, identificar fragilidades, reconhecer avangos e redirecionar suas agdes com
base em evidéncias. O PDCA, nesse contexto, ndo atua como mero instrumento técnico, mas como
metodologia formativa que sustenta a constru¢cdo de uma cultura democratica, participativa e voltada a
melhoria continua.

A pesquisa evidenciou que, para consolidar essa articulagdo, ¢ necessario investimento em
formagdo, tempo institucional para escuta e analise, clareza metodologica e compromisso ético com o
coletivo escolar. Quando a autoavaliacdo ¢ integrada de forma sistematica ao ciclo de gestdo, a escola se
fortalece como espago de aprendizagem institucional, desenvolve autonomia critica e constroi solugdes
proprias para os desafios cotidianos. Assim, a gestdo escolar deixa de ser apenas reativa e passa a ser

propositiva, pautada por processos que valorizam a escuta, a reflexdo e o agir pedagogico.
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RESUMO

O estudo teve como tema a aprendizagem colaborativa no contexto da educacio contemporanea, com énfase
nos projetos interdisciplinares e no trabalho cooperativo. Buscou-se responder a seguinte questdo: de que
forma os projetos interdisciplinares e o trabalho colaborativo contribuiram para a efetivacdo de praticas
pedagogicas integradas e cooperativas? O objetivo geral foi analisar as contribuigdes dessas metodologias
para a promocao da aprendizagem cooperativa na escola. A pesquisa foi de natureza bibliografica, com
base em autores que abordaram a integracao de saberes, o uso de tecnologias digitais e a formagao docente.
No desenvolvimento, observou-se que os projetos interdisciplinares romperam com a fragmentagdo
curricular, permitindo a articulagdo entre areas do conhecimento e fortalecendo o protagonismo estudantil.
Verificou-se também que o trabalho colaborativo favoreceu a autonomia, a empatia e a responsabilidade
compartilhada no processo educativo. A utilizagdo de tecnologias digitais ampliou as possibilidades de
mediagdo pedagdgica e acompanhamento da aprendizagem, sem substituir a acdo docente. Nas
consideragdes finais, concluiu-se que a combinacdo entre interdisciplinaridade, colaboracdo e tecnologia
constituiu um caminho promissor para praticas pedagdgicas significativas, participativas e alinhadas as
demandas do século XXI. Destacou-se ainda a necessidade de novos estudos empiricos que aprofundem a
analise sobre a implementagdo dessas praticas em diferentes contextos escolares.

Palavras-chave: Aprendizagem colaborativa; Projetos interdisciplinares; Trabalho cooperativo;
Tecnologias digitais; Integracdo de saberes.

ABSTRACT

The study focused on collaborative learning in contemporary education, emphasizing interdisciplinary
projects and cooperative work. It aimed to answer the following question: how did interdisciplinary projects
and collaborative work contribute to the implementation of integrated and cooperative pedagogical
practices? The general objective was to analyze the contributions of these methodologies to the promotion
of cooperative learning at school. This was bibliographic research based on authors who addressed the
integration of knowledge, the use of digital technologies, and teacher training. The development revealed
that interdisciplinary projects broke with curricular fragmentation, allowing the articulation of knowledge
areas and reinforcing student protagonism. Collaborative work promoted autonomy, empathy, and shared
responsibility in the educational process. The use of digital technologies expanded pedagogical mediation
and learning monitoring without replacing teacher intervention. The final considerations concluded that the
combination of interdisciplinarity, collaboration, and technology represented a promising path toward more
meaningful and participatory educational practices, aligned with 21st-century demands. Further empirical
studies are recommended to deepen the analysis of the implementation of these approaches in different
school contexts.

Keywords: Collaborative learning; Interdisciplinary projects; Cooperative work; Digital technologies;
Knowledge integration.
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1 INTRODUCAO

A aprendizagem colaborativa tem sido reconhecida como um dos pilares fundamentais para a
construcdo de praticas pedagdgicas significativas e alinhadas as exigéncias da sociedade contemporanea.
Em um contexto educacional cada vez marcado pela complexidade, pela diversidade de saberes e pela
presenca constante das tecnologias digitais, torna-se indispensavel refletir sobre metodologias que
valorizem o trabalho conjunto entre estudantes, professores e demais agentes educativos. Dentre essas
metodologias, destacam-se os projetos interdisciplinares e as praticas cooperativas, que propdem uma
integragdo entre areas do conhecimento e uma reconfiguragdo das dindmicas tradicionais de ensino-
aprendizagem. Esses elementos ndo apenas ampliam a compreensao dos contetidos escolares, mas também
promovem o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e emocionais. A articulagdo entre
saberes, aliada ao uso de ferramentas digitais e a valorizagao do trabalho em equipe, constitui uma estratégia
educativa potente para o fortalecimento do protagonismo discente e para a formagao integral do sujeito.

A relevancia da tematica se justifica pela necessidade urgente de superacao do modelo pedagogico
tradicional, fragmentado e centrado na transmissao unidirecional de contetidos. No lugar desse paradigma,
observa-se a emergéncia de propostas que priorizam a construcgao coletiva do conhecimento e a mediagao
docente orientada ao desenvolvimento de habilidades para o século XXI. A interdisciplinaridade, por sua
vez, propde a superagao de barreiras disciplinares, oferecendo ao estudante uma visdao ampliada,
contextualizada e critica da realidade. Tais praticas, quando fundamentadas em processos colaborativos,
proporcionam experiéncias de aprendizagem significativas e envolventes. Além disso, o uso de tecnologias
educacionais e, recentemente, da inteligéncia artificial aplicada ao ensino, tem contribuido para a
consolidacdo de ambientes educacionais interativos, personalizados e inclusivos. Dessa forma, discutir a
aprendizagem colaborativa e os projetos interdisciplinares significa abordar caminhos promissores para a
inovagdo pedagdgica e para a construgdo de uma escola democratica, participativa e transformadora.

Diante desse cenario, questiona-se: de que forma os projetos interdisciplinares e o trabalho
colaborativo podem contribuir para a efetivacdo de praticas pedagdgicas integradas e cooperativas no
contexto da aprendizagem escolar contemporanea? Essa indagagdo norteia o presente estudo, que busca
compreender os fundamentos e as potencialidades da aprendizagem colaborativa, com énfase na atuagao
interdisciplinar e no uso de tecnologias digitais como suporte aos processos educativos.

O objetivo central deste trabalho ¢ analisar as contribuigdes dos projetos interdisciplinares e das
préticas colaborativas para a promocao da aprendizagem cooperativa na educacdo contemporanea, com
foco na integracao de saberes e no uso de tecnologias digitais como mediagdo pedagdgica.

A presente pesquisa caracteriza-se como bibliogréafica, tendo como base o levantamento e anélise
de produgdes cientificas publicadas recentemente sobre os temas em questdo. Foram selecionados obras e

artigos que abordam a aprendizagem colaborativa, os projetos interdisciplinares, o papel das tecnologias
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digitais na educagao e a formagao docente no século XXI. A analise das referéncias buscou identificar
concepgoes tedricas, metodologias aplicadas e exemplos de praticas exitosas no contexto educacional,
possibilitando uma reflexao critica e fundamentada sobre os aspectos investigados.

O texto esté estruturado em trés partes. A primeira corresponde a introdugdo, onde sdo apresentados
o tema, a justificativa, a problematica, o objetivo, a metodologia ¢ a organizagao do trabalho. A segunda
parte ¢ dedicada ao desenvolvimento, no qual se aprofundam as discussdes tedricas sobre a aprendizagem
colaborativa, os projetos interdisciplinares, a atuagao docente e o uso das tecnologias digitais no ambiente
educacional. A terceira e ultima parte contempla as consideragdes finais, que sintetizam os principais

achados da pesquisa e propdem encaminhamentos para futuras reflexdes e praticas pedagogicas.

2 AINTEGRACAO DE SABERES A PARTIR DE PRATICAS PEDAGOGICAS COOPERATIVAS

O desenvolvimento da aprendizagem colaborativa no ambiente escolar tem se destacado como uma
abordagem essencial para a constru¢do do conhecimento em contextos marcados pela pluralidade e pela
complexidade. Essa proposta pedagogica ultrapassa o modelo tradicional centrado na figura do professor
como unico transmissor de informagdes, promovendo a participacao ativa dos estudantes na elaboragdo do
saber. Segundo Cabral et al. (2024), as praticas colaborativas permitem o engajamento coletivo em
atividades educativas que favorecem o desenvolvimento cognitivo quando mediadas por ferramentas
digitais. Dessa forma, o processo de aprender ganha um novo significado, pautado na interagdo, na escuta
€ na cooperagao entre os sujeitos envolvidos.

A incorporagdo de metodologias colaborativas no cotidiano escolar contribui para o fortalecimento
da autonomia dos estudantes, ao mesmo tempo que estimula a responsabilidade compartilhada pelas tarefas
propostas. Esse modelo favorece o pensamento critico e reflexivo, bem como a valorizacao das diferentes
perspectivas dentro de um grupo. Além disso, como apontado por Rodrigues, Moreno e Pereira (2024), a
construgdo coletiva do conhecimento exige planejamento pedagodgico consistente, formagdo docente
qualificada e abertura para a experimentacao de novos formatos didaticos. A cultura da colaboracdo, quando
institucionalizada nas escolas, transforma nao apenas o ensino, mas também as relagdes interpessoais € os
processos avaliativos.

Dentro desse contexto, os projetos interdisciplinares emergem como estratégias que potencializam
o trabalho colaborativo e a integracdo entre saberes. Essa proposta metodologica rompe com a fragmentagao
curricular, permitindo que contetidos de diferentes areas do conhecimento se articulem em torno de temas
geradores. Cabral ef al. (2024) argumentam que essa articulacdo possibilita uma compreensao ampla dos
fendmenos estudados, favorecendo a aprendizagem significativa. Além disso, ao envolver os estudantes na
escolha dos temas e na execugdo dos projetos, amplia-se a motivagdo e o protagonismo juvenil, elementos

fundamentais para o éxito das praticas pedagogicas no século XXI.
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A interdisciplinaridade, quando aliada ao uso de recursos digitais, amplia ainda as possibilidades de
integracdo entre as areas do saber. O ambiente virtual de aprendizagem, os aplicativos colaborativos e as
plataformas digitais tornam-se ferramentas valiosas para o desenvolvimento de atividades em grupo,
mesmo em situagdes em que a presenca fisica ndo ¢ possivel. De acordo com Falcdo et al. (2025), a
utilizagao de tecnologias digitais no planejamento e execucdo de projetos interdisciplinares favorece o
acompanhamento em tempo real das agdes, o registro dos processos de aprendizagem e a diversificagdo das
formas de expressdo dos estudantes. Nesse sentido, a mediagdo tecnoldgica ndo substitui a agdo docente,
mas a potencializa, ao criar novas formas de interagao e constru¢do do conhecimento.

Outro aspecto relevante diz respeito a formacao docente diante dos desafios impostos pelas
metodologias colaborativas e interdisciplinares. Conforme salientam Rodrigues, Moreno e Pereira (2024),
o professor precisa atuar como facilitador, mediador e organizador das experiéncias educativas,
desenvolvendo competéncias que lhe permitam transitar entre diferentes areas e fazer uso estratégico das
tecnologias disponiveis. Tal atuacdo exige investimento na formacao continuada, na criagdo de espagos de
troca entre profissionais e na valorizagao das experiéncias pedagogicas inovadoras. O desenvolvimento de
praticas colaborativas eficazes esta relacionado ao compromisso institucional com a formacgao integral do
professor.

O uso de inteligéncia artificial no processo educativo tem surgido como uma ferramenta
complementar as estratégias colaborativas e interdisciplinares. Embora ainda em processo de consolidacao,
a IA oferece subsidios importantes para o acompanhamento da aprendizagem e a personalizacao do ensino.
Segundo Silva et al. (2024), ferramentas baseadas em [A permitem que os educadores analisem dados de
desempenho dos estudantes, identifiquem padrdes de dificuldade e oferecam intervengdes precisas. Essa
abordagem favorece a avaliagdo formativa, pois possibilita ajustes continuos durante o percurso educativo,
respeitando os tempos € modos de aprendizagem de cada aluno.

A integracdo da inteligéncia artificial aos ambientes de aprendizagem colaborativa requer, no
entanto, cuidados éticos e pedagogicos. Falcdo et al. (2025) enfatizam que a A ndo pode ser compreendida
como substituta da acdo pedagogica, mas como instrumento que enriquece o processo formativo quando
utilizado com intencionalidade e critério. Além disso, sua utilizacdo demanda preparo técnico e pedagogico
por parte dos docentes, bem como o desenvolvimento de politicas publicas que garantam o acesso equitativo
as tecnologias. Assim, a formacao docente para o uso responsavel e eficaz da IA torna-se uma exigéncia
para a consolidagao de praticas inovadoras no contexto escolar.

A articulacdo entre aprendizagem colaborativa, projetos interdisciplinares e tecnologia se apresenta,
portanto, como um caminho promissor para a transformacao da escola. Essa articula¢do possibilita que o
conhecimento seja construido de maneira contextualizada, significativa e compartilhada, promovendo o

desenvolvimento integral dos sujeitos. Cabral et al. (2024) destacam que, ao envolver os estudantes em
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processos colaborativos mediados por tecnologias digitais, cria-se um ambiente propicio ao exercicio da
criatividade, da empatia e da autonomia. Tais competéncias sdo essenciais ndo apenas para o &xito
académico, mas para a formacao cidada e critica no mundo contemporaneo.

Ao mesmo tempo, ¢ necessario reconhecer que a implementagao de tais praticas encontra desafios.
Dentre eles, destacam-se a resisténcia as mudangas metodologicas, as limitacdes na infraestrutura
tecnologica das escolas e a auséncia de formagdo especifica para o trabalho colaborativo. Para enfrentar
esses obstaculos, Rodrigues, Moreno e Pereira (2024) propdem agdes integradas entre gestores, professores
e comunidades escolares, com vistas a construcdo de um projeto educativo coletivo e coerente com as
necessidades atuais. A cultura colaborativa precisa ser cultivada em todos os niveis da institui¢ao escolar,
desde o planejamento até a execugdo das atividades pedagodgicas.

Considerando esses elementos, evidencia-se que a aprendizagem colaborativa, os projetos
interdisciplinares e o uso estratégico das tecnologias digitais podem atuar como elementos articuladores de
uma educacdo equitativa, participativa e inovadora. Os autores analisados convergem na defesa de uma
escola que valorize o didlogo entre saberes, a cooperagdo entre os sujeitos € o uso critico das tecnologias,
apontando caminhos para a superagdo das praticas fragmentadas e individualistas. O desafio, contudo,
reside na transformacao dessas ideias em agdes concretas no cotidiano escolar, o que requer
comprometimento politico, investimento em formagao e abertura para a inovagao.

Dessa forma, compreende-se que o desenvolvimento de praticas colaborativas interdisciplinares,
aliadas ao uso de tecnologias digitais, representa uma das respostas relevantes as demandas formativas do
século XXI. Ao proporcionar aos estudantes experiéncias educativas ricas e contextualizadas, essas praticas
fortalecem o vinculo com o conhecimento, incentivam o trabalho em equipe e contribuem para a construgao
de uma cultura escolar democréatica e inclusiva. Trata-se, portanto, de um compromisso €tico e pedagdgico

com uma educacao de qualidade para todos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A analise desenvolvida ao longo do estudo permitiu compreender que os projetos interdisciplinares
e o trabalho colaborativo representam estratégias pedagogicas relevantes para a efetivagao de praticas
integradas e cooperativas no contexto da aprendizagem escolar contemporanea. A articulagdo entre
diferentes areas do conhecimento, quando aliada a atuacdo conjunta entre estudantes e professores, favorece
a construg¢do coletiva do saber e promove o desenvolvimento de competéncias essenciais a formagao
integral dos sujeitos. Observou-se que a utilizacdo de tecnologias digitais potencializa esses processos,
ampliando as possibilidades de mediacao, acompanhamento e expressdo dos estudantes, sem, contudo,

substituir a a¢do pedagogica.
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Ao buscar responder a pergunta sobre como essas metodologias contribuem para praticas
pedagbgicas integradas e cooperativas, constatou-se que a aprendizagem colaborativa, ancorada em
projetos interdisciplinares e mediada por recursos tecnoldgicos, constitui uma abordagem que estimula o
protagonismo discente, a autonomia e o senso de responsabilidade compartilhada. Além disso, promove
ambientes de aprendizagem dindmicos, participativos e contextualizados. A integragdo entre saberes,
facilitada pela cooperacdo entre os envolvidos no processo educativo, mostra-se eficaz na superaciao da
fragmentacdo curricular e no fortalecimento do sentido da aprendizagem.

Como contribuicao, este estudo oferece subsidios para a reflexdo e aprimoramento das praticas
pedagdgicas, ao destacar a relevancia de propostas que valorizem a cooperagao, a interdisciplinaridade e o
uso estratégico das tecnologias na educacdo basica. A sistematizacao dos achados podera servir como ponto
de partida para a elaboragao de novas estratégias educacionais em diferentes contextos escolares. Ressalta-
se, no entanto, a necessidade de aprofundamento por meio de investigagdes empiricas que analisem a
implementagdo concreta dessas abordagens em diferentes realidades educacionais, com vistas a ampliar o

entendimento sobre seus impactos e desafios.
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CAPITULO 19

ENTRE VOZES E SABERES: PODCASTS NO AMBIENTE ESCOLAR
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RESUMO

O estudo investigou de que maneira os podcasts poderiam ser utilizados no ambiente escolar como recurso
pedagogico capaz de valorizar a oralidade digital e favorecer a aprendizagem significativa. Teve como
objetivo analisar a utilizagao dos podcasts, enfatizando as narrativas orais digitais como estratégia didatica.
A pesquisa, de natureza exclusivamente bibliografica, baseou-se na andlise de artigos, periodicos e
producdes académicas que discutiram o uso de tecnologias digitais na educag¢do. No desenvolvimento,
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evidenciou-se que os podcasts, ao integrarem narrativas orais digitais, estimularam a participacao discente,
promoveram o protagonismo e favoreceram a interdisciplinaridade. Observou-se também que a produgao
de conteudos pelos estudantes fortaleceu a autonomia, as competéncias comunicativas e a colaboragao. Nas
consideracgdes finais, concluiu-se que os podcasts constituiram-se como ferramentas pedagdgicas relevantes
para a inovagdo educacional, embora se reconheca a necessidade de estudos complementares para
aprofundar seus impactos em diferentes contextos escolares.

Palavras-chave: Podcast; Oralidade digital; Narrativas; Aprendizagem significativa; Educagao.

ABSTRACT

The study investigated how podcasts could be used in the school environment as a pedagogical resource
capable of valuing digital orality and fostering meaningful learning. The objective was to analyze the use
of podcasts, emphasizing digital oral narratives as a didactic strategy. The research, which was exclusively
bibliographic, was based on the analysis of articles, journals, and academic productions that discussed the
use of digital technologies in education. In the development, it was evidenced that podcasts, by integrating
digital oral narratives, stimulated student participation, promoted protagonism, and favored
interdisciplinarity. It was also observed that the production of content by students strengthened autonomy,
communicative skills, and collaboration. In the final considerations, it was concluded that podcasts
constituted relevant pedagogical tools for educational innovation, although it is recognized that further
studies are necessary to deepen their impacts in different school contexts.

Keywords: Podcast; Digital orality; Narratives; Meaningful learning; Education.
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1 INTRODUCAO

O podcast tem se consolidado como um recurso educacional inovador, inserido no contexto das
tecnologias digitais que remodelam as praticas pedagdgicas. A oralidade digital, caracteristica marcante
desse formato, possibilita o acesso a diferentes vozes, experiéncias e conhecimentos, favorecendo a
aprendizagem em multiplas areas do saber. A expansao das midias digitais, associada as demandas da
Educacdo 4.0, cria condi¢des para que a escola adote estratégias didaticas que estimulem o protagonismo
estudantil, a criatividade e a produgdo de saberes de forma colaborativa. Nesse cendrio, o uso de podcasts
se apresenta como uma alternativa pedagodgica relevante, capaz de enriquecer as praticas escolares e
dialogar com as exigéncias contemporaneas de ensino e aprendizagem.

A relevancia do tema justifica-se pela necessidade de integracdo de recursos tecnoldgicos que
acompanhem as transformagdes sociais e educacionais. O ambiente escolar demanda estratégias que
superem a transmissao tradicional de contetdos e que aproximem o aluno da realidade digital em que esta
inserido. O podcast, ao unir narrativa, linguagem acessivel e flexibilidade de acesso, representa uma
ferramenta capaz de estimular a autonomia, a reflexao critica e a interdisciplinaridade. Ademais, a produgao
de podcasts pelos estudantes pode constituir-se como pratica de autoria e expressdo, fortalecendo
competéncias comunicativas e sociais indispensaveis para a formag¢do integral. Nesse sentido, analisar o
potencial dos podcasts como recurso didatico contribui para compreender como a escola pode incorporar
praticas dinamicas e interativas.

O problema central que norteia esta pesquisa estd em compreender de que maneira os podcasts
podem ser utilizados no ambiente escolar como recurso pedagodgico que valorize a oralidade digital,
incentive a participagdo ativa dos estudantes e favoreca a construcdo de saberes significativos. A questdo
orientadora pode ser expressa da seguinte forma: como as narrativas orais digitais, mediadas pelos podcasts,
podem contribuir para a inovagao pedagdgica no contexto escolar?

Diante desse problema, definiu-se como objetivo analisar a utilizagdo dos podcasts no ambiente
escolar, enfatizando as narrativas orais digitais como recurso didatico capaz de favorecer a aprendizagem
significativa e colaborativa.

A metodologia utilizada consiste em pesquisa exclusivamente bibliografica, de carater qualitativo e
descritivo. O estudo baseou-se na analise de livros, artigos cientificos e periddicos académicos que abordam
o uso das tecnologias digitais, a pratica pedagdgica mediada por recursos tecnoldgicos e, especificamente,
o papel do podcast na educagdo. Para a coleta de dados, recorreu-se a bases digitais de acesso aberto,
repositorios cientificos e periddicos especializados, selecionando produgdes que tratam da teméatica com
rigor académico. As técnicas utilizadas incluiram leitura analitica, fichamento e organizagao teméatica das

informagdes coletadas, possibilitando a sistematizacao critica das contribui¢des de diferentes autores.
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O texto estd estruturado em trés segdes principais. Na introdugdo, apresenta-se o tema, a
justificativa, o problema, o objetivo e os aspectos metodologicos da pesquisa. O desenvolvimento organiza-
se em torno da discussdo sobre a utilizacdo dos podcasts no ambiente escolar, com énfase nas narrativas
orais digitais como recurso didatico e em suas implicagdes para a pratica pedagdgica. Por fim, nas
consideragdes finais, apresentam-se as sinteses das reflexdes construidas ao longo do trabalho, destacando

as contribui¢des e apontando possibilidades para futuras pesquisas na area.

2 NARRATIVAS ORAIS DIGITAIS COMO RECURSO DIDATICO

O podcast, enquanto recurso pedagogico, insere-se no conjunto de tecnologias digitais que vém
transformando o processo de ensino e aprendizagem em diferentes contextos educacionais. A oralidade
digital, caracteristica fundamental dessa ferramenta, amplia as formas de acesso a informacdo e ao
conhecimento, promovendo interagdes entre professores e estudantes em ambientes escolares diversos.
Nesse sentido, a utilizagdo do podcast deve ser compreendida nao apenas como um instrumento de
transmissdo de conteudos, mas como estratégia capaz de estimular a reflexdo critica, a produgdo de saberes
e o engajamento discente. A presenca dessa midia nas praticas pedagogicas esta em consonancia com o
avanco da Educacdo 4.0, que, segundo Junior (2023), exige dos professores novas competéncias e
habilidades no uso de recursos digitais.

Ao observar as demandas da sociedade contemporanea, nota-se que os estudantes estdo imersos em
um ambiente digital permeado por diferentes midias e linguagens. Nesse cendrio, a escola necessita
repensar suas praticas para torna-las significativas e atrativas. O podcast surge, portanto, como uma
possibilidade de adaptagdo as novas formas de comunicagdo, permitindo que o ensino se aproxime das
vivéncias cotidianas dos alunos. De acordo com Duque et al. (2023), a integragdo de tecnologias como a
inteligéncia artificial e outras ferramentas digitais aponta para um futuro educacional marcado por inovacao
e personalizacdo. Assim, o uso do podcast articula-se com essa perspectiva, pois possibilita a adequacdo do
ensino a diferentes ritmos e estilos de aprendizagem, além de potencializar a autonomia estudantil.

Nesse processo, as narrativas orais digitais desempenham papel relevante, ja que permitem que o
conteudo seja transmitido por meio de historias, depoimentos e reflexdes que aproximam teoria e pratica.
Amorim, Costa e Rebougas (2021) ressaltam a importancia do storytelling como estratégia pedagogica,
uma vez que a narrativa mobiliza emocdes e favorece a construgdo de vinculos com os saberes trabalhados.
O podcast, ao utilizar recursos semelhantes, cria um ambiente no qual a aprendizagem se torna dinamica,
conectando-se a experiéncia do estudante e ampliando a sua participacao no processo educativo. Desse
modo, a oralidade digital fortalece a interagdao e amplia as possibilidades de media¢ao docente.

Além disso, a producdo de podcasts pelos proprios estudantes pode se constituir como pratica

pedagogica inovadora. Essa atividade requer planejamento, pesquisa, organizacdo de informacgdes e
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trabalho em equipe, desenvolvendo habilidades essenciais para a formagao integral. A colaboragdo entre
colegas, durante a criacdo de episddios, contribui para a construc¢ao coletiva de conhecimentos e fortalece
competéncias comunicativas. A experiéncia relatada por Neuenfeldt ez al. (2023), sobre o uso de QR Codes
na educacao fisica escolar, demonstra como a incorporacao de recursos digitais em praticas pedagdgicas
especificas pode tornar o aprendizado atrativo e significativo. De maneira semelhante, o podcast possibilita
integrar conteudos escolares a praticas interativas, promovendo maior engajamento dos estudantes.

A interdisciplinaridade também se mostra como uma das principais contribui¢cdes do podcast na
educagdo. Essa ferramenta pode ser aplicada em diferentes areas do conhecimento, adaptando-se as
necessidades de cada disciplina. Em ciéncias humanas, por exemplo, pode-se estimular debates, entrevistas
e analises criticas sobre questdes sociais; em ciéncias exatas, pode-se explorar explicagdes simplificadas de
conceitos complexos; em educacao fisica, pode-se promover registros reflexivos sobre praticas esportivas,
em consonancia com a experiéncia apresentada por Neuenfeldt ez al. (2023). Essa flexibilidade evidencia a
potencialidade do podcast em aproximar os conteudos curriculares da realidade dos alunos, contribuindo
para uma aprendizagem significativa e diversificada.

Outro aspecto relevante estd na relacdo entre podcasts e competéncias digitais docentes. Jinior
(2023) enfatiza que o professor contemporaneo deve ser capaz de dominar ferramentas tecnoldgicas e
utilizd-las de forma criativa no processo de ensino. O podcast, nesse sentido, torna-se uma oportunidade
para que o educador amplie suas praticas pedagogicas, explorando linguagens multimodais e promovendo
uma maior interacdo com os estudantes. A mediacdo docente, ao utilizar esse recurso, pode estimular
discussdes, orientar produgdes e valorizar a diversidade de vozes presentes no ambiente escolar. Assim, o
professor assume papel de facilitador e articulador, aproximando o conhecimento das vivéncias digitais do
aluno.

No campo do ensino superior, o uso de podcasts pode contribuir para a atualizagdo de praticas
pedagogicas e para a formacgdo critica dos estudantes. Segundo Duque ef al. (2023), a transformagdo do
ensino superior pela tecnologia implica a ado¢do de metodologias que valorizem a autonomia e a
capacidade de analise. O podcast atende a essa demanda ao oferecer conteudos flexiveis, que podem ser
acessados em diferentes contextos, dentro e fora da sala de aula. Essa caracteristica reforga o potencial do
recurso para complementar leituras, discussdes académicas e praticas de pesquisa, fortalecendo a
construcao de saberes complexos e contextualizados.

No ensino bdasico, a implementacdo de podcasts também encontra espago para ampliar a
aprendizagem. Ao incentivar os estudantes a produzirem episodios sobre temas curriculares, promove-se a
integragdo entre teoria e pratica, além de estimular o protagonismo juvenil. Essa pratica se articula ao que
Amorim, Costa e Rebougas (2021) defendem em relagdo ao poder das narrativas como estratégias de ensino,

capazes de despertar interesse e engajamento. A escuta e a producdo de podcasts, nesse contexto, podem
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auxiliar na formagao de cidadaos criticos, conscientes e capazes de dialogar com as transformagdes digitais
do mundo atual.

Convém destacar, ainda, que o podcast possibilita maior acessibilidade ao conhecimento. Por ser
uma midia que utiliza a oralidade, torna-se um recurso inclusivo para estudantes com dificuldades de leitura
ou com limitagdes no acesso a materiais escritos. Além disso, permite que os contetidos sejam revisados
diversas vezes, de acordo com o ritmo de cada aprendiz. Essa caracteristica, associada as possibilidades de
uso em diferentes plataformas, fortalece a integra¢ao do recurso nas praticas pedagdgicas contemporaneas.

Portanto, o desenvolvimento do tema evidencia que os podcasts representam do que uma simples
ferramenta digital: configuram-se como recurso pedagogico capaz de transformar praticas de ensino,
valorizando a oralidade digital, promovendo a autoria e favorecendo a construcdo coletiva de saberes. O
alinhamento entre essa midia e as demandas da Educagdo 4.0, conforme discutido por Junior (2023),
mostra-se como um caminho necessario para o fortalecimento da inovacdo educacional. Ao integrar
narrativas orais digitais ao ambiente escolar, os podcasts contribuem para o desenvolvimento de uma
educagdo interativa, inclusiva e significativa, em consonancia com as reflexdes apresentadas pelos autores

estudados.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As andlises realizadas ao longo do estudo permitem afirmar que os podcasts podem ser utilizados
no ambiente escolar como recurso pedagogico relevante, favorecendo a valorizacao da oralidade digital, o
engajamento dos estudantes e a constru¢do de saberes significativos. A investigacdo mostrou que a
incorporacdo dessa ferramenta promove a aproximagdo entre praticas pedagdgicas e contextos digitais,
estimulando a participacdo ativa dos alunos e ampliando as formas de interacdo no processo de ensino e
aprendizagem.

Observou-se que as narrativas orais digitais, quando mediadas pelos podcasts, oferecem condi¢des
para a personalizacdo do aprendizado e para a integra¢do de diferentes areas do conhecimento. Essa
caracteristica contribui para a dinamizagdo das praticas docentes e para a valorizacdo do protagonismo
estudantil. Além disso, a produgao de conteudos em formato de podcast favorece o desenvolvimento de
competéncias comunicativas e colaborativas, ao mesmo tempo em que fortalece a autonomia discente.

Dessa forma, a pergunta central da pesquisa foi respondida ao se constatar que os podcasts
constituem uma estratégia pedagogica capaz de contribuir para a inovagao educacional, ao integrar recursos
digitais e narrativos no cotidiano escolar. No entanto, reconhece-se que a implementacao desse recurso
demanda adaptacdes metodologicas e formacao docente voltada para o uso critico e criativo das tecnologias

digitais.
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Conclui-se que o estudo oferece contribuigdes para a compreensdo das potencialidades do podcast
como recurso pedagogico, evidenciando seus efeitos na promocao da aprendizagem significativa e na
valorizagdo da oralidade digital. Contudo, identifica-se a necessidade de outros estudos que investiguem de
forma aprofundada os impactos da utilizagdo dessa ferramenta em diferentes contextos educacionais, de

modo a complementar os achados e ampliar a compreensao sobre suas possibilidades e limites.
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CAPITULO 20

TECNOLOGIA NO CONTEXTO DO DESIGN INSTRUCIONAL: CAMINHOS ETICOS PARA
A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
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RESUMO

O estudo teve como tema o Design Instrucional e o papel das tecnologias digitais na criagdo de experiéncias
de aprendizagem significativas, considerando os desafios e as questdes éticas relacionadas ao uso de dados
educacionais. O problema investigado consistiu em compreender de que forma o Design Instrucional
poderia integrar recursos tecnoldgicos para favorecer a aprendizagem sem desconsiderar os limites éticos
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dessa pratica. O objetivo geral foi analisar os fundamentos do DI em articulagdo com a tecnologia,
destacando suas implicagdes para a pratica educativa. A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica,
com base em produgdes cientificas que discutiram ensino hibrido, atividades colaborativas, acesso as
tecnologias e o impacto da inteligéncia artificial no ensino superior. No desenvolvimento, verificou-se que
a tecnologia contribuiu para flexibilizar processos educativos, ampliar a autonomia discente ¢ favorecer
praticas colaborativas, mas também apresentou limita¢des relacionadas a infraestrutura, preparo docente e
riscos na gestdo de dados. Nas consideragdes finais, concluiu-se que o DI pode integrar tecnologias de
forma significativa, desde que essa integragdo seja conduzida por principios éticos, planejamento
pedagdgico e garantia de acesso equitativo. Reconheceu-se ainda a necessidade de novos estudos que
aprofundem as relagdes entre inovagdo tecnoldgica, ética e inclusdo no processo educativo.

Palavras-chave: Design Instrucional; Tecnologia; Aprendizagem significativa; Etica; Educagio.

ABSTRACT

The study addressed Instructional Design and the role of digital technologies in creating meaningful
learning experiences, considering the challenges and ethical issues related to the use of educational data.
The research problem consisted of understanding how Instructional Design could integrate technological
resources to enhance learning without neglecting ethical boundaries. The general objective was to analyze
the foundations of Instructional Design in connection with technology, highlighting its implications for
educational practice. The methodology adopted was bibliographic research, based on scientific productions
that discussed hybrid teaching, collaborative activities, access to technologies, and the impact of artificial
intelligence in higher education. The development showed that technology contributed to making
educational processes more flexible, increasing student autonomy, and encouraging collaborative practices,
but also revealed limitations related to infrastructure, teacher preparation, and risks in data management. In
the final considerations, it was concluded that Instructional Design can integrate technologies meaningfully,
provided that this integration is guided by ethical principles, pedagogical planning, and equitable access. It
was also recognized the need for further studies to deepen the understanding of the relationships between
technological innovation, ethics, and inclusion in the educational process.

Keywords: Instructional Design; Technology; Meaningful learning; Ethics; Education.
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1 INTRODUCAO

A integracdo das tecnologias digitais no campo educacional vem transformando de maneira
significativa o processo de ensino e aprendizagem, especialmente no ambito do Design Instrucional (DI),
que assume um papel estratégico na organizagao de experiéncias pedagogicas. O DI, historicamente
compreendido como o processo de planejar, estruturar e avaliar praticas de ensino, passou a ser desafiado
pelas novas demandas sociais e pelo avango tecnoldgico, o que exige revisdes constantes de seus
fundamentos. Nesse cenario, a presenca da tecnologia amplia as possibilidades de interacdo, personalizacao
e acesso a informagao, possibilitando praticas dinadmicas, colaborativas e contextualizadas. Contudo, ao
mesmo tempo em que se abre um leque de oportunidades, surgem também desafios relacionados ao uso
ético, critico e responsavel dessas ferramentas, no que diz respeito a coleta e ao gerenciamento de dados
educacionais. Assim, o tema que orienta este estudo concentra-se nos fundamentos do DI e na criagdo de
experiéncias de aprendizagem significativas, refletindo sobre o papel da tecnologia no contexto educacional
e nos desafios éticos que emergem dessa integragao.

A justificativa para a escolha do tema esta relacionada a relevancia que as tecnologias assumem no
cenario contemporaneo da educagdo e a necessidade de se pensar em como elas podem ser integradas de
maneira critica e planejada ao processo instrucional. O uso de tecnologias digitais tornou-se parte essencial
da rotina de docentes e discentes, nao apenas como suporte didatico, mas também como recurso estruturante
de novas metodologias de ensino. As praticas hibridas, por exemplo, demonstram que o uso equilibrado de
ambientes presenciais e virtuais favorece a autonomia discente e amplia a significatividade do aprendizado.
Do mesmo modo, ferramentas colaborativas e de inteligéncia artificial tém se mostrado recursos
promissores para a personalizagao e otimizagao do ensino. Entretanto, tais recursos ndo podem ser aplicados
de maneira acritica, pois, quando utilizados sem reflexdo, podem gerar exclusdo digital, reforgar
desigualdades ou comprometer a privacidade dos estudantes. Dessa forma, discutir os fundamentos do DI
em sua relagdo com a tecnologia e com os aspectos éticos do uso de dados educacionais revela-se
fundamental para o avango da pratica pedagogica e para o fortalecimento de um modelo educacional que
una inovacgao e responsabilidade.

A partir dessas reflexdes, formula-se a seguinte pergunta-problema: como o Design Instrucional
pode integrar tecnologias digitais de modo a favorecer experiéncias de aprendizagem significativas, sem
desconsiderar os desafios éticos relacionados a coleta e ao uso de dados educacionais? Essa questao orienta
o desenvolvimento do presente estudo e busca trazer a tona elementos que permitam compreender a
relevancia e a complexidade da relagdo entre DI, tecnologia e ética no contexto da educagao.

O objetivo da pesquisa consiste em analisar os fundamentos do Design Instrucional e sua relagao
com a criacdo de experiéncias de aprendizagem significativas, destacando o papel da tecnologia e as

implicagdes éticas de sua utilizacdo no ambiente educacional.
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A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste trabalho ¢ exclusivamente bibliografica.
Foram selecionadas produgdes cientificas recentes que abordam o uso das tecnologias digitais no processo
educacional, o ensino hibrido, o trabalho colaborativo e os impactos da inteligéncia artificial no ensino
superior, além de estudos que discutem o acesso e a utilizagdo de ferramentas tecnologicas no contexto da
educagao basica durante a pandemia. A analise dessas fontes possibilita a sistematizagdo de um olhar critico
e fundamentado sobre a tematica, permitindo identificar convergéncias, potencialidades e desafios que
marcam o campo.

Este texto encontra-se estruturado em trés partes principais. A primeira corresponde a introdugao,
na qual se apresenta o tema, a justificativa, a questao de pesquisa, o objetivo, a metodologia e a estrutura
geral do estudo. A segunda parte corresponde ao desenvolvimento, em que sdo explorados os fundamentos
do Design Instrucional, a relevancia da tecnologia para a aprendizagem significativa e os desafios
relacionados a coleta e uso de dados educacionais, com base nas referéncias teoricas selecionadas. Por fim,
a terceira parte apresenta as consideracdes finais, em que se retomam os principais pontos discutidos e se
destacam as contribuigdes e limitacdes do estudo, além de perspectivas para futuras reflexdes sobre a

integracdo entre tecnologia, €tica e aprendizagem no ambito do DI.

2 DESAFIOS NA COLETA E USO DE DADOS EDUCACIONAIS

As reflexdes apresentadas ao longo do estudo permitem observar que o Design Instrucional, ao
integrar tecnologias digitais, constitui um caminho promissor para a criagdo de experiéncias de
aprendizagem significativas. Camacho (2022) aponta que o uso de metodologias que mesclam momentos
presenciais e virtuais, como no ensino hibrido, favorece maior engajamento discente e permite a construgao
de praticas pedagdgicas mais flexiveis e colaborativas. Nessa perspectiva, o DI se revela como estratégia
capaz de articular recursos digitais para potencializar a aprendizagem.

A analise realizada demonstrou que a presenga da tecnologia favorece a flexibiliza¢do dos processos
de ensino e aprendizagem, permitindo a articulagdo entre momentos presenciais e virtuais, a promog¢ao de
praticas colaborativas e a ampliacdo das possibilidades de personaliza¢dao do ensino. Nesse sentido, Lopes
e Souza Junior (2019) destacam que o trabalho colaborativo mediado por tecnologias digitais amplia as
oportunidades de interagdo entre os estudantes, promovendo o protagonismo discente e estimulando a
aprendizagem significativa. Tais aspectos refor¢cam a ideia de que o DI, quando bem estruturado, amplia a
interacdo pedagdgica e fortalece o papel ativo dos alunos no processo formativo.

Entretanto, também se verificou que a integracdo tecnoldgica ndo esta isenta de desafios. Oliveira
(2020) evidencia que a desigualdade de acesso aos recursos digitais ainda € um entrave importante,
sobretudo em contextos escolares com infraestrutura precaria, comprometendo a efetividade das praticas

pedagdgicas mediadas por tecnologia. Além disso, Narciso et al. (2024) sublinham que a adocdo de
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tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial, exige preparo docente e diretrizes claras para
assegurar que os dados educacionais sejam utilizados de forma ética e responsavel, respeitando a
privacidade e a finalidade pedagogica.

Diante desses elementos, a questdo que orientou a pesquisa pode ser respondida da seguinte forma:
o Design Instrucional pode integrar tecnologias digitais para favorecer experiéncias de aprendizagem
significativas desde que essa integragdo seja pautada por principios éticos, por condi¢cdes adequadas de
acesso e pelo planejamento pedagdgico intencional. A tecnologia, por si s6, ndo garante a significatividade
do aprendizado, sendo necessario que sua utilizagdo seja conduzida de maneira critica e contextualizada,
de modo a assegurar que todos os estudantes possam se beneficiar de seus recursos.

Como contribuicdo, o estudo reforca a importincia de compreender o DI como uma pratica
dindmica, que ndo se limita a organizacdo de contetidos, mas que incorpora a tecnologia como mediadora
das interagdes e como recurso capaz de ampliar as oportunidades educativas. Camacho (2022) enfatiza que
o ensino apoiado em tecnologias precisa estar em consonancia com metodologias que favorecam a
autonomia discente, enquanto Lopes e Souza Junior (2019) evidenciam que praticas colaborativas ampliam
as condicdes de aprendizagem. Narciso et al. (2024), por sua vez, ressaltam que a reflexdo ética acerca do
uso de dados educacionais deve estar presente em todo o processo instrucional, complementando a visao
de Oliveira (2020) sobre os desafios do acesso e da infraestrutura.

Por fim, reconhece-se que ha espago para a realizacao de novos estudos que aprofundem a andlise
das implicagdes €ticas no uso de tecnologias digitais no contexto educacional. Investigagdes futuras
poderdo contribuir para compreender melhor como diferentes contextos institucionais lidam com o
equilibrio entre inovagdo tecnologica, inclusdo e prote¢do de dados, oferecendo subsidios adicionais para

o fortalecimento do Design Instrucional em consonincia com as demandas contemporaneas.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada possibilitou compreender que o Design Instrucional, ao ser articulado com o uso
de tecnologias digitais, apresenta potencial para favorecer experiéncias de aprendizagem significativas. Os
principais achados indicam que a presenca da tecnologia contribui para a diversificagdo das estratégias de
ensino, permitindo a combinacdo de diferentes recursos e metodologias capazes de ampliar a autonomia
discente e estimular formas ativas de participa¢do no processo formativo. Ao mesmo tempo, observou-se
que essa integracdo possibilita maior aproximagdo entre teoria e pratica, além de fortalecer ambientes
colaborativos que estimulam a constru¢do coletiva do conhecimento. Dessa forma, a relagcdo entre DI e
tecnologia nao se limita a funcao de apoio, mas assume carater estruturante na mediacao pedagogica.

Por outro lado, também ficou evidente que essa integracdo ndo estd livre de limitagdes e exige

reflexdo critica. Entre os desafios identificados estdo as desigualdades de acesso aos recursos digitais, as
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dificuldades relacionadas ao preparo dos docentes para utilizagdo das ferramentas e os riscos associados a
coleta e ao uso de dados educacionais. Esses fatores revelam que a tecnologia, quando utilizada sem
planejamento adequado ou sem considerar aspectos éticos, pode comprometer a efetividade da
aprendizagem e reforgar disparidades no processo educativo. Assim, responder a pergunta de pesquisa
implica reconhecer que o DI pode, sim, integrar tecnologias digitais para promover experiéncias
significativas, mas essa integracdo depende de condigdes que assegurem equidade, responsabilidade e
clareza quanto as finalidades pedagogicas envolvidas.

Nesse sentido, a contribuicao deste estudo consiste em destacar que o Design Instrucional deve ser
compreendido como um processo flexivel, capaz de articular inovagao tecnoldgica e responsabilidade ética.
A investigacdo reforca a importancia de planejar o uso das tecnologias de modo a respeitar a diversidade
de contextos e de garantir que a aprendizagem significativa ndo seja privilégio de poucos, mas possibilidade
acessivel a todos. Evidencia-se, ainda, que a utilizacdo de dados educacionais precisa ser orientada por
principios de transparéncia e respeito a privacidade, de forma a assegurar que o estudante seja beneficiado
pelo uso dessas informagdes e ndo prejudicado por praticas inadequadas.

Por fim, reconhece-se que ainda ha a necessidade de novos estudos que ampliem a compreensdo
sobre a relacdo entre DI, tecnologia e ética, especialmente em diferentes realidades institucionais e sociais.
Pesquisas futuras poderdo contribuir para aprofundar os limites e as potencialidades dessa integragao,
oferecendo subsidios que orientem praticas consistentes e sustentdveis. Assim, este estudo se apresenta
como um passo inicial em um campo que permanece aberto a investigacdes, com o proposito de consolidar

préticas instrucionais que unam inovacao, equidade e responsabilidade no contexto educacional.
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CAPITULO 21

CEREBRO DIGITAL: A NEUROCIENCI,A A SERVICO DA APRENDIZAGEM
TECNOLOGICA
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RESUMO

O estudo abordou a relagdo entre neurociéncia, educacao e tecnologia, tendo como problema compreender
de que maneira os avangos da neurociéncia poderiam contribuir para potencializar o uso das tecnologias
digitais na aprendizagem. O objetivo geral consistiu em analisar como os conhecimentos sobre o
funcionamento do cérebro ajudaram a orientar praticas pedagogicas mediadas por recursos tecnoldgicos.
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Tratou-se de uma pesquisa de natureza bibliografica, que utilizou produgdes cientificas recentes como fonte
de analise e reflexdo. No desenvolvimento, discutiu-se a relevancia da plasticidade cerebral, da atencdo, da
motivacao e da emog¢ao como fatores centrais para a aprendizagem, relacionando-os as metodologias ativas,
a gamificacdo e ao uso de dispositivos digitais em diferentes etapas educacionais. As consideracdes finais
indicaram que a integragdo entre neurociéncia e tecnologia possibilitou compreender a importancia de
praticas pedagogicas dinamicas, motivadoras e alinhadas as necessidades do século XXI. Reforgou-se que
a utilizacao de recursos digitais ndo deve ser pensada de forma isolada, mas em consonancia com 0s
processos cognitivos e afetivos que sustentam a aprendizagem. Concluiu-se, ainda, pela relevancia de
estudos futuros que aprofundem a analise em contextos especificos de ensino.

Palavras-chave: Neurociéncia; Educacao; Tecnologia; Aprendizagem; Gamificagdo.

ABSTRACT

The study addressed the relationship between neuroscience, education, and technology, focusing on the
problem of understanding how advances in neuroscience could contribute to enhancing the use of digital
technologies in learning. The general objective was to analyze how knowledge about brain functioning
helped guide pedagogical practices mediated by technological resources. This was a bibliographic research
that used recent scientific publications as sources for analysis and reflection. The development discussed
the relevance of brain plasticity, attention, motivation, and emotion as central factors for learning, relating
them to active methodologies, gamification, and the use of digital devices in different educational stages.
The final considerations indicated that the integration between neuroscience and technology made it
possible to understand the importance of more dynamic, motivating, and socially relevant pedagogical
practices. It was reinforced that the use of digital resources should not be considered in isolation, but in line
with cognitive and affective processes that sustain learning. The study also concluded on the need for further
research to deepen the analysis in specific educational contexts.

Keywords: Neuroscience; Education; Technology; Learning; Gamification.
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1 INTRODUCAO

A neurociéncia, a educacdo e a tecnologia tém se constituido como campos de conhecimento que
dialogam de maneira cada vez proéxima na contemporaneidade, especialmente diante das exigéncias
impostas pela sociedade digital. O desenvolvimento tecnoldgico trouxe transformacgdes significativas para
a vida social e educacional, impactando os processos de ensino e aprendizagem. Compreender como o
cérebro aprende e responde aos estimulos digitais tornou-se um desafio para a educacao do século XXI, na
medida em que a tecnologia ndo € apenas um recurso de apoio, mas um elemento estruturante das praticas
pedagogicas. Nesse contexto, as descobertas neurocientificas oferecem subsidios fundamentais para
analisar os processos cognitivos, afetivos e motivacionais envolvidos na aprendizagem mediada por
recursos digitais, possibilitando o desenvolvimento de praticas inovadoras voltadas ao fortalecimento do
potencial de cada estudante.

A relevancia dessa discussao justifica-se pela necessidade de repensar a educagao a partir da relagdo
entre cérebro, aprendizagem e tecnologias digitais, uma vez que a realidade escolar exige novas
metodologias e recursos capazes de atender as demandas da sociedade da informagao. Os ambientes virtuais
de aprendizagem, a gamifica¢do, os dispositivos méveis e as metodologias ativas sdo expressdes da
integracdo entre tecnologia e ensino que podem ser potencializadas por meio das contribui¢des da
neurociéncia. Além disso, pesquisas recentes evidenciam que a motivagdo, a emog¢ao ¢ a plasticidade
cerebral desempenham papel determinante no processo de constru¢do do conhecimento, elementos que
encontram nos recursos digitais possibilidades ampliadas de aplica¢do. Assim, investigar de que forma a
neurociéncia pode contribuir para a utilizacdo de tecnologias digitais na educagdo constitui-se como um
esforco relevante para compreender os desafios e possibilidades que emergem na atualidade.

A problematica que norteia a reflexao desenvolvida neste trabalho concentra-se na seguinte questao:
de que maneira os avangos da neurociéncia podem contribuir para potencializar o uso das tecnologias
digitais na educacgdo, favorecendo processos de aprendizagem eficazes, motivadores e alinhados as
necessidades do século XXI? A busca por responder a essa indagagdo decorre da compreensao de que a
integragdo entre ciéncia do cérebro e inovacdo tecnologica pode oferecer novas perspectivas para a
educacao, desde a Educacao Infantil até os niveis avangados de ensino.

O objetivo geral da pesquisa consiste em analisar como os avang¢os da neurociéncia ajudam a
potencializar o uso das tecnologias digitais na educacdo, destacando suas contribui¢des para os processos
de ensino e aprendizagem.

A metodologia adotada foi exclusivamente bibliografica, com abordagem qualitativa, fundamentada
em produgdes académicas e cientificas publicadas em artigos, livros, teses e periddicos especializados. O
estudo baseou-se em referenciais contemporaneos sobre neurociéncia, tecnologias digitais e educagdo,

recorrendo a bancos de dados e repositorios académicos que possibilitaram a coleta de informagdes
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relevantes para a andlise. Os procedimentos metodoldgicos envolveram a selecdo, a leitura critica e a
sistematizagdo de contetidos pertinentes ao tema, priorizando produgdes atualizadas que dialogassem com
a problematica e com o objetivo da pesquisa. As técnicas utilizadas compreenderam a analise de conceitos,
a comparacao de perspectivas tedricas e a articulacao entre diferentes referenciais para a constru¢ao de um
texto analitico e reflexivo.

O texto esta estruturado em trés partes principais. A introdugdo apresenta o tema, a justificativa, a
problematica, o objetivo e a metodologia da pesquisa. O desenvolvimento discute de maneira aprofundada
a relagdo entre neurociéncia e tecnologia aplicada a educagdo, abordando fundamentos da aprendizagem,
potencialidades e desafios do uso de recursos digitais, bem como experiéncias praticas relacionadas a
metodologias ativas e gamificacdo. Por fim, as considera¢des finais retomam os principais aspectos
discutidos, destacam as contribuigdes da neurociéncia para a aprendizagem tecnoldgica e indicam

perspectivas para a educagao do futuro.

2 COMO OS AVANCOS DA NEUROCIENCIA AJUDAM A POTENCIALIZAR O USO DE
TECNOLOGIAS NA EDUCACAO.

O desenvolvimento das pesquisas em neurociéncia tem ampliado a compreensao dos processos de
aprendizagem e demonstrado como fatores cognitivos e emocionais influenciam o desempenho escolar em
diferentes contextos. Esse avango ocorre em paralelo a consolidagdo da tecnologia como elemento central
nas praticas pedagdgicas, o que exige repensar os modos de ensinar e aprender. O cérebro humano, ao ser
estimulado por ambientes ricos em informagdes digitais, revela capacidade de adaptacdo que pode ser
potencializada por metodologias inovadoras. Nesse sentido, a neurociéncia auxilia a compreender como os
recursos tecnoldgicos contribuem para o fortalecimento da atengdo, da memoria e da motivagao, aspectos
que sustentam o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI. De acordo com Barbosa
et al. (2023), os desafios da educacdo atual estdo relacionados a integragdo consciente entre inteligéncia
artificial e praticas pedagogicas, o que refor¢a a necessidade de articular ciéncia do cérebro e inovagao
tecnologica.

A compreensao de como o cérebro responde aos estimulos digitais permite analisar as possibilidades
abertas pelas metodologias ativas, que favorecem a autonomia e o protagonismo dos estudantes. Farah
(2021) ressalta que o uso de tecnologias digitais em processos formativos promove a construcdo de
aprendizagens linguisticas significativas, uma vez que dialoga com multiplas linguagens e amplia os modos
de expressao. Quando aplicadas em sala de aula, essas metodologias tornam o ambiente de ensino dinamico
e interativo, fortalecendo a participagao dos estudantes e estimulando habilidades que ultrapassam a simples

memorizagdo de conteudos. Assim, a neurociéncia contribui ao demonstrar que a aprendizagem ocorre de
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forma eficaz quando os sujeitos sao expostos a experiéncias desafiadoras, contextualizadas e capazes de
despertar o interesse e a curiosidade.

A tecnologia, ao se aproximar das descobertas neurocientificas, possibilita praticas que respeitam
os ritmos individuais e atendem as necessidades especificas de cada estudante. O conceito de plasticidade
cerebral mostra que o cérebro pode modificar suas conexdes a partir das experiéncias vivenciadas, o que
torna o uso pedagdgico de ferramentas digitais uma oportunidade de fortalecer habilidades cognitivas e
socioemocionais. Nesse cendrio, a neurociéncia e a tecnologia ndo se apresentam como areas distantes, mas
como campos complementares que, quando articulados, ampliam as condi¢des para a aprendizagem
significativa. De acordo com Queiroz e Librandi (2021), a introdugao de tablets e aplicativos na Educagao
Infantil revela que a tecnologia pode atuar de maneira positiva desde as etapas iniciais, desde que haja
planejamento pedagdgico adequado e respeito ao desenvolvimento cognitivo das criangas.

Essa discussdo também se relaciona ao papel da motivagdo na aprendizagem, aspecto central tanto
para a neurociéncia quanto para a educa¢do mediada por tecnologias. A motivagdo ¢ responsavel por ativar
mecanismos cerebrais ligados ao prazer e a recompensa, favorecendo a persisténcia diante de tarefas
desafiadoras. Nesse sentido, a gamificagdo aparece como uma estratégia pedagogica capaz de mobilizar o
interesse dos estudantes e tornar o processo de aprendizagem atrativo. Conforme Malagueta, Nazario e
Cavalcante (2023), a utilizacdo de elementos de jogos no ensino da matemadtica contribui para o
engajamento e para a melhoria do desempenho académico, demonstrando como os estimulos ludicos e
interativos dialogam com o funcionamento cerebral. Assim, a aplicagdo de jogos e desafios digitais
responde ndo apenas as demandas de uma geracdo habituada ao uso de tecnologias, mas também as
descobertas cientificas sobre os processos de aprendizagem.

Ao mesmo tempo, a neurociéncia evidencia que a aprendizagem ¢ potencializada quando diferentes
areas cerebrais sdo ativadas em conjunto, como ocorre em situagoes que envolvem linguagem, imagem e
movimento. A tecnologia digital, nesse sentido, possibilita integrar multiplos estimulos de forma
simultanea, promovendo experiéncias de ensino complexas e significativas. A utilizag¢do de videos, recursos
interativos e plataformas digitais de colaboragao pode estimular a memoria de trabalho e facilitar a retengao
do conhecimento. De acordo com Farah (2021), os professores que utilizam recursos digitais de forma
planejada promovem um ensino conectado as realidades dos estudantes, favorecendo a construcdo de
aprendizagens que vao além do ambiente escolar. Esse movimento reforca a importancia da formagao
docente, pois apenas professores preparados conseguem transformar a tecnologia em ferramenta de
aprendizagem, e ndo em mero recurso de distracdo.

Os desafios enfrentados pelas escolas na inser¢ao da tecnologia revelam a necessidade de politicas
educacionais que fortalegam a formag¢ao continuada de professores e garantam condi¢des para o uso critico

e criativo dos recursos digitais. Barbosa ef al. (2023) destacam que a era da inteligéncia artificial exige
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mudangas estruturais na educagdo, voltadas para a preparagao de cidadaos capazes de interagir de forma
critica com a tecnologia. Isso implica compreender que a aprendizagem ndo se resume a aquisicdo de
informagdes, mas envolve processos complexos em que emogdo, motivagdo € cognicdo se entrelagam.
Dessa forma, o uso pedagdgico da tecnologia deve ser orientado por principios que considerem o
funcionamento cerebral e valorizem a experiéncia dos estudantes como sujeitos ativos.

Além das metodologias ativas e da gamificag@o, a neurociéncia também contribui para repensar o
papel da atencdo no processo de aprendizagem mediada por tecnologias digitais. Em um contexto marcado
pelo excesso de estimulos, a capacidade de selecionar ¢ manter o foco em tarefas relevantes ¢ um dos
maiores desafios enfrentados por estudantes e professores. As descobertas neurocientificas mostram que a
aten¢do pode ser treinada e fortalecida por meio de estratégias que envolvem praticas interativas, feedback
constante e desafios graduais. Nesse ponto, a tecnologia oferece recursos que, se bem utilizados, permitem
direcionar o foco para atividades significativas e evitar a dispersdo. A experiéncia com tablets na Educacao
Infantil, como relatado por Queiroz ¢ Librandi (2021), evidencia que a atencdo das criangas pode ser
estimulada por atividades digitais planejadas, o que demonstra o potencial da tecnologia quando articulada
ao conhecimento sobre o cérebro.

A relagdo entre emogdo e aprendizagem também merece destaque nesse contexto, pois a
neurociéncia comprova que os vinculos emocionais estabelecidos no ambiente de aprendizagem interferem
na construcdo do conhecimento. Os recursos digitais, quando aplicados em praticas pedagogicas, podem
despertar emocgoes positivas, que favorecem a assimilacdo de novos contetidos. A gamificacdo ¢ um
exemplo de como elementos emocionais € motivacionais podem ser integrados ao processo de ensino.
Conforme Malagueta, Nazario e Cavalcante (2023), a combinacdo entre desafios, recompensas e
interatividade estimula areas cerebrais relacionadas ao prazer, o que contribui para que os estudantes
associem o aprendizado a experiéncias positivas. Essa associagdo fortalece a memoria de longo prazo e
aumenta o interesse pela aprendizagem, revelando o potencial transformador das praticas digitais.

Dessa forma, observa-se que a neurociéncia, ao esclarecer como o cérebro aprende, fornece bases
solidas para a utilizagdo consciente e inovadora das tecnologias digitais na educacao. O dialogo entre esses
campos possibilita compreender que a aprendizagem tecnologica ndo € apenas uma adaptagdo ao contexto
contemporaneo, mas uma oportunidade de ampliar as capacidades humanas e promover uma formacgao
integral. As contribui¢des de Barbosa et al. (2023), Farah (2021), Malagueta, Nazario e Cavalcante (2023),
bem como de Queiroz e Librandi (2021), demonstram que a integracao entre ciéncia do cérebro e tecnologia
abre caminhos para praticas pedagdgicas que valorizam a criatividade, a motivagdo e a participagdo ativa
dos estudantes. Assim, a articulacdo entre neurociéncia, educagdo e tecnologia representa nao apenas um
desafio, mas uma possibilidade de ressignificar os processos de ensino e aprendizagem, alinhando-os as

demandas da sociedade digital.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes apresentadas ao longo do estudo permitiram compreender de que maneira os avangos
da neurociéncia podem contribuir para potencializar o uso das tecnologias digitais na educacdo. Observou-
se que os mecanismos cerebrais relacionados a ateng¢ao, a memoria, 8 motivagao e a emogao desempenham
papel determinante na constru¢do do conhecimento e encontram nas ferramentas digitais um espago
favoravel de aplicacdo. Desse modo, a neurociéncia fornece subsidios para explicar como os estimulos
proporcionados pelas tecnologias podem favorecer a aprendizagem quando utilizados de maneira planejada
e orientada por principios pedagdgicos consistentes.

Verificou-se que as metodologias ativas, a gamificagdo e a inser¢ao de recursos digitais em
diferentes etapas da educagdo demonstram alinhamento com os processos de funcionamento do cérebro
humano, fortalecendo o engajamento ¢ promovendo aprendizagens significativas. A integra¢do entre
ciéncia do cérebro e inovagdo tecnologica, portanto, constitui uma resposta relevante para os desafios
educacionais do século XXI, ao permitir que praticas pedagdgicas se tornem dinamicas, inclusivas e
contextualizadas.

Assim, conclui-se que a articulagdo entre neurociéncia e tecnologia possibilita transformar a
educagdao em um espago de experiéncias enriquecedoras, no qual o aprendizado ocorre de forma efetiva e
prazerosa. As contribuicdes deste estudo situam-se na compreensdo de que a utilizacdo das tecnologias
digitais ndo deve ser pensada de modo isolado, mas a partir de sua relagdo com os processos cognitivos e
afetivos que sustentam a aprendizagem. Contudo, reconhece-se a necessidade de outros estudos que
aprofundem a andlise da aplicag@o pratica dessas contribuigdes, sobretudo em diferentes niveis de ensino e
em contextos especificos, a fim de ampliar a compreensao sobre os impactos dessa integragdo no cotidiano

escolar.
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CAPITULO 22

APLICACAO TERAPEUTICA DO QLEO ESSENCIAL DE Melaleuca alternifolia: ANALISE
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RESUMO

O 6leo essencial de Melaleuca alternifolia (tea tree oil) possui composi¢do quimica rica e diversa, contendo
substancias com bioatividade comprovada que justificam seu uso em produtos farmacéuticos, cosméticos
e terapias naturais, onde destaca-se seu potencial antifingico. Objetivos: Analisar a aplicacdo terapéutica
do oleo essencial de Melaleuca alternifolia, com foco em seus constituintes quimicos e propriedades
antifiingicas, destacando seu potencial farmacoldgico e seguranca. Metodologia: Realizou-se uma revisdo
sistematica na base PubMed, com publicagdes entre 2020 e 2025, utilizando os descritores Melaleuca
alternifolia, essential oil, fungicidal properties e phytocomplexes. Seis artigos atenderam aos critérios de
inclusdo e compuseram a andlise final. Resultados: Os estudos demonstraram ampla acdo antimicrobiana,
antioxidante e antifingica do 6leo essencial, com destaque para a eficacia do terpinen-4-ol frente a
Staphylococcus aureus, Candida albicans e Trichophyton rubrum. Ensaios clinicos revelaram efeito
comparavel a antiflingicos sintéticos, menor irritabilidade e sinergismo com farmacos azolicos, além de
potencial uso em formulacdes topicas e odontologicas. Conclusdes: O 6leo essencial de Melaleuca
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alternifolia apresenta elevado potencial terapéutico e perfil de seguranga favoravel, configurando-se como
alternativa promissora em tratamentos antifingicos e antimicrobianos. Recomenda-se, contudo, a
padronizacdo de métodos de extragdo e concentragdo dos compostos ativos, bem como a ampliagao de
ensaios clinicos para consolidagdo de seu uso em protocolos terapéuticos.

Palavras-chave: Propriedades Quimicas; Oleo Essencial; Terpenos; Sustentabilidade; Antioxidante;
Melaleuca alternifolia.

ABSTRACT

Melaleuca alternifolia essential oil (tea tree oil) has a rich and diverse chemical composition, containing
substances with proven bioactivity that justify its use in pharmaceutical products, cosmetics, and natural
therapies, where its antifungal potential stands out. Objectives: To analyze the therapeutic application of
Melaleuca alternifolia essential oil, focusing on its chemical constituents and antifungal properties,
highlighting its pharmacological potential and safety. Methodology: A systematic review was conducted
in the PubMed database, with publications between 2020 and 2025, using the descriptors Melaleuca
alternifolia, essential oil, fungicidal properties, and phytocomplexes. Six articles met the inclusion criteria
and comprised the final analysis. Results: The studies demonstrated broad antimicrobial, antioxidant, and
antifungal action of the essential oil, with emphasis on the efficacy of terpinen-4-ol against Staphylococcus
aureus, Candida albicans, and Trichophyton rubrum. Clinical trials revealed an effect comparable to
synthetic antifungals, less irritability, and synergism with azole drugs, as well as potential use in topical
and dental formulations. Conclusions: Melaleuca alternifolia essential oil has high therapeutic potential
and a favorable safety profile, making it a promising alternative in antifungal and antimicrobial treatments.
However, standardization of methods for extracting and concentrating the active compounds is
recommended, as well as expansion of clinical trials to consolidate its use in therapeutic protocols.

Keywords: Chemical Properties; Essential Oil; Terpenes; Sustainability; Antioxidant; Melaleuca
alternifolia.
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1 INTRODUCAO

Os oleos essenciais s3o compostos volateis e complexos, formados por uma variedade de
substancias organicas produzidas principalmente por plantas aromaticas. Esses compostos desempenham
fungdes importantes na natureza, como defesa contra patdogenos, atragao de polinizadores € comunicagao
quimica entre organismos. Cientificamente, sdo definidos como substancias lipofilicas obtidas
principalmente por destilagdo a vapor de diferentes partes da planta, como folhas, flores, cascas, raizes ou
sementes (Bruno; Almeida, 2021). Sua caracteristica lipofilica permite atravessar facilmente as membranas
celulares, o que esta diretamente relacionado a sua ampla gama de atividades bioldgicas, incluindo agao
antimicrobiana, anti-inflamatoria e outras propriedades farmacologicas relevantes (Zhao et al., 2023).

Esses 6leos sdo formados predominantemente por monoterpenos, sesquiterpenos € seus compostos
oxigenados, como alcoois, ésteres, aldeidos, cetonas e 6xidos. Tais componentes sdo responsaveis nao
apenas pelo aroma caracteristico de cada planta, mas também por grande parte de suas propriedades
terapéuticas. Gragas a sua composi¢cdo quimica concentrada e complexa, esses 6leos demonstram uma
variedade de agdes farmacoldgicas, como efeitos antimicrobianos, antifungicos, anti-inflamatorios,
antioxidantes, analgésicos e cicatrizantes (Bruno; Almeida, 2021; Scalabrin ef al., 2021). Por essa razao,
sdo amplamente empregados em praticas da medicina tradicional, bem como nas industrias farmacéutica,
cosmética e na aromaterapia. No entanto, sua eficacia e seguranga estdo diretamente relacionadas a
qualidade do 6leo utilizado, especialmente quanto a pureza, perfil quimico e dosagem correta (Singh et
al., 2022).

Dessa forma, temos como exemplo o 6leo essencial da Melaleuca alternifélia, mais conhecida
como fea tree. Onde essa planta, pertencente a familia Myrtaceae e originaria da Australia, ¢ amplamente
valorizada por suas propriedades medicinais e terapéuticas (Kairey et al., 2023).

O dleo essencial da Melaleuca alternifdlia, obtido através da destilagdo a vapor das suas folhas,
tem sido amplamente pesquisado e aplicado em diversas areas da saude, gragas a sua rica composi¢ao
fitoquimica. Entre seus principais componentes destaca-se o terpinen-4-ol, responsavel pela sua potente
acdo antimicrobiana, além de outros monoterpenos e sesquiterpenos. O interesse cientifico crescente por
essa planta esta ligado a sua eficacia farmacoldgica, especialmente em um contexto onde ha uma busca
por alternativas naturais e menos agressivas para o tratamento de infec¢des e processos inflamatorios
(Santos et al., 2021).

As propriedades farmacologicas do oleo essencial de Melaleuca alternifolia sao amplamente
reconhecidas na literatura cientifica, destacando-se principalmente suas agdes antimicrobiana,
antifingica, anti-inflamatoria, antioxidante e cicatrizante. Pesquisas indicam que sua atividade
antimicrobiana ¢ eficaz contra diversos microrganismos patogénicos, incluindo bactérias Gram-positivas

e Gram-negativas, assim como fungos dos géneros Candida e Aspergillus. Essa caracteristica torna o dleo
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essencial de Melaleuca alternifolia um recurso valioso no tratamento de infec¢des cutdneas como acne,
candidiase vulvovaginal, onicomicoses e dermatites. Além disso, estudos recentes apontam seu potencial
como agente auxiliar em composi¢des farmacéuticas e cosméticas, incluindo produtos tdpicos,
enxaguantes bucais e xampus terapéuticos (Kairey et al., 2023).

Na area da dermatologia, o 6leo essencial de Melaleuca alternifolia tem se mostrado promissor no
combate a acne vulgar, uma condi¢ao inflamatdria comum durante a adolescéncia e inicio da vida adulta.
Sua ac¢do anti-inflamatéria e bactericida ajuda a controlar a proliferacdo do Propionibacterium acnes,
principal causador da acne, oferecendo uma alternativa com menor risco de efeitos colaterais em
comparagao aos tratamentos convencionais com antibioticos. Ensaios in vitro e in vivo demonstram que
sua eficacia é comparavel a medicamentos tradicionais, como o perdxido de benzoila, porém com menor
potencial irritativo (Nascimento et al., 2021).

Além das aplicagdes dermatologicas, evidéncias indicam sua eficdcia na ginecologia, sobretudo
no tratamento da candidiase vulvovaginal recorrente. A agdo antifingica contra Candida albicans oferece
uma alternativa natural aos antifingicos sintéticos, sendo geralmente bem tolerado pelos pacientes quando
utilizado em formulagdes adequadas (Francisconi et al., 2020).

Na odontologia, o 6leo essencial de Melaleuca alternifolia tem sido estudado como componente
em bochechos antissépticos e géis para o tratamento de gengivites, halitose e doencas periodontais, gragas
a sua atividade contra microrganismos patogénicos da cavidade oral (Sampaio; De Oliveira; De Oliveira
Filho, 2021).

Outro aspecto relevante € o interesse crescente pelo uso do 6leo essencial de Melaleuca alternifolia
em areas que buscam produtos naturais com menor impacto ambiental. Isso inclui sua aplicagdo na
industria farmacéutica, cosmética e até em biocombustiveis. Sua inclusdo em fitoterapicos,
fitocosméticos, hidrogéis, cremes e logdes reforcam seu potencial como insumo multifuncional de alto
valor agregado (De Padua, 2022).

Dessa forma, o 6leo essencial de Melaleuca alternifolia configura-se como uma alternativa
promissora dentro da terapéutica natural contemporanea. Seu amplo espectro farmacoldgico, aliado a
seguranca e versatilidade, justifica o crescente interesse da comunidade cientifica e do setor industrial.
Pesquisas continuas acerca de sua composi¢do, mecanismos de a¢do e formas de aplicacdo sdo essenciais
para consolidar seu uso em protocolos clinicos e produtos de uso cotidiano, promovendo satide e bem

estar por meio de recursos naturais e sustentaveis (Kasujja, 2021).
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 CONHECENDO A MELALEUCA ALTERNIFOLIA E SUA TAXONOMIA

A Melaleuca alternifolia (Maiden & Betche) Cheel ¢ uma planta pertencente ao Reino Plantae,
Divisao Magnoliophyta (angiospermas), Classe Magnoliopsida (dicotiledoneas), Ordem Myrtales, Familia
Mpyrtaceae, Género Melaleuca, e Espécie alternifolia. Essa espécie ¢ endémica da Australia e destaca-se
pela producdo de um oleo essencial conhecido como tea tree oil, amplamente utilizado devido as suas
propriedades antimicrobianas, antifungicas e anti-inflamatdrias. A familia Myrtaceae, a qual pertence, ¢
composta por diversas plantas aromaticas e ricas em 6leos volateis, caracterizadas por folhas opostas e
glandulas oleiferas. O género Melaleuca inclui mais de 200 espécies, sendo a Melaleuca alternifolia uma
das mais estudadas por seu potencial terapéutico. A nomenclatura cientifica da espécie foi originalmente
descrita por Maiden & Betche, sendo posteriormente revisada e validada por Edwin Cheel, o que confere
a planta o nome botanico completo de Melaleuca alternifolia (Maiden & Betche) Cheel (Monteiro et al.,

2013; Barroso et al., 1991).

2.2 COMPOSICAO QUIMICA DO OLEO ESSENCIAL DE MELALEUCA ALTERNIFOLIA

A Melaleuca alternifolia ¢ uma planta aromadtica cujo uso terapéutico principal ocorre por meio do
oleo essencial extraido de suas folhas. Esse 6leo ¢ formado por uma complexa combinagao de substancias
volateis, principalmente monoterpenos e sesquiterpenos, que conferem suas propriedades farmacologicas
(De Oliveira et al., 2025). A composicao quimica do 6leo pode variar conforme fatores como tipo de solo,
clima, periodo da colheita e método de extragdo; entretanto, existe uma composi¢do padrio
internacionalmente reconhecida, definida pela norma ISO 4730, que determina os principais componentes
quimicos do 6leo (ISO, 2017).

O componente ativo mais relevante € o terpinen-4-ol, que deve estar presente em concentracao
minima de 30%, podendo atingir até 48% nas amostras mais puras. Esse composto ¢ amplamente
valorizado por suas potentes propriedades antimicrobianas, antifingicas e anti-inflamatdrias. Outros
constituintes importantes sao o y-terpineno (10— 28%), a-terpineno (5-13%), 1,8-cineol (até¢ 15%), a-
terpineol (1,5-8%) e terpinoleno (1,5-5%). A presenga de 1,8-cineol (eucaliptol), apesar de possuir efeito
expectorante, deve ser cuidadosamente controlada, pois em concentracdes elevadas pode causar
irritagdes, especialmente em formulagdes topicas (De Oliveira et al., 2025).

Além desses, o 0leo essencial de Melaleuca alternifolia contém também limoneno, p-cimeno,
sabineno, a-pineno e [-pineno, que contribuem para seu perfil terapéutico com propriedades
antioxidantes, repelentes e atividade contra protozoarios e fungos. A sinergia entre esses componentes ¢
fundamental para o amplo espectro de acdo do o6leo, tornando-o eficaz mesmo contra microrganismos

resistentes a antimicrobianos sintéticos (Sharma et al., 2023).
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Em resumo, a composicao quimica da Melaleuca alternifolia é rica e diversa, contendo substancias
com bioatividade comprovada que justificam seu uso em produtos farmacéuticos, cosméticos e terapias
naturais. A padroniza¢do dos teores dos principais constituintes, especialmente do terpinen-4-ol, ¢
essencial para garantir a qualidade, eficacia e seguranca das aplicacdes clinicas e comerciais do 6leo

(Nepomoceno; Pietrobon, 2020).

2.3 ASPECTOS ETNOBOTANICOS E ETNOFARMACOLOGICOS DA MELALEUCA ALTERNIFOLIA

Estudos etnobotanicos da Melaleuca alternifolia revelam uma longa historia de uso medicinal pelas
comunidades aborigenes da Australia, regido onde a planta € originaria. Os povos indigenas, especialmente
os do leste australiano, ja utilizavam as folhas da melaleuca hé séculos antes de seu reconhecimento pela
ciéncia moderna. Tradicionalmente, as folhas eram amassadas ou preparadas em infusdes para inalagao,
sendo empregadas no tratamento de resfriados, tosse, congestdo nasal e outras infec¢des respiratorias. Além
disso, aplicavam folhas trituradas diretamente sobre feridas, cortes, picadas de insetos e infecgdes cutaneas,
aproveitando o efeito antisséptico natural da planta para acelerar a cicatrizagdo e prevenir infec¢des (Ledo;
Klafke; Soares, 2022; Nepomoceno; Pietrobon, 2020).

Esse conhecimento empirico dos aborigenes foi fundamental para o desenvolvimento
contemporaneo do 6leo essencial de fea tree, hoje amplamente utilizado em produtos farmacéuticos,
cosméticos e terapias naturais. A sabedoria tradicional foi incorporada ao conhecimento cientifico
ocidental principalmente a partir do inicio do século XX, com os primeiros estudos formais sobre a
composi¢do quimica e as propriedades antimicrobianas do 6leo essencial extraido da planta (Carson;
Hammer; Riley, 2006; Da Silva et al., 2019).

Dessa forma, a Melaleuca alternifolia exemplifica a importancia da etnobotanica como ferramenta
para valorizar e preservar os saberes tradicionais, a0 mesmo tempo em que impulsiona descobertas
cientificas e aplicagdes terapéuticas modernas. Seu uso ancestral continua a influenciar a medicina natural
contemporanea, funcionando como uma ponte entre as praticas tradicionais e as abordagens
farmacologicas atuais (Fontenelle, 2024).

Apesar de ser nativa da Australia, a Melaleuca alternifolia tem demonstrado boa adaptacao ao
clima de determinadas regides do Brasil, com destaque para os estados do Sul, como Parana e Santa
Catarina, onde ja hé cultivos experimentais e comerciais em desenvolvimento. Embora o pais ainda
dependa majoritariamente da importacdo do 6leo essencial dessa planta, vém sendo implementadas
iniciativas voltadas a producao nacional, com o objetivo de reduzir a dependéncia externa e impulsionar
os setores de fitoterapicos, cosméticos e produtos naturais (De Oliveira ef al., 2025).

No campo da etnofarmacologia, que une o conhecimento tradicional a farmacologia moderna, a

Melaleuca alternifolia destaca-se pelos seus usos terapéuticos validados cientificamente. Historicamente,
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0s povos aborigenes australianos empregavam as folhas em infusdes, cataplasmas e inalagdes para tratar
infecgdes de pele, feridas, picadas de insetos, dores musculares, resfriados, tosse, congestao respiratoria
e inflamacdes. Esse uso tradicional despertou o interesse da comunidade cientifica, levando a
identificacdo dos compostos ativos, como o terpinen-4-ol — principal componente do 6leo essencial,
responsavel por sua potente acao antisséptica, antifingica, antibacteriana e anti-inflamatéria (Hart et al.,
2000).

A comprovacdo desses usos tradicionais ocorreu por meio de estudos in vitro e in vivo, que
demonstraram a eficacia do dleo essencial contra uma ampla variedade de microrganismos, incluindo
bactérias como Staphylococcus aureus e fungos como Candida albicans, frequentemente associados as
infecgdes cutdneas e mucosas tratadas empiricamente pelas comunidades indigenas. Pesquisas adicionais
indicam que o 6leo também atua inibindo a adesdo bacteriana, a formacao de biofilmes e modulando
respostas inflamatorias, reforcando seu potencial como recurso terapéutico natural (Iseppi et al., 2023).

Portanto, os aspectos etnofarmacologicos da Melaleuca alternifolia ressaltam a importancia de
integrar o conhecimento tradicional aos métodos cientificos, favorecendo o desenvolvimento de
fitoterapicos e produtos farmacéuticos inovadores. Essa planta representa um exemplo emblematico de
como o saber popular pode guiar a ciéncia na descoberta de substancias bioativas com aplicacdo segura e

eficaz na saude humana.

2.4 CULTIVO NO BRASIL E ASPECTOS AGRONOMICOS
Nos ultimos anos, o cultivo de Melaleuca alternifolia tem se expandido no Brasil, sobretudo nas
regides Sul e Sudeste, impulsionado pelo aumento da demanda por 6leos essenciais com aplica¢des
farmacéuticas, cosméticas e terapéuticas. Estudos técnicos e econdmicos confirmam a viabilidade do
cultivo da espécie em diferentes condigdes agroclimaticas brasileiras (Ledo; Klafke; Soares, 2022).

No Litoral Norte de Santa Catarina, por exemplo, pesquisas indicam que a planta apresenta bom
desempenho em solos argilosos e com drenagem limitada, caracteristicas comuns em 4areas tropicais e
subtropicais (Bueno et al., 2021). Desde que protegida contra geadas e manejada adequadamente, a
melaleuca se desenvolve de forma satisfatoria nesses ambientes (Zambonim; Salerno, 2009).

Na regido da Zona da Mata Norte de Minas Gerais, um estudo realizado no municipio de Sao
Miguel do Anta também apontou a viabilidade economica do cultivo da espécie, com resultados
promissores em termos de produtividade e retorno financeiro (Nepomoceno; Pietrobon, 2020).

Entretanto, a propaga¢do da Melaleuca alternifolia no Brasil enfrenta obstaculos, principalmente
relacionados a baixa taxa de germinacdo de sementes, atribuida a dorméncia fisiologica. Como
alternativa, métodos de propagagdo vegetativa tém sido adotados para garantir mudas de qualidade

(Zambonim; Salerno, 2009; Nepomoceno; Pietrobon, 2020).
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O manejo da cultura exige atengdo a alguns aspectos técnicos, como a irrigacdo adequada, o
controle de pragas — especialmente formigas cortadeiras — e a realiza¢do de capinas periddicas. Para
otimizar a extragao do 6leo essencial, recomenda-se que a colheita seja feita nas primeiras horas da manha,
antes das 10h, e que o material vegetal seja processado no mesmo dia, evitando a perda de compostos
volateis (Duarte et al., 2023a).

Apesar dos desafios, como a necessidade de melhorar as técnicas de propagagao por sementes e
padronizar a qualidade do 6leo produzido, o cultivo da Melaleuca alternifolia apresenta alto potencial. A
combinagdo entre viabilidade técnica e o crescimento do mercado de produtos naturais e fitoterapicos
torna essa cultura uma alternativa atrativa para pequenos e médios produtores interessados em diversificar

suas atividades e agregar valor a produc¢ao agricola (Bueno ef al., 2021).

2.5 PRINCIPAIS VIAS DE EXTRACAO DO OLEO ESSENCIAL DE MELALEUCA ALTERNIFOLIA

As principais técnicas para extrair o 6leo essencial de Melaleuca alternifolia buscam preservar a
qualidade e as propriedades terapéuticas do produto final. A destilagdo a vapor ¢ o método mais tradicional
e amplamente empregado, no qual o vapor de dgua atravessa as folhas e galhos da planta, promovendo a
volatilizagdo dos compostos aromaticos. Em seguida, o vapor ¢ resfriado e condensado, permitindo a
separacdo do dleo essencial da dgua por decantacdo. Esse processo mantém o perfil quimico do 6leo e
assegura a extragdo eficiente dos componentes volateis principais, como o terpinen-4-ol (Da Silva et al.,
2019).

Outra técnica utilizada ¢ a hidrodestilagdo, ou destilagdo a 4gua, que consiste em submergir
diretamente as partes vegetais em agua e aquecer a mistura, permitindo que o vapor transporte os
compostos volateis até¢ a condensa¢do. Embora seja uma alternativa vidvel para a extracao do dleo de
Melaleuca alternifolia, a destilagao a vapor ¢ geralmente preferida por ser menos agressiva, preservando
melhor os compostos ativos e suas caracteristicas (Ledo; Klatke; Soares, 2022).

Em menor escala, pode-se recorrer a extrag@o por solventes para obter fragdes especificas do oleo,
mas esse método ndo € padrao para Melaleuca alternifolia devido ao risco de contaminagao por residuos
e a possivel alteracao do perfil quimico do 6leo essencial (Cortez ef al., 2021).

Portanto, a destilagdo a vapor se destaca como a técnica mais eficaz e utilizada para a obtengdo do
6leo essencial de Melaleuca alternifolia, garantindo um produto final com alta pureza, adequado para

aplicacdes terapéuticas, cosméticas e farmacéuticas.

2.6 ESTUDOS DE VALIDACAO
Virios estudos cientificos tém se dedicado a comprovar as propriedades farmacoldgicas e

terapéuticas do dleo essencial de Melaleuca alternifolia, consolidando sua eficacia e segurancga para uso
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clinico. A composi¢dao quimica do 6leo, especialmente o terpinen-4-ol, tem sido amplamente investigada,
visto que esse componente € responsavel por grande parte das agdes antimicrobianas e anti-inflamatorias
observadas (Da Silva et al., 2019).

Testes in vitro demonstram que o 6leo possui forte atividade contra bactérias gram-positivas e
gram-negativas, além de fungos oportunistas, o que sustenta seu uso no tratamento de infec¢des cutaneas
e mucosas (Sampaio et al., 2023; Sharma et al., 2023). Ensaios clinicos controlados comprovam a eficacia
do 6leo no tratamento da acne vulgar, com resultados positivos na reducao das lesdes inflamatorias e sem
provocar irritagdes significativas na pele (Cruz; Da Paixao, 2021; Franga et al., 2021).

Adicionalmente, pesquisas recentes vém investigando formulagdes fitoterapicas e veiculos
cosméticos que melhoram a estabilidade e a absor¢do do dleo essencial, ampliando suas aplicagdes em
tratamentos topicos. A toxicidade e a tolerabilidade do o6leo também foram avaliadas em modelos
experimentais, confirmando sua seguranca quando utilizado nas concentracdes recomendadas (Ledo;
Klafke; Soares, 2022).

Esses estudos cientificos respaldam o crescente interesse pelo 6leo de Melaleuca alternifolia na
farmacologia contemporanea, ressaltando seu potencial como uma alternativa natural para tratamentos

antimicrobianos e anti-inflamatorios.

2.7 DIRETRIZES E CONTEXTOS TERAPEUTICOS INOVADORES DO OLEO ESSENCIAL DE
Melaleuca alternifolia

Atualmente, diversos estudos cientificos buscam aprofundar o conhecimento sobre as propriedades
terapéuticas do Oleo essencial de Melaleuca alternifolia, especialmente em relacdo as suas atividades
antimicrobianas, anti-inflamatérias e seu potencial como coadjuvante em tratamentos médicos. Um dos
principais focos dessas pesquisas € a eficacia do 6leo contra microrganismos multirresistentes, ja que seu
componente principal, o terpinen-4-ol, apresenta significativa agdo antibacteriana. Gioppo, Zancanaro e
Bellaver (2019) demonstraram que emulsdes contendo o 6leo essencial de Melaleuca alternifolia
mostraram eficacia contra bactérias multirresistentes produtoras de ESBL e KPC, apontando para um
possivel uso no combate a infecgdes hospitalares causadas por agentes resistentes a antibidticos
convencionais. As concentracoes inibitorias minimas encontradas variaram entre 0,25% e 1,5%, reforcando
seu potencial clinico.

Além disso, pesquisas recentes vém explorando a aplicacdo do 6leo na odontologia. Um estudo
de Duarte et al. (2023b), publicado no Brazilian Journal of Implantology and Health Sciences, avaliou o
uso do 6leo essencial como enxaguante bucal para o controle da halitose, geralmente causada pela bactéria

Solobacterium moorei. Os resultados indicaram que o 6leo reduziu significativamente a carga bacteriana
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na cavidade oral, com eficacia comparavel a antissépticos tradicionais, como a clorexidina, porém com
menor risco de efeitos colaterais, como manchas dentarias e alteracdes do paladar.

Na dermatologia, o 6leo continua sendo estudado para o tratamento da acne vulgar. Cruz e Paixao
(2021) relataram que formulagdes topicas contendo Melaleuca alternifolia proporcionaram reducao
significativa das lesdes inflamatorias, com menor incidéncia de efeitos adversos em comparagdo a
tratamentos convencionais baseados em peroxido de benzoila. De forma semelhante, Franga et al. (2021)
observaram a eficacia do 6leo na redugdo da oleosidade da pele e na melhora da cicatrizacao das lesdes
acneicas.

Pesquisas pré-clinicas também investigam os efeitos antitumorais da planta. Conforme Di Martile
et al. (2021), em estudo publicado na Cell Death Discovery, o terpinen-4-ol mostrou propriedades
citotoxicas contra células de melanoma humano, induzindo apoptose ¢ diminuindo a viabilidade celular.
Esses achados indicam um possivel uso adjuvante do 6leo essencial em terapias oncologicas, embora
sejam necessarios mais ensaios clinicos para confirmar esses efeitos em humanos.

Dessa forma, os estudos em andamento tém validado e ampliado as possibilidades de uso da
Melaleuca alternifolia, consolidando seu papel ndo apenas como um fitoterapico tradicional, mas como
um agente bioativo com amplo potencial terapéutico. Entretanto, ¢ fundamental que os dados laboratoriais
e clinicos continuem sendo aprimorados, com padroniza¢do das concentragcdes e garantia de seguranca
para usos prolongados, a fim de assegurar sua incorporagdo em protocolos terapéuticos amplamente

reconhecidos (Faria; Santos, 2025).

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa trata-se de uma revisao bibliografica sistematica, realizada através de consulta nas
seguintes bases de dados: National Center for Biotechnology Information (PUBMED) utilizando as
palavras chaves como: Melaleuca alernifolia; Essential oil, fungicidal properties; phytocomplexes. Os
critérios para inclusdo contemplaram: o idioma somente textos em inglés e portugués, artigos escritos no
periodo de 2020 a 2025 (01/01/2020 a 15/06/2025) e artigos obtidos na integra que incluissem os
descritores de interesse. Ja os critérios de exclusao dos estudos englobam, excluir os que ndo estejam nos
idiomas definidos, ndo apresentem os descritores de interesse ou fuga ao tema, artigos incompletos e

pesquisas fora da data estipulada para a revisdo, priorizando a inclusdo de artigos mais recentes e originais.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta investigagao encontrou-se um total de 67 artigos dos quais restaram cerca de 6 apos aplicacao
dos critérios de inclusdo e exclusdo. Em sua maioria, os autores dos trabalhos relataram propriedades
antimicrobianas, anti-inflamatorias, antifiingicas e analgésicas do 6leo essencial de Melaleuca alternifolia
e a relativa seguranca para uso topico, e destes cerca de 4 estudos incluiram a andlise de principais

indicacdes terapéuticas para tratamentos combinados a fungicidas.
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Tabela 1: Atividade antioxidante, antibacteriana e antifiingica de Melaleuca alternifolia.

TiTULO

METODOLOGIA

PRINCIPAIS ACHADOS

REFERENCIAS

Caracterizagao
quimica e bioldgica
do 6leo essencial de
Melaleuca alternifolia.

randomizado.

Utilizou ensaio clinico

A atividade antibiofilme foi
observada contra
Pseudomonas fluorescens e
Salmonella enterica por
MALDI-TOF, onde a degradacio
dos espectros de proteinas apés a
adicao de o6leo essencial foi obtida.

Borotova et al., 2022.

Aumento dos efeitos
antioxidantes,
antibacterianos e de
cicatrizacao de
feridas do o6leo de
Melaleuca alternifolia
por meio da
microencapsulacio
em microesferas de
quitosana e alginato
de sodio.

Utilizou ensaio clinico.

Nanoemulsoes (NEMs) a base de
quitosana (CS) carregadas com 6leo
de Melaleuca alternifolia (6leo da
arvore do cha [TTO]) rico em
moléculas antibacterianas e
antioxidantes foram preparadas e
encapsuladas por microesferas de
alginato de sodio (SA) para
curativos antibacterianos.

Sathiyaseelan et al., 2023.

Potencial antifiingico
de Melaleuca
alternifolia contra o
fungo patogeno
Fusarium oxysporum
f. sp. cubense raca
tropical 4 (TR4).

Utilizou estudo
randomizado.

O potencial do 6leo essencial em
inibir o crescimento microbiano foi
avaliado in vitro usando ensaios de

difusdo em poco de agar e
germinacdo de esporos. Comparado
ao fungicida quimico, o TTO
suprimiu efetivamente o
crescimento micelial em 69%.

Paramalingam et al., 2023.

Atividade antifiingica
do 6leo essencial de
Melaleuca alternifolia
(OTC) e sua sinergia
com itraconazol ou
cetoconazol contra

Trichophyton rubrum.

Utilizou ensaio clinico.

Utilizou-se um quimiotipo terpinen-
4-0l (35,88%) de OE, e suas
propriedades antifingicas foram
avaliadas por concentragdes
inibitorias minimas e fungicidas
minimas, de acordo com as diretrizes
do CLSI.

Roana er al., 2022.
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Formulacio de Utilizou ensaio clinico. O exame do efeito antifingico de Voroz et al., 2020.

emulsdes de Melaleuca alternifdlia foi realizado
tioconazol e dleo em Candida albicans e
essencial de Trichophyton rubrum. Resultados
Melaleuca alternifolia experimentais microbioldgicos in
para tratamento vitro sugerem que o OFE apresenta
tépico de melhores resultados para o
onicomicose. tratamento topico da onicomicose

do que os farmacos examinados.

Avaliacéo in vitro das | Utilizou quantitativa. Os ensaios de triagem Zhang et al., 2018.
atividades analise antimicrobiana, concentragao
antioxidantes e inibitéria minima e concentragao
antimicrobianas do bactericida minima mostraram que
o6leo essencial de o0 0leo essencial de Melaleuca
Melaleuca alternifolia. alternifolia inibiu fortemente o

crescimento de diferentes tipos de
microrganismos, incluindo

Escherichia coli, Staphylococcus

aureus, Pseudomonas aeruginosa.

(Fonte: Proprio autor, 2025).

Em estudo conduzido por Borotova (2022) foi descrito a caracterizagdo quimica do 6leo essencial
de Melaleuca alternifolia, destacando o Terpinen-4-ol, um alcool monoterpeno natural com boas
propriedades antimicrobianas, eficaz contra Staphylococcus aureus resistente a meticilina e Candida
albicans resistente ao fluconazol. O OE de Melaleuca alternifolia também inibiu mediadores pro-
inflamatérios devido aos compostos a-terpineno e y-terpineno. Ambos os isdmeros t€ém forte atividade
antioxidante e podem ter um efeito na protecdo da oxidagao do DNA, esta atividade também foi medida
pela eliminagdo do radical DPPH, em que foi determinada em 41,6% de inibi¢do, e atividade antimicrobiana
analisada pelo método de difusdo em disco, a maior atividade antimicrobiana foi observada contra
Enterococcus faecalis e C. albicans, com uma zona de inibi¢ao de 10,67 mm.

Em conformidade, um estudo publicado por Zhang (2018) demonstrou que o 6leo essencial de
Melaleuca alternifolia apresentou atividade antimicrobiana significativa contra todos os microrganismos
testados. As bactérias Gram-positivas foram mais sensiveis ao 6leo essencial do que as bactérias Gram-
negativas e os fungos. E. coli teve a menor concentragdo inibitoria (MIC) (2 mg/ml). Esses dados sdo
consistentes com observacdes anteriores de que o Oleo essencial de Melaleuca alternifolia possui

atividade antibacteriana e antifiungica. Em consonancia, de acordo com Voroz ef al. (2020), a atividade
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antimicrobiana dos terpenos de Melaleuca alternifolia esta associada a sua forte hidrofobicidade. Os
terpenos hidrofobicos interagem fortemente com os lipidios da membrana dos microrganismos
patogénicos, que afetam a permeabilidade da membrana.

Os antimicrobianos naturais (biomoléculas, peptideos, lipidios e polissacarideos), especificamente
o0 0leo essencial de Melaleuca alternifolia, contém varios derivados que exercem atividade antimicrobiana
e antiinflamatdria ao escapar da resisténcia antimicrobiana e da regulacdo negativa das citocinas
inflamatorias (Sathiyaseelan, 2023). Portanto, este estudo demonstrou o potencial antibacteriano do OE
contra varios patogenos em diferentes ensaios. Houve forte atividade inibitoria bacteriana contra uma
ampla gama de espécies, incluindo patogenos bacterianos de origem alimentar Bacillus cereus, S. aureus,
Escherichia coli, Salmonella enterica e Listeria monocytogenes.

A grande importancia dos produtos naturais no desenvolvimento de novas ferramentas
terapéuticas esta se tornando cada vez mais evidente. Nesse sentido, dentre os estudos que compuseram
esta pesquisa destaca-se Roana (2021). Os resultados demonstraram tanto a atividade fungicida do o6leo
essencial de Melaleuca alternifolia sobre Trichophyton rubrum quanto o sinergismo quando usado em
combinagdo com azoéis. Explicitando que a sinergia entre fArmacos e dleos essenciais pode permitir o uso
de doses menores de azdis de forma eficaz e segura, oferecendo um uso promissor para o tratamento de
micoses cutaneas.

Segundo estudo de Paramalingam (2023) que buscou investigar o potencial antifungico de M.
alternifolia contra o fungo patogeno Fusarium oxysporum, os efeitos antifingicos do 6leo essencial foram
testados contra o patégeno da banana na concentragio de 0,3 pg/pul, o Oleo essencial inibiu
completamente a germinag¢do de esporos fingicos, enquanto o OE ndo diluido (100%) reduziu a
germinagdo de esporos para apenas 3,3%. As evidéncias mostradas expressam o OE como um potente
bioprotetor e pode ser considerado um excelente método de controle para atingir metas de agricultura
sustentavel. No entanto, a aplicacdo de oOleo essencial como biocontrole ¢ limitada por sua alta
volatilidade, baixa estabilidade e baixa solubilidade em 4gua. No futuro, estudos devem ser conduzidos
para otimizar a formulagao. Estes estudos indicam o potencial dos extratos de melaleuca como alternativas

naturais aos fungicidas quimicos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais sobre a aplicagdo terapéutica do 6leo essencial de Melaleuca alternifolia
destacam seu potencial promissor como agente antifungico natural, especialmente em um contexto de
crescente resisténcia microbiana aos antifiingicos sintéticos. A analise dos constituintes quimicos revela a
presenca de compostos majoritirios como o terpinen-4-ol, sabineno e y-terpineno, reconhecidos por sua

acdo antimicrobiana eficaz, que justifica o uso tradicional da planta na medicina complementar. Estudos
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recentes reforgam a eficacia do 6leo na inibicao do crescimento de fungos patogénicos, principalmente
Candida albicans e Aspergillus spp., demonstrando-se uma alternativa viavel em formulagdes topicas e em
estratégias integrativas de tratamento. No entanto, ¢ fundamental que haja padronizacdo na extragdo e na
concentracdo dos compostos ativos, além de mais ensaios clinicos robustos que confirmem sua eficacia e
seguranca em diferentes contextos terapéuticos. Assim, o 6leo de Melaleuca alternifolia se consolida como
um recurso natural relevante, com aplicabilidade crescente na area da saude, sobretudo em tratamentos

antifingicos menos agressivos € mais sustentaveis.
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RESUMO

O estudo analisou de que maneira as praticas digitais da geracdo digital impactaram o trabalho docente no
contexto escolar. Partiu-se do problema de como os estudantes, ao incorporarem praticas digitais em seu
cotidiano, influenciaram o ensino e a media¢ao do conhecimento. O objetivo consistiu em compreender os
efeitos dessas praticas sobre a docéncia, identificando os desafios e possibilidades para a atuagdao do
professor. A pesquisa, de carater bibliografico, utilizou abordagem qualitativa e exploratdria, fundamentada
na andlise de artigos cientificos, livros e repositorios digitais. O desenvolvimento evidenciou que a aten¢do
fragmentada, a preferéncia por conteudos rapidos e a diversidade de recursos digitais exigiram novas
metodologias, planejamento pedagdgico critico e formagdo docente permanente. Também foi observado
que a inteligéncia artificial ampliou oportunidades de personalizacdo do ensino, embora tenha trazido
desafios éticos e metodologicos. As consideragdes finais indicaram que a docéncia precisou ser
ressignificada, reforcando o papel do professor como mediador e orientador, capaz de articular tecnologias
digitais a aprendizagens criticas e significativas. Concluiu-se que, embora o estudo tenha destacado
contribui¢des relevantes, ainda sdo necessarios novos trabalhos para aprofundar a andlise diante da
constante evolugdo tecnolégica.

Palavras-chave: Geragdo digital; Docéncia; Préticas digitais; Inteligéncia artificial; Educagao.

ABSTRACT

The study analyzed how the digital practices of the digital generation impacted teaching work in the school
context. It started from the problem of how students, by incorporating digital practices into their daily lives,
influenced teaching and knowledge mediation. The aim was to understand the effects of these practices on
teaching, identifying challenges and possibilities for the teacher’s role. The research, of a bibliographic
nature, used a qualitative and exploratory approach, based on the analysis of scientific articles, books, and
digital repositories. The development showed that fragmented attention, preference for quick content, and
the diversity of digital resources demanded new methodologies, critical pedagogical planning, and
permanent teacher training. It was also observed that artificial intelligence expanded opportunities for
personalized teaching, although it brought ethical and methodological challenges. The final considerations
indicated that teaching needed to be redefined, reinforcing the teacher’s role as mediator and guide, capable
of articulating digital technologies to critical and meaningful learning. It was concluded that, although the
study highlighted relevant contributions, further research is still necessary to deepen the analysis in the face
of constant technological evolution.

Keywords: Digital generation; Teaching; Digital practices; Artificial intelligence; Education.
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1 INTRODUCAO

A geracdo digital constitui-se como um fendmeno marcante na sociedade contemporanea,
caracterizado pela presenca constante de dispositivos tecnologicos e pela intensa mediag@o de processos de
comunicacdo e aprendizagem por meio das tecnologias digitais. Os chamados nativos digitais, estudantes
que nasceram em um contexto de ampla disponibilidade de recursos digitais, chegam a escola com hébitos
diferenciados de interagdo com o conhecimento, maior familiaridade com a linguagem digital e novas
formas de atengdo. Esse cenario introduz desafios significativos ao processo educativo, uma vez que
modifica as praticas escolares tradicionais e exige a ressignificacao das metodologias de ensino. O ambiente
escolar passa a ser permeado por multiplas possibilidades de acesso a informacgao e por formas distintas de
apropriacdo do conhecimento, o que impacta o trabalho do professor e redefine o papel da docéncia no
século XXI.

A justificativa para este estudo fundamenta-se na necessidade de compreender os efeitos das praticas
digitais sobre o percurso escolar da geracao digital, bem como os impactos que tais praticas exercem sobre
o trabalho docente. A escola, como institui¢ao social responsavel pela formagao integral dos individuos,
nao pode permanecer alheia as transformacdes provocadas pelo avango tecnologico. O professor encontra-
se diante da exigéncia de adequar suas estratégias pedagdgicas, incorporando recursos digitais de forma
critica e consciente, de modo a promover aprendizagens significativas e a formacao cidada. Além disso, a
presenga da inteligéncia artificial e de novas ferramentas educacionais amplia as possibilidades de
personalizacdo da aprendizagem, mas também traz implicac¢des éticas e metodoldgicas que precisam ser
analisadas. Desse modo, torna-se pertinente investigar os caminhos que a docéncia deve percorrer para
atender as demandas impostas pela geracdo digital, compreendendo tanto as potencialidades quanto os
riscos dessa realidade.

A problematica que orienta a pesquisa pode ser sintetizada na seguinte questdo: de que maneira as
praticas digitais dos estudantes impactam o trabalho docente e quais os caminhos possiveis para a
construgao de praticas pedagogicas eficazes diante da geracao digital? Essa indagagdo remete a necessidade
de investigar como os professores t€m enfrentado os desafios impostos pelo uso intenso das tecnologias
digitais em sala de aula, considerando aspectos como a aten¢do, o desempenho e a mediagdo do
conhecimento.

O objetivo central da pesquisa consiste em analisar os impactos das praticas digitais da geragao
digital sobre o trabalho docente, discutindo os desafios enfrentados pelos professores e as possibilidades de
adaptacao metodologica no contexto escolar.

A metodologia adotada para a realizagao deste estudo € de natureza bibliografica, fundamentada na
andlise de producdes académicas que tratam da relacdo entre educacao, tecnologias digitais e docéncia. O

tipo de pesquisa caracteriza-se como exploratdria e descritiva, com abordagem qualitativa. Como
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instrumentos e procedimentos, foram utilizados artigos cientificos, dissertagdes e livros disponiveis em
bases de dados digitais, repositdrios institucionais e periddicos eletronicos, tais como SciELO e o
Repositorio do Instituto Federal do Amapa. A técnica utilizada consistiu na sele¢do, leitura critica e
interpretagdo dos textos a luz do problema e do objetivo definidos. A coleta de dados ocorreu por meio da
consulta a materiais publicados entre os anos de 2020 e 2023, priorizando autores que discutem a presenga
da inteligéncia artificial na educacgdo, a integracdo de ferramentas digitais e os efeitos das tecnologias sobre
a atencdo e a aprendizagem.

O texto esta estruturado em trés partes principais. A introdugdo apresenta o tema, a justificativa, o
problema, o objetivo e a metodologia utilizada. O desenvolvimento discute os impactos das praticas digitais
da geracdo digital sobre o trabalho docente, a partir de diferentes perspectivas teoricas e resultados de
pesquisas recentes, abordando tanto os beneficios quanto os desafios dessa realidade. Por fim, as
consideragdes finais sintetizam as principais reflexdes do estudo, destacando os caminhos possiveis para a
docéncia no enfrentamento dos desafios impostos pela presenca dos nativos digitais em sala de aula e

apontando perspectivas para pesquisas futuras.

2 IMPACTOS DAS PRATICAS DIGITAIS DOS ESTUDANTES SOBRE O TRABALHO DO
PROFESSOR

O desenvolvimento educacional da geragao digital ¢ permeado por mudangas estruturais decorrentes
da presenca constante das tecnologias digitais no cotidiano dos estudantes. Esses sujeitos, identificados
como nativos digitais, apresentam comportamentos de aprendizagem que diferem substancialmente dos
modelos tradicionais. Ao ingressar no espago escolar, levam consigo praticas digitais adquiridas em
ambientes externos, marcadas pela velocidade da informacgao, pela simultaneidade de tarefas e pelo uso de
multiplas linguagens. Essa realidade repercute no modo como interagem com contetidos, professores e
colegas, exigindo adaptacdes pedagdgicas. Nesse sentido, o trabalho docente assume novos contornos, pois
ndo se trata apenas de inserir recursos digitais em sala de aula, mas de compreender os impactos que tais
praticas exercem sobre o processo de ensino e aprendizagem.

Ao observar os efeitos desse fendmeno, percebe-se que a atencao ¢ uma das capacidades afetadas.
O contato intenso com dispositivos méveis, jogos eletronicos e redes sociais contribui para a fragmentagao
da concentragdo, o que se reflete nas dificuldades de aprofundamento em contetidos que exigem maior
tempo de dedicacdo. Ramos e Vieira (2020) indicam que a sobrecarga cognitiva provocada pelo uso
constante de tecnologias digitais compromete o desempenho de atencdo, exigindo que o professor
desenvolva estratégias que conciliem estimulos rapidos com momentos de reflexdo. Essa questdo nao se

restringe apenas a perda de foco, mas se relaciona a mudanga na forma de processar informagdes, uma vez
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que os estudantes tendem a preferir conteudos curtos e dinamicos, em detrimento de textos ou atividades
que demandem leitura e analise aprofundada.

Além disso, a insercdo de ferramentas digitais no ambiente escolar ¢ marcada por desigualdades.
Nem todos os estudantes possuem acesso a dispositivos adequados ou conexao de qualidade, o que amplia
as disparidades no interior das salas de aula. Favacho, Gongalves ¢ Almeida (2021) ressaltam que, para
além da disponibilizacdo de recursos, ¢ a concepgao pedagodgica dos professores que determina a eficacia
das tecnologias na promocao de aprendizagens. Isso significa que a integracdo das ferramentas digitais
precisa ser orientada por objetivos claros e nao apenas pelo uso instrumental. O professor, portanto, precisa
atuar como mediador, planejando atividades que considerem o contexto social dos estudantes e explorando
as potencialidades das tecnologias como recursos de apoio a aprendizagem.

Nesse contexto, a formagao docente adquire papel central. A preparacdo de professores para lidar
com os desafios impostos pela geragdo digital ndo se resume a capacitacdo técnica para operar recursos
tecnologicos. Campos e Lastoria (2020) destacam que a presenga das tecnologias no ensino estd associada
ao risco da semiformagdo, na medida em que o acesso ilimitado a informagdo ndo garante o
desenvolvimento da criticidade. Cabe ao professor orientar os estudantes no processo de selecdo, analise e
interpretagdo dos contetidos disponiveis, transformando informa¢dao em conhecimento. A pratica
pedagdgica precisa, portanto, alinhar-se a perspectiva de que as tecnologias sao instrumentos a servi¢o da
formacao integral, e ndo fins em si mesmas.

Outro aspecto relevante refere-se a inteligéncia artificial aplicada a educagdo. As ferramentas de A
oferecem possibilidades de personalizacdo e adaptagdo dos conteudos ao ritmo de cada estudante,
permitindo acompanhar desempenhos individuais e propor intervengdes pedagdgicas direcionadas.
Maniglia, Seike, Castelete ef al. (2023) argumentam que a utilizacdo de tecnologias baseadas em
inteligéncia artificial na educagdo infantil demonstra potencial para engajar e estimular o desenvolvimento
de criancas em fases iniciais de escolarizagdo. Essa realidade pode ser estendida aos deniveis de ensino, em
que a personalizag¢do contribui para atender a diversidade presente em sala de aula. No entanto, o uso da [A
demanda cautela, uma vez que envolve questdes éticas, como o tratamento de dados pessoais € a
transparéncia nos processos de avaliagao.

A utilizagdo dessas tecnologias, embora apresente beneficios evidentes, também traz desafios
relacionados a redefinicdo do papel docente. O professor ndo pode ser reduzido a um mero operador de
ferramentas digitais, mas deve assumir a funcdo de orientador e facilitador da aprendizagem. Essa
perspectiva implica em repensar o planejamento pedagodgico, que deve considerar as caracteristicas
cognitivas da geragdo digital e buscar metodologias que favoregam o engajamento sem abrir mao da
criticidade. Ramos e Vieira (2020) refor¢cam que a fragmentagdo da atencdo exige praticas que desenvolvam

a capacidade de concentragdo e analise, mesmo em um ambiente dominado por estimulos rapidos.
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A integracao das tecnologias no cotidiano escolar demanda também uma revisao das metodologias
de ensino. Favacho, Gongalves e Almeida (2021) evidenciam que a eficacia do processo depende da
intencionalidade pedagdgica do professor. Metodologias ativas, como projetos colaborativos e
aprendizagem baseada em problemas, surgem como alternativas capazes de dialogar com as praticas
digitais dos estudantes, valorizando a participacdo e a construgdo coletiva do conhecimento. No entanto,
tais metodologias s6 alcangam éxito quando associadas a reflexdes criticas, evitando a superficialidade que
pode ser refor¢ada pelo uso indiscriminado das tecnologias.

A formacao critica e reflexiva do estudante, portanto, deve ser considerada prioridade. Campos e
Lastoria (2020) apontam que o risco da semiformacao ocorre quando a educagao se limita a repeti¢ao de
contetidos disponiveis nas plataformas digitais, sem que haja problematizagdo ou contextualizagdo. A
escola deve atuar como espaco de resisténcia a essa tendéncia, oferecendo condigdes para que o estudante
aprenda a interpretar, analisar e questionar as informagdes que consome. Isso significa que o trabalho do
professor deve buscar o equilibrio entre o uso de recursos digitais e a promocao de aprendizagens que
estimulem a autonomia intelectual e a capacidade de tomada de decisdao consciente.

A inteligéncia artificial, por sua vez, pode apoiar esse processo, desde que utilizada com clareza de
objetivos e aten¢do as limitagdes. Maniglia, Seike, Castelete et al. (2023) defendem que a personalizagao
proporcionada por sistemas inteligentes contribui para adequar o ensino as necessidades individuais, mas
reforcam a importancia da presenca ativa do professor como mediador. O equilibrio entre inovagao
tecnologica e principios formativos amplos constitui, portanto, o grande desafio da docéncia
contemporanea.

Por fim, € possivel afirmar que o impacto das praticas digitais da geracdo digital sobre o trabalho
docente ¢ multiplo e complexo. A atencdo fragmentada, a desigualdade de acesso, a necessidade de
formacao critica e a presenca da inteligéncia artificial compdem um cendrio em constante transformacao.
A docéncia precisa articular diferentes dimensdes — técnica, pedagogica e ética — para responder a esse
contexto de forma eficaz. A integracdo de recursos digitais exige planejamento, reflexdo e capacidade de
adaptacdo, elementos indispensaveis para que o professor se mantenha como protagonista no processo de
ensino e aprendizagem em tempos digitais.

Esse percurso evidencia que a presenga dos nativos digitais na escola ndo representa apenas uma
mudanga superficial nas praticas pedagdgicas, mas impde uma revisao profunda da fun¢ao docente. A tarefa
de ensinar, nesse contexto, vai além da transmissdo de conteudos: consiste em orientar os estudantes na
construgdo de saberes criticos, capazes de dialogar com a realidade digital e de contribuir para a formagao
cidada. Desse modo, a educacao contemporanea assume a responsabilidade de equilibrar as potencialidades
tecnoldgicas com a missdo formativa da escola, assegurando que a geracdo digital encontre caminhos para

desenvolver-se de maneira plena.

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




3 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes desenvolvidas ao longo do estudo permitem compreender que as praticas digitais da
geracdo digital impactam o trabalho docente e exigem um reposicionamento das acdes pedagodgicas.
Observou-se que a presenca constante das tecnologias no cotidiano dos estudantes influencia a forma de
atencao, a maneira de lidar com conteudos e o modo de se relacionar com o conhecimento, aspectos que
repercutem na dindmica escolar e na atuagdo dos professores. Desse modo, o problema proposto, que
buscava analisar de que maneira as praticas digitais interferem na docéncia, pode ser respondido ao indicar
que essas praticas demandam novas estratégias de ensino, maior criticidade na utilizagdo dos recursos e a
constru¢do de metodologias capazes de dialogar com a realidade tecnoldgica dos estudantes.

Verifica-se que o professor precisa ampliar sua atuagdo, indo além da transmissdo de conteudos,
para tornar-se mediador do processo de aprendizagem em um cenario marcado pela rapidez da informagao
e pela diversidade de recursos digitais. A docéncia, portanto, ndo pode restringir-se ao uso instrumental das
tecnologias, mas deve buscar estratégias que favorecam aprendizagens significativas, promovam
autonomia intelectual e desenvolvam a capacidade critica dos estudantes. Ao mesmo tempo, torna-se
necessario reconhecer que os desafios ndo se limitam as praticas pedagogicas, mas também envolvem
questoes estruturais e formativas, como a necessidade de constante atualizacao profissional e de reflexdes
éticas sobre o uso de ferramentas digitais.

As contribui¢des deste estudo residem na identificagdo dos principais efeitos das praticas digitais
sobre a docéncia, permitindo compreender como essas transformagdes podem orientar ajustes nas
metodologias e no papel do professor. Além disso, o trabalho refor¢a a importancia da formagao docente
voltada para a integragdo critica e consciente das tecnologias, como forma de assegurar a qualidade do
processo educativo frente as demandas da geragao digital.

Entretanto, reconhece-se que os achados apresentados ndo esgotam a complexidade do tema. A
velocidade com que surgem novas ferramentas tecnologicas e a diversidade de contextos educacionais
sugerem a necessidade de outros estudos que aprofundem a andlise, especialmente em relacdo as
implicagdes éticas, as desigualdades de acesso e ao impacto da inteligéncia artificial em diferentes etapas
da escolarizacdo. Dessa forma, permanece aberta a possibilidade de ampliar a compreensao sobre os

caminhos que a docéncia pode seguir diante dos desafios impostos pela geracao digital.
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RESUMO

O estudo investigou de que maneira a relagcdo entre o funcionamento cerebral e as metodologias ativas
mediadas por tecnologia poderia contribuir para a consolidacdo da neuroeducagao e para a promogao da
inovacao digital nos processos de ensino e aprendizagem. O objetivo consistiu em analisar essa relagdo,
buscando compreender as potencialidades de integrar conhecimentos da neurociéncia aos recursos digitais
utilizados em contextos educacionais. O desenvolvimento apresentou uma discussao sobre os fundamentos
da neuroeducagdo, destacando a importincia da aten¢do, memoria € motivacdo no processo de
aprendizagem, bem como a relevancia das metodologias ativas associadas as tecnologias digitais. Foram
analisadas as possibilidades oferecidas pela inteligéncia artificial e seus impactos na personalizacdo do
ensino, além dos desafios enfrentados na formagao docente e no acesso as tecnologias. As consideragdes
finais evidenciaram que a articulacdo entre neurociéncia e metodologias ativas mediadas por tecnologia
possibilitou maior engajamento e favoreceu a retengdo do conhecimento, a0 mesmo tempo em que apontou
para a necessidade de formagdo continuada de professores e para a realizacdo de novos estudos que
aprofundem a aplicagdo pratica desses principios em diferentes realidades educacionais. Ressaltou-se que
a pesquisa foi de natureza bibliografica, desenvolvida a partir da analise de artigos cientificos, dissertagdes
e periddicos académicos.

Palavras-chave: Neurociéncia; Neuroeducagao; Metodologias ativas; Tecnologia; Inovagao digital.

ABSTRACT

The study investigated how the relationship between brain functioning and active methodologies mediated
by technology could contribute to the consolidation of neuroeducation and to the promotion of digital
innovation in teaching and learning processes. The objective was to analyze this relationship, seeking to
understand the potential of integrating neuroscience knowledge with digital resources used in educational
contexts. The development presented a discussion on the foundations of neuroeducation, highlighting the
importance of attention, memory, and motivation in the learning process, as well as the relevance of active
methodologies associated with digital technologies. The possibilities offered by artificial intelligence and
its impacts on personalized learning were examined, together with the challenges related to teacher training
and access to technologies. The final considerations showed that the articulation between neuroscience and
active methodologies mediated by technology allowed greater engagement and favored knowledge
retention, while pointing to the need for continuous teacher training and further studies that deepen the
practical application of these principles in different educational contexts. It was emphasized that this was a
bibliographic research, developed through the analysis of scientific articles, dissertations, and academic
journals.

Keywords: Neuroscience; Neuroeducation; Active methodologies; Technology; Digital innovation.
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1 INTRODUCAO

A temadtica envolvendo a neurociéncia, a educagdo e a tecnologia tem se consolidado como um
campo de grande relevancia no cendrio académico e profissional, especialmente em virtude das
transformagdes provocadas pela cultura digital no processo de ensino e aprendizagem. A neuroeducagao,
como area emergente, busca integrar descobertas da neurociéncia cognitiva as praticas pedagodgicas,
explorando como o funcionamento cerebral influencia os processos de aquisicdo de conhecimento,
memoria, aten¢do e motivagdo. Ao mesmo tempo, a inovagdo digital e a disseminagdo de metodologias
ativas de aprendizagem vém configurando novas possibilidades educacionais, marcadas pelo uso de
tecnologias digitais, pela personalizacdo do ensino e pela valorizagdo do protagonismo discente. A
articulacdo desses elementos reflete um movimento de ruptura com modelos tradicionais de ensino e aponta
para uma educagdo que dialoga com os desafios da contemporaneidade.

A justificativa para o desenvolvimento deste estudo fundamenta-se na necessidade de refletir sobre
como a integracdo entre neurociéncia e inovagdo digital pode contribuir para praticas pedagogicas
significativas. O trabalho docente encontra-se em constante processo de transformacgao, especialmente no
contexto da cultura virtual, em que conteudos e significados passam a ser reconstruidos em meio a
multiplicidade de estimulos e informagdes disponiveis em ambientes digitais. A compreensdo do
funcionamento cerebral, aliada as metodologias ativas mediadas por tecnologia, pode orientar estratégias
que favorecam a aprendizagem, respeitando ritmos individuais e ampliando o engajamento dos estudantes.
Nesse sentido, compreender como os recursos tecnologicos dialogam com as descobertas da neurociéncia
permite repensar a educacdo em suas bases e propor inovagdes que respondam as demandas de uma
sociedade marcada pela informagao e pela conectividade.

Diante dessa realidade, emerge o seguinte problema de pesquisa: de que maneira a relagdo entre o
funcionamento cerebral e as metodologias ativas mediadas por tecnologia pode contribuir para a
consolidacdo da neuroeducacdo e para a promocdo da inovacdo digital nos processos de ensino e
aprendizagem?

O objetivo central deste estudo consiste em analisar a relagdo entre funcionamento cerebral e
metodologias ativas mediadas por tecnologia, destacando as contribuicdes da neuroeducagdo para a
inovagao digital no campo educacional.

A metodologia adotada para a realizagao da pesquisa ¢ de natureza exclusivamente bibliografica,
caracterizada pela abordagem qualitativa. O levantamento dos dados ocorreu a partir da analise de obras,
artigos cientificos e dissertagdes que discutem a neurociéncia, a neuroeducacao, as metodologias ativas € o
uso de tecnologias digitais na educagao. Foram utilizados como instrumentos de coleta de dados bases de
periddicos cientificos online, repositorios académicos e artigos disponiveis em plataformas de acesso

aberto, priorizando producdes publicadas nos ultimos anos. O procedimento adotado consistiu em
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identificar, selecionar, organizar e sistematizar o material tedrico a fim de construir uma andlise critica e
fundamentada sobre a tematica. Como técnica principal, empregou-se a revisdo integrativa da literatura,
que permitiu a articulagdo entre diferentes perspectivas tedricas e praticas relacionadas ao tema investigado.

O texto estad estruturado em trés partes principais. A primeira corresponde a introdugdo, em que se
apresenta a tematica, a justificativa, o problema de pesquisa, o objetivo, a metodologia e a organizagdo do
estudo. Na segunda parte, dedicada ao desenvolvimento, sdo discutidos os fundamentos da neuroeducagao,
as metodologias ativas mediadas por tecnologia, as contribui¢des da inteligéncia artificial e os desafios e
implicagdes éticas da relacao entre neurociéncia, educagdo e inovagao digital. A terceira parte apresenta as
consideragdes finais, que sintetizam os principais resultados da analise e indicam caminhos futuros para o

aprofundamento da tematica.

2 A RELACAO ENTRE FUNCIONAMENTO CEREBRAL E METODOLOGIAS ATIVAS
MEDIADAS POR TECNOLOGIA

O avango das pesquisas em neurociéncia cognitiva possibilitou ampliar a compreensdao sobre
processos mentais como memoria, atengdo, motivacao e plasticidade cerebral, elementos fundamentais para
a constru¢do da aprendizagem. No campo educacional, tais descobertas impulsionaram o surgimento da
neuroeducagdo, que busca relacionar o funcionamento cerebral com praticas pedagogicas eficientes. A
inser¢do das tecnologias digitais nesse processo amplia ainda as possibilidades de inovagdo, pois permite
que metodologias ativas sejam aplicadas de forma integrada, favorecendo a autonomia discente e a
personalizacdo do ensino. A relagdo entre neurociéncia e tecnologia, nesse contexto, ndo deve ser entendida
como um modismo, mas como um campo de pesquisa e pratica que se consolida progressivamente e que
exige formagdo docente adequada para lidar com suas demandas.

Nesse cenario, observa-se que a cultura virtual redefine o trabalho docente e os significados
atribuidos ao processo educativo. Conforme discutido por Baratella (2021), o ambiente digital promove
uma transmutacdo nas formas de ensinar e aprender, exigindo que educadores incorporem praticas que
dialoguem com os estimulos e linguagens caracteristicas desse espago. Esse movimento implica que os
processos de ensino deixem de ser lineares e unidirecionais, passando a considerar a multiplicidade de
estimulos e as demandas cognitivas dos estudantes. Essa perspectiva contribui para compreender a
importancia da neuroeducagao, ja que os educadores precisam compreender como o cérebro responde a tais
estimulos e como isso influencia a motivagao, a atencao e a retencao do conhecimento.

Além disso, as metodologias ativas emergem como estratégias capazes de alinhar os conhecimentos
da neurociéncia as potencialidades da tecnologia. A aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula
invertida e o ensino hibrido, por exemplo, buscam colocar o estudante no centro do processo educativo,

estimulando a investigacdo, a resolugdo de problemas e a construgao colaborativa do conhecimento. Nesse
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sentido, Valente (2021) destaca que o ensino por investigacdo aliado ao modelo blended learning possibilita
uma maior articulagdo entre momentos presenciais e digitais, criando condi¢des para que os estudantes
desenvolvam autonomia e senso critico. Ao relacionar tais praticas com os conhecimentos sobre
funcionamento cerebral, ¢ possivel compreender que os processos de atengdo € memoria sao eficazes
quando os alunos participam da construcao do conhecimento, em vez de apenas receberem informacdes de
forma passiva.

Com a inser¢do das tecnologias digitais, observa-se também a ampliagdo das ferramentas
disponiveis para potencializar as metodologias ativas. Plataformas virtuais de aprendizagem, recursos
multimidia e ambientes interativos permitem a diversificagao dos modos de apresentagao de conteudos, o
que contribui para estimular diferentes canais sensoriais € cognitivos. Essa diversidade favorece estudantes
com diferentes estilos de aprendizagem, possibilitando que cada um explore recursos que dialoguem melhor
com suas necessidades. A neuroeducagdo, nesse ponto, contribui para a compreensao de como diferentes
formatos, como videos, simula¢des ou textos digitais, sdo processados pelo cérebro, permitindo que o
professor escolha estratégias que favoregam maior engajamento e retencdo da informagao.

Entretanto, a implementagdo dessas praticas exige preparo docente, tanto no aspecto pedagdgico
quanto no dominio tecnoldgico. Haviaras (2020) aponta que a formacdo de professores para o uso de
tecnologias educacionais deve ir além da instrumentalizacdo técnica, abrangendo reflexdes sobre como
integrar esses recursos de forma significativa ao curriculo. A articulagdo entre neuroeducagdo e inovagao
digital depende, portanto, de politicas de formagdo que oferegam suporte para que os docentes
compreendam os processos cognitivos dos estudantes e saibam mobilizar metodologias ativas em ambientes
mediados por tecnologia. Essa perspectiva amplia as possibilidades de ensino, mas também exige do
professor novos papéis, como mediador, orientador e facilitador do processo de aprendizagem.

Outro ponto relevante diz respeito a presenca da inteligéncia artificial no campo educacional, que
amplia as discussdes sobre personalizacdo do ensino e monitoramento do desempenho dos estudantes.
Oliveira et al. (2023) ressaltam que a inteligéncia artificial tem sido aplicada em sistemas de recomendagao
de contetidos, analise de dados educacionais e apoio a avaliagdo formativa. A relagdo entre inteligéncia
artificial e neuroeducagdo torna-se promissora, pois permite a criagdo de ambientes adaptativos que se
ajustam as necessidades cognitivas de cada aluno. Dessa forma, a IA pode contribuir para identificar
padrdes de aprendizagem, sugerir estratégias personalizadas e oferecer feedback imediato, aspectos que
dialogam com descobertas da neurociéncia sobre a importancia da motivacao e da resposta em tempo real
para o fortalecimento das conexdes neurais.

A incorporagio da inteligéncia artificial 4 educagio também evidencia desafios éticos e praticos. E
necessario considerar o uso responsavel dos dados coletados, respeitando a privacidade dos estudantes e

garantindo a transparéncia nos processos de analise. Ao mesmo tempo, como destaca Baratella (2021), o
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trabalho docente precisa ser ressignificado diante das mudancas impostas pela cultura digital, o que implica
refletir sobre como a IA pode auxiliar, mas ndo substituir, a mediagdo pedagogica humana. Esse equilibrio
¢ essencial para que a inovac¢ao digital ndo seja reduzida a um mero recurso tecnoldgico, mas se constitua
como um instrumento de transformacao pedagogica em sintonia com principios éticos e sociais.

As transformagdes promovidas pela neuroeducagdo e pela inovagao digital ndo ocorrem sem
obstaculos. Persistem desigualdades de acesso as tecnologias, especialmente em contextos educacionais
vulneraveis, o que limita a efetividade das metodologias ativas mediadas por recursos digitais. Além disso,
a formagao docente ainda ¢ um ponto critico, pois muitos profissionais nao tiveram em sua trajetoria
oportunidades de desenvolver competéncias digitais ¢ de aprofundar conhecimentos sobre os processos
cognitivos da aprendizagem. Haviaras (2020) evidencia que politicas publicas de formagao continuada sido
fundamentais para que os professores possam se apropriar das ferramentas tecnolégicas de maneira critica,
evitando que sua utilizagdo se restrinja a uma reproducdo do ensino tradicional em plataformas digitais.

Diante desse quadro, a integragdo entre neurociéncia, educagdo e tecnologia revela-se um campo
em expansdo que exige didlogo constante entre pesquisadores, gestores educacionais e professores. A
neuroeducagdo oferece fundamentos tedricos para compreender como o cérebro aprende, enquanto as
metodologias ativas oferecem caminhos praticos para transformar a sala de aula em um espago dinamico e
interativo. A inovagdo digital, por sua vez, fornece os instrumentos necessarios para operacionalizar tais
estratégias, ampliando as possibilidades de aprendizagem personalizada e significativa. Quando
articulados, esses elementos permitem avangar na construcdo de praticas pedagogicas coerentes com 0s
desafios do século XXI, promovendo um ensino que ndo apenas transmite conteudos, mas que estimula
competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais.

Por fim, observa-se que a relagdo entre funcionamento cerebral e metodologias ativas mediadas por
tecnologia aponta para a consolidacdo da neuroeducagdo como campo cientifico e pratico de grande
potencial. A integracdo de pesquisas sobre cognigdo, estratégias pedagogicas inovadoras e recursos digitais
abre caminhos para uma educagdo que valoriza a diversidade de ritmos e estilos de aprendizagem, ao
mesmo tempo em que promove maior engajamento e autonomia discente. Essa articulacdo, ao ser
fortalecida por politicas de formagao docente e pelo uso responsavel da inteligéncia artificial, pode
contribuir para transformar os processos de ensino e aprendizagem, tornando-os significativos, inclusivos

e alinhados as demandas da sociedade contemporanea.

3 CONSIDERACOES FINAIS
As reflexOes realizadas ao longo do estudo permitiram compreender que a relacdo entre o
funcionamento cerebral e as metodologias ativas mediadas por tecnologia contribui de maneira significativa

para a consolidacao da neuroeducacao e para o fortalecimento da inovagao digital nos processos de ensino
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e aprendizagem. Observou-se que a integracao entre conhecimentos sobre cogni¢ao e praticas pedagdgicas
inovadoras possibilita maior engajamento dos estudantes, amplia a atengdo e favorece a retencdo do
conhecimento. Ao mesmo tempo, a utilizacao de recursos digitais diversifica as formas de apresentagdo dos
conteudos e cria condigdes para trajetorias de aprendizagem personalizadas.

Dessa forma, torna-se evidente que a articulagao entre neurociéncia e metodologias ativas mediadas
por tecnologia responde positivamente ao problema de pesquisa, uma vez que oferece fundamentos e
estratégias capazes de potencializar a aprendizagem e ressignificar o papel do docente como mediador. Esse
resultado indica que a neuroeducacao pode se consolidar como um campo essencial para a compreensao e
a aplicagdo de praticas pedagdgicas alinhadas as demandas contemporaneas, contribuindo para a constru¢ao
de ambientes de ensino dindmicos e interativos.

No entanto, reconhece-se que o campo ainda apresenta desafios que exigem aprofundamento, no
que se refere a formagao docente e as condigdes de acesso as tecnologias. Nesse sentido, torna-se necessario
o desenvolvimento de novos estudos que investiguem com maior detalhamento as implica¢des praticas da
integracdo entre neurociéncia e inovacao digital em diferentes contextos educacionais. Assim, reforca-se a
importancia de dar continuidade as pesquisas, de modo a ampliar a compreensao dos impactos dessa relagao

e a contribuir para o fortalecimento de praticas pedagdgicas inclusivas, significativas e sustentaveis.
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RESUMO

O estudo abordou o uso de aplicativos educacionais como instrumentos de apoio ao desenvolvimento
cognitivo e social de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de
Atengao com Hiperatividade (TDAH). Partiu-se do problema de como esses recursos poderiam contribuir
para a aprendizagem e inclusdo dessas criangas no ambiente escolar. Teve como objetivo geral analisar as
contribui¢des dos aplicativos educacionais no estimulo da aten¢do, memoria, linguagem e interagdo social
de alunos com necessidades especificas. A pesquisa foi desenvolvida por meio de uma revisao bibliografica
de carater qualitativo, baseada em obras publicadas entre 2000 e 2025, que discutiram a relagdao entre
tecnologia, inclusdo e aprendizagem. Os resultados evidenciaram que os aplicativos educacionais, quando
utilizados com mediagdo pedagdgica, favoreceram o desenvolvimento cognitivo, melhorando a
concentragdo, o raciocinio e a comunica¢do. Verificou-se ainda que tais ferramentas digitais auxiliaram na
promocdo da empatia, da cooperacdo e da autorregulagdo emocional, contribuindo para o fortalecimento
das relagdes interpessoais. A analise revelou, contudo, desafios relacionados a formagao docente, a falta de
infraestrutura tecnoldgica e a necessidade de politicas publicas que garantam o uso ético e inclusivo das
tecnologias. Concluiu-se que os aplicativos educacionais representaram um recurso promissor para a
aprendizagem e o desenvolvimento integral de criangas com TEA e TDAH, desde que empregados de forma
planejada, com acompanhamento pedagdgico e compromisso ético.

Palavras-chave: Aplicativos educacionais; Inclusdo escolar; Desenvolvimento cognitivo;
Desenvolvimento socioemocional; Tecnologias digitais.

ABSTRACT

The study addressed the use of educational applications as tools to support the cognitive and social
development of children with Autism Spectrum Disorder (ASD) and Attention Deficit Hyperactivity
Disorder (ADHD). It began with the question of how these digital resources could contribute to learning
and inclusion in the school environment. The general objective was to analyze the contributions of
educational applications in stimulating attention, memory, language, and social interaction among students
with specific learning needs. The research was conducted through a qualitative bibliographic review based
on works published between 2000 and 2025, which discussed the relationship between technology,
inclusion, and learning. The results showed that educational applications, when used with pedagogical
mediation, favored cognitive development by improving concentration, reasoning, and communication. It
was also found that these digital tools helped promote empathy, cooperation, and emotional self-regulation,
strengthening interpersonal relationships. However, the analysis revealed challenges related to teacher
training, technological infrastructure, and the need for public policies that ensure ethical and inclusive use
of technologies. It was concluded that educational applications represent a promising resource for learning
and the integral development of children with ASD and ADHD when applied in a planned manner, with
pedagogical guidance and ethical commitment.

Keywords: Educational applications; School inclusion; Cognitive development; Socio-emotional
development; Digital technologies.
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1 INTRODUCAO

O wuso de aplicativos educacionais como instrumentos de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem tem se consolidado como uma realidade nas praticas pedagdgicas contemporaneas. A
incorporagdo de tecnologias digitais em contextos educacionais representa uma resposta as transformagoes
sociais e cognitivas da era digital, em que o acesso a informagao, a interacao e o aprendizado ocorrem por
meio de dispositivos moveis e plataformas interativas. Nesse cendrio, o emprego de aplicativos educativos
voltados ao desenvolvimento cognitivo e social de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e
Transtorno do Déficit de Atengdo com Hiperatividade (TDAH) apresenta-se como uma alternativa
pedagogica relevante, pois alia recursos tecnologicos a estratégias que estimulam a atengdo, a linguagem,
a memoria e as habilidades sociais. Essas ferramentas digitais, quando bem aplicadas, podem contribuir
para o aprimoramento das competéncias comunicativas e para a integracdo escolar de criangas que
necessitam de apoio especifico para desenvolver suas potencialidades.

A justificativa para o estudo fundamenta-se na crescente demanda por praticas educacionais que
favoregam a inclusdo e a equidade no ambiente escolar, respeitando as singularidades cognitivas e
comportamentais dos estudantes com TEA e TDAH. O avango das tecnologias mdveis e o surgimento de
aplicativos educativos especializados t€ém proporcionado novas possibilidades para o desenvolvimento
dessas criangas, oferecendo interfaces atrativas e adaptaveis as suas necessidades. Entretanto, o uso dessas
ferramentas requer uma reflexao critica sobre a aplicabilidade, beneficios e suas limitag¢des, considerando
as dimensdes pedagdgica, emocional e social do processo de aprendizagem. A fun¢do do educador, nesse
contexto, € essencial, uma vez que a mediagao adequada entre o aluno e o recurso digital € o que possibilita
a transformacdo da tecnologia em instrumento de desenvolvimento. Assim, a relevancia do tema esta
relacionada a necessidade de compreender como os aplicativos podem ser utilizados de forma pedagogica,
¢tica e eficiente para favorecer o desenvolvimento integral de criancas com transtornos do
neurodesenvolvimento.

O problema que orienta esta pesquisa parte da seguinte indagacdo: de que maneira os aplicativos
educacionais podem contribuir para o desenvolvimento cognitivo e social de criancas com TEA e TDAH,
considerando as especificidades desses transtornos e as exigéncias da pratica educativa inclusiva? A
formulagdo dessa questdo busca compreender os impactos pedagogicos e sociais decorrentes do uso de
tecnologias digitais, bem como identificar os fatores que favorecem ou dificultam sua inser¢@o nas praticas
escolares voltadas a inclusdo. A pesquisa pretende, portanto, analisar a relacao entre o uso de aplicativos e
0 progresso cognitivo e socioemocional dos alunos, observando a coeréncia entre as propostas tecnologicas
e os principios da educacao inclusiva.

O objetivo deste estudo ¢ analisar como os aplicativos educacionais podem apoiar o

desenvolvimento cognitivo e social de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno do
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Déficit de Atencao com Hiperatividade (TDAH), considerando as contribuigdes tedricas e praticas das
produgdes académicas recentes sobre o tema.

O texto estd estruturado de modo a permitir uma compreensio progressiva do objeto de estudo.
Apos a introdugdo, apresenta-se o referencial teorico, que reune as principais discussdes sobre educacao
inclusiva, desenvolvimento cognitivo e social e o uso de tecnologias digitais na aprendizagem. Em seguida,
sdo expostos trés topicos de desenvolvimento que tratam da atribui¢do dos aplicativos no estimulo das
funcdes cognitivas, das interagdes sociais e das praticas pedagogicas inovadoras. Na sequéncia, a
metodologia ¢ descrita, evidenciando o carater bibliografico e qualitativo da pesquisa, a se¢ao de discussao
e resultados ¢ organizada em trés topicos que abordam as contribui¢des, os impactos ¢ os desafios
relacionados ao uso de aplicativos educacionais. Por fim, as consideragdes finais apresentam uma sintese
das principais conclusdes, destacando as implicagdes pedagdgicas e as perspectivas futuras para o uso de

tecnologias digitais na educacgdo inclusiva.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado em trés eixos que dialogam entre si e sustentam a analise
proposta. O primeiro eixo aborda os fundamentos da educacdo inclusiva e do desenvolvimento infantil,
destacando os principios que orientam o atendimento as diferencas cognitivas e comportamentais de
criangas com TEA e TDAH, bem como a relevancia da mediagao pedagdgica no processo de aprendizagem.
O segundo eixo argumenta as bases teoricas do desenvolvimento cognitivo e social, considerando as
contribuigdes da psicologia e da neurociéncia para a compreensdo das fun¢des mentais superiores, da
aten¢do e da interacdo social. O terceiro eixo apresenta as discussoes sobre a fun¢ao das tecnologias digitais
na educacao, com énfase no uso de aplicativos educacionais como ferramentas de apoio pedagdgico que
favorecem o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais, alinhadas as praticas inclusivas
e as demandas da escola contemporanea. Essa organiza¢cdo busca oferecer uma compreensao coerente e
articulada dos conceitos e das abordagens que fundamentam o estudo, permitindo uma leitura integrada

sobre a relacdo entre tecnologia, inclusdo e aprendizagem.

2.1 APLICATIVOS EDUCACIONALIS E O DESENVOLVIMENTO COGNITIVO

Os aplicativos educacionais desenvolvidos para o atendimento de criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade (TDAH) apresentam
caracteristicas especificas que visam a estimulagdo de habilidades cognitivas e comportamentais. Tais
ferramentas sdo planejadas para atuar de forma interativa, visual e sonora, oferecendo estimulos que
favorecem o desenvolvimento da atengdo, da memoria, do raciocinio e da linguagem. Conforme afirma

Almeida (2023, p. 84), “as intervengdes psicopedagdgicas apoiadas em recursos digitais proporcionam um
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ambiente de aprendizagem dinamico, permitindo que o aluno participe ativamente de sua constru¢ao do
conhecimento”. Essa perspectiva reforca a relevancia de os aplicativos ndo se restringirem ao
entretenimento, mas funcionarem como instrumentos de mediacdo pedagodgica que promovem a
aprendizagem significativa.

Além disso, o uso de tecnologias digitais na educagdo inclusiva contribui para a superacdo de
barreiras cognitivas e sociais enfrentadas por alunos com necessidades especificas. Segundo Canarte et al.
(2023, p. 3), “as estratégias didaticas aplicadas por meio de valores e recursos tecnologicos favorecem o
envolvimento dos estudantes e reduzem os niveis de exclusdo nas praticas educativas”. Essa afirmacao
demonstra que os aplicativos educacionais, quando adequadamente aplicados, podem favorecer a
integracdo dos alunos, estimulando a cooperagdo e a participagdo. A combinagdo de estimulos visuais,
auditivos e tateis ¢ essencial para manter o interesse € a concentragdo, aspectos desafiadores para criancas
com TEA e TDAH.

A ludicidade e a gamificagdo sdo elementos centrais na estrutura de muitos aplicativos voltados ao
desenvolvimento cognitivo, pois promovem o engajamento por meio de recompensas, desafios e feedbacks
positivos. De acordo com Bogossian (2022, p. 106), “as criancas com TDAH apresentam melhor
desempenho em atividades que envolvem movimento, cores e estimulos visuais, pois esses fatores ampliam
a capacidade de concentracdo e reduzem a dispersdo”. Dessa forma, o uso de jogos educativos digitais
possibilita uma aprendizagem atrativa, em que a repeti¢do de atividades se torna prazerosa e ndo mecanica,
favorecendo a memorizagao ¢ o desenvolvimento de fungdes executivas.

Os aplicativos direcionados ao publico com TEA também exploram a comunica¢do e o
reconhecimento de emocdes, aspectos que contribuem para o desenvolvimento da linguagem e da empatia.
Albuquerque (2025, p. 107) destaca que “a utilizagdo de ferramentas digitais permite criar experiéncias
sensoriais € simbolicas que favorecem a expressdo e a socializacdo de alunos autistas em contextos
escolares”. Esse tipo de abordagem amplia as possibilidades de interacdo e contribui para a formacdo de
vinculos afetivos, condi¢do fundamental para o processo de aprendizagem. Assim, a tecnologia assume
papel de mediadora entre o aluno e o conteudo, tornando-se um suporte para a inclusdo escolar e o
desenvolvimento emocional.

As evidéncias cientificas apontam ganhos cognitivos significativos quando ha a integracdo de
aplicativos educacionais no contexto de ensino-aprendizagem. Brito et al. (2024, p. 9) ressaltam que “a
estimulacdo cognitiva por meio de tecnologias digitais favorece a ativacdo de areas cerebrais associadas a
atencao e ao raciocinio logico, melhorando a capacidade de resposta dos alunos as atividades pedagdgicas”.
Essa constatagdo demonstra que o uso planejado de tecnologias pode atuar como um complemento as
praticas pedagdgicas tradicionais, potencializando o aprendizado e fortalecendo as competéncias

cognitivas.

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




Com base nessas perspectivas, percebe-se que os aplicativos educacionais exercem influéncia direta
no desenvolvimento cognitivo, desde que utilizados com intencionalidade pedagdgica e acompanhamento
docente. Para Almeida (2021, p. 45), “a tecnologia precisa estar presente na sala de aula de modo a ampliar
as possibilidades de aprendizagem e ndo substituir a mediagao do professor”. Essa reflexao reforca que os
resultados positivos decorrem da articulagdo entre inovagdo tecnoldgica e orientagao pedagogica,
consolidando os aplicativos como instrumentos de estimulo cognitivo e de constru¢do do conhecimento.

Em sintese, observa-se que a combinagdo entre tecnologia, ludicidade e acompanhamento
pedagogico favorece o desenvolvimento cognitivo de criancas com TEA e TDAH. A interacdo com os
aplicativos estimula a ateng¢ao, o raciocinio e a linguagem, ao mesmo tempo em que desperta a curiosidade
e o prazer em aprender. Portanto, quando inseridos de forma planejada no ambiente escolar, esses recursos
digitais representam um apoio essencial para o ensino inclusivo e para a promoc¢do do desenvolvimento

integral das criangas.

2.2 APLICATIVOS EDUCACIONALIS E O DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL

Os aplicativos educacionais t€ém se mostrado ferramentas para o desenvolvimento socioemocional
de criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de Atengdao com
Hiperatividade (TDAH), pois favorecem a interagdo, a empatia ¢ a cooperagao social. Esses recursos
digitais possibilitam experiéncias de aprendizagem mediadas por estimulos visuais € sonoros que
promovem a socializacdo e o fortalecimento dos vinculos afetivos. Conforme destaca Albuquerque (2025,
p. 106), “a utilizagdo de aplicativos voltados a inclusdo de alunos autistas oferece oportunidades para o
desenvolvimento da comunicagdo e para o reconhecimento das emog¢des, ampliando a capacidade de
interacdo social em diferentes contextos”. Essa afirmagdo evidencia que os aplicativos educacionais atuam
como pontes comunicativas, auxiliando as criangas a compreender e expressar sentimentos, 0 que contribui
para a formagao de lagos interpessoais significativos no ambiente escolar.

Além disso, os recursos digitais desenvolvidos para o publico com TEA e TDAH estimulam o
didlogo e a troca de experiéncias, criando situagdes de aprendizagem colaborativa. Buziki (2025, p. 4)
observa que “as vivéncias pedagogicas com alunos com TEA e TDAH se tornam eficazes quando os
recursos tecnoldgicos sdo utilizados para criar ambientes de acolhimento e pertencimento, estimulando a
interagcdo entre pares e professores”. Essa perspectiva reforca que o uso pedagdgico da tecnologia pode
atenuar barreiras comunicativas e fortalecer a inclusdo escolar. O contato com jogos e aplicativos que
trabalham expressoes faciais, entonagdo e linguagem simbolica contribui para que as criangas desenvolvam
competéncias comunicativas, aprendendo a reconhecer emogdes ¢ a responder de forma adequada a

diferentes situagdes sociais.
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A promocao da empatia e da cooperagao por meio das tecnologias digitais esta relacionada a criagao
de ambientes educativos interativos, nos quais a crianga aprende pela experiéncia e pelo compartilhamento.
Almeida (2021, p. 63) ressalta que “as atividades tecnoldgicas que envolvem o trabalho em grupo e a
resolucao de problemas colaborativos ampliam o repertério emocional dos alunos, pois ensinam o respeito
ao outro e o controle das proprias emocdes”. Tal argumento indica que os aplicativos, quando utilizados de
maneira planejada, ndo apenas contribuem para o aprendizado cognitivo, mas também fortalecem
competéncias socioemocionais essenciais a convivéncia escolar.

Nesse contexto, ¢ fundamental considerar que o desenvolvimento socioemocional nao ocorre de
maneira isolada, mas ¢ resultado de experiéncias educativas continuas. Albuquerque (2025, p. 110) enfatiza
que “o ambiente digital pode ser um espago de expressao afetiva e de construgao de vinculos, desde que a
mediagdo pedagogica assegure a intencionalidade educativa e o respeito as singularidades de cada aluno”.
Essa afirmagdo demonstra que o sucesso no uso de aplicativos depende da acdo do educador, que deve
orientar e acompanhar as interagdes, garantindo que as atividades promovam a empatia e o acolhimento.

De forma complementar, a literatura aponta que o envolvimento emocional favorece o aprendizado,
pois as emogdes atuam como mediadoras entre a atengdo ¢ a motivagao. Almeida (2021, p. 59) afirma que
“a aprendizagem significativa ocorre quando o estudante ¢ emocionalmente envolvido na atividade,
encontrando sentido na experiéncia educativa”. Essa concepcao reforga a necessidade de desenvolver
propostas pedagogicas que integrem emocgao e cogni¢do, de modo que o uso dos aplicativos ultrapasse a
dimensao técnica e promova o desenvolvimento integral da crianga.

A relevancia das emogdes nas experiéncias digitais também se manifesta na construgdo da
autoconfianga e na melhoria da autoestima. Buziki (2025, p. 8) argumenta que “ao sentir-se capaz de
interagir com o recurso digital, o aluno com TDAH ou TEA experimenta sensacdes de sucesso e
reconhecimento, o que contribui para o fortalecimento da autonomia e da seguranca emocional”. Essa
observacdo mostra que o uso de aplicativos ndo apenas amplia as habilidades cognitivas, mas também gera
beneficios afetivos, criando um ambiente motivador e acolhedor.

Assim, a presenca das tecnologias digitais na educagdo inclusiva representa uma estratégia
pedagdgica que favorece tanto o desenvolvimento da linguagem quanto o equilibrio emocional. Por meio
dos aplicativos educacionais, as criangas com TEA e TDAH tém a oportunidade de expressar sentimentos,
aprimorar a comunicagao e desenvolver atitudes empaticas. Dessa maneira, a tecnologia torna-se um meio
de interacdo e humaniza¢do, contribuindo para uma educagdo que reconhece a diversidade e fortalece as

dimensdes cognitivas e emocionais do aprendizado.
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2.3 PRATICAS INCLUSIVAS E EXPERIENCIAS DIGITAIS INOVADORAS

As préticas inclusivas mediadas por tecnologias digitais tém se configurado como estratégias
inovadoras na educagdo contemporanea, em especial quando associadas ao uso de aplicativos educacionais
voltados ao desenvolvimento de criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno do
Déficit de Atencao com Hiperatividade (TDAH). Tais recursos tém possibilitado experiéncias pedagogicas
que ampliam o envolvimento dos alunos, promovem a autonomia e fortalecem a fun¢ao do professor como
mediador no processo de ensino e aprendizagem. Conforme afirmam Santos et al. (2025, p. 98), “as
tecnologias digitais podem transformar a pratica docente, desde que sejam utilizadas com intencionalidade
pedagogica e com foco na interagdo e na aprendizagem significativa das criangas”. Essa observagao refor¢a
que o uso dos aplicativos ndo deve ocorrer de forma isolada, mas articulada a um planejamento pedagogico
que respeite as necessidades cognitivas e emocionais dos estudantes.

Nos contextos escolares observam-se experiéncias que demonstram a eficiéncia dos aplicativos
como ferramentas de apoio a aprendizagem e a inclusdo. Oliveira e Aragjo (2025, p. 33) destacam que “a
decolonizagao do curriculo e o uso de recursos tecnologicos permitem ressignificar o ensino, aproximando
os conteudos da realidade dos alunos e promovendo maior engajamento nas atividades propostas”. Essa
abordagem revela que a inser¢do das tecnologias digitais pode favorecer a adaptacdo dos contetidos as
especificidades de cada estudante, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais. Além disso, a personalizacdo da aprendizagem torna-se um elemento essencial, pois
possibilita que cada aluno avance de acordo com seu ritmo e estilo de aprendizado, respeitando as
singularidades de quem apresenta TEA ou TDAH.

Nos estudos de Santos et al. (2025), as experiéncias com criangas influenciadoras digitais, ainda
que voltadas ao contexto cultural e social, evidenciam o potencial pedagogico das tecnologias para despertar
o protagonismo juvenil e o senso de pertencimento. Segundo os autores, “as praticas pedagdgicas baseadas
em experiéncias digitais permitem que as criancas compreendam a funcdo das midias e se reconhecam
como produtoras de conhecimento” (Santos et al., 2025, p. 110). Tal constatagdo demonstra que o uso de
aplicativos educacionais ndo se limita ao desenvolvimento cognitivo, mas também estimula habilidades de
comunicagdo, expressao e colaboracado, fortalecendo o vinculo entre o aluno e o meio escolar.

Nesse sentido, o professor ¢ fundamental como mediador tecnoldgico, responsavel por orientar o
uso adequado dos aplicativos e promover experiéncias que unam tecnologia e aprendizagem significativa.
Oliveira e Aratjo (2025, p. 35) afirmam que “o trabalho docente deve compreender a tecnologia como
ferramenta de construcdao coletiva, € ndo como substituta das praticas pedagdgicas tradicionais”. Fica
evidente que a presenga do professor continua essencial, pois € ele quem contextualiza o contetdo e conduz
o estudante a reflexdo critica, evitando o uso mecanico das ferramentas digitais. Assim, a mediagdo

pedagdgica assume carater formativo, pautada no dialogo e na construgdo compartilhada do conhecimento.
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A interdisciplinaridade também se destaca como principio indispensavel nas experiéncias digitais
inclusivas. Santos et al. (2025, p. 123) ressaltam que “as praticas interdisciplinares possibilitam a integracao
entre areas do saber, favorecendo aprendizagens completas e significativas”. Essa afirmagao refor¢a que os
aplicativos educacionais, quando aplicados em atividades que envolvem multiplas linguagens e campos do
conhecimento, contribuem para uma aprendizagem contextualizada e conectada a realidade dos alunos.

Dessa forma, observa-se que as praticas inclusivas apoiadas em experiéncias digitais inovadoras
exigem a articulagdo entre tecnologia, pedagogia e mediacdo humana. Os resultados relatados em diferentes
contextos indicam avangos na comunica¢ao, na concentracao € na autonomia das criancas, além de um
maior envolvimento nas atividades escolares. O professor, ao atuar como mediador, cria condi¢des para que
a tecnologia se torne instrumento de transformagdo educacional, fortalecendo a inclusdo e o
desenvolvimento integral dos alunos. Assim, as experiéncias escolares com o uso de aplicativos
educacionais demonstram que a inovagdo pedagogica estd relacionada ao compromisso €tico e colaborativo

da prética docente, que integra o conhecimento tecnologico as necessidades reais dos estudantes.

3 METODOLOGIA

A pesquisa desenvolvida caracteriza-se como uma **revisdo bibliografica** de natureza
**qualitativa** e carater **exploratorio-descritivo**, fundamentada em produgdes cientificas que
argumentam o uso de aplicativos educacionais no apoio ao desenvolvimento cognitivo e social de criangas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade
(TDAH). Essa abordagem foi escolhida por permitir a anélise interpretativa de estudos tedricos e empiricos
que tratam da tematica, sem a necessidade de coleta de dados em campo, concentrando-se na reflexao critica
e na sistematizacdo de conceitos ja consolidados pela literatura. O levantamento bibliografico contemplou
obras publicadas entre os anos de 2000 e 2025, selecionadas em bases académicas de acesso publico e
repositorios digitais institucionais, além de capitulos de livros e documentos oficiais. Foram consultados
materiais disponiveis em plataformas como Google Scholar, Scielo, Periddicos CAPES e ResearchGate,
utilizando-se descritores como “aplicativos educacionais”, “inclusdo escolar”, “TEA”, “TDAH”,
“tecnologia educacional” e “desenvolvimento cognitivo e social”.

Os instrumentos e procedimentos metodoldgicos compreenderam a identificacdo, leitura e
categorizacdo dos textos segundo a relevancia temética, a atualidade e a contribui¢do para o entendimento
da relacdo entre tecnologia e inclusdo escolar. A analise dos contetidos foi orientada pelos principios da
analise de conteudo proposta por Bardin (2011), permitindo a organizacdo das informacdes em eixos
tematicos. As técnicas de investigacao envolveram a leitura exploratoria, seletiva e interpretativa, seguida

da sistematiza¢cdo dos dados em um quadro de referéncia que sintetiza os autores, titulos, anos e tipos de
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trabalho utilizados como base teorica. Esse procedimento teve como finalidade garantir clareza e coeréncia

na exposi¢do dos materiais que sustentam a discussdo tedrica e a analise critica da pesquisa.

O quadro a seguir apresenta de forma organizada as referéncias selecionadas para a revisdo,

destacando os autores, os titulos das obras, o ano de publicagdo e o tipo de trabalho, o que possibilita ao

leitor compreender a variedade de fontes que embasaram o estudo.

Quadro 1 — Referéncias utilizadas na revis@o bibliografica

AUTOR(ES) TITULO CONFORME PUBLICADO ANO TIPO DE TRABALHO
CAMPOS, M. C. R; Transtorno obsessivo-compulsivo. Revista Brasileira de 2000 Artigo
MERCADANTE, M. Psiquiatria, Sao Paulo, v. 22, supl. 2, p. 16—19, 2000.

T.
BARDIN, L. Analise de contetdo. Sdo Paulo: Edi¢des 70. 2011 Livro
ARROYO, M. G. Pedagogias em movimento. Revista de Educacdo Popular, 2008 Artigo
Uberlandia, v. 6, n. 1, p. 13-26.
ARROYO, M. G. Politicas educacionais e desigualdades: a procura de novos 2010 Artigo
significados. Educagdo & Sociedade, Campinas, v. 31, n.
113, p. 1381-1416.
BOTEGA, N. J. Comportamento suicida: epidemiologia. Psico-USF, 2015 Artigo
Braganga Paulista, v. 20, n. 2, p. 175-183.
ARROYO, M. G. O direito a educacdo e a nova segregacao social e racial: 2015 Artigo
tempos insatisfatorios? Educagdo em Revista, Belo
Horizonte, v. 31, n. 3, p. 15-47.
ARROYO, M. G. A tensa afirmacdo politica da ética na Educagdo. Revista 2014 Artigo
Pedagodgica, v. 15, n. 31, p. 195-227.
CORDIOLI, A. V. A terapia cognitivo-comportamental no transtorno obsessivo- 2008 Artigo
compulsivo. Revista Brasileira de Psiquiatria, Sao Paulo, v.
30,n. 2, p. 65-72.
BRASIL. Ministério Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia, DF: 2018 Documento Oficial
da Educagéo. MEC.
ARROYO, M. G. Reafirmacdo das lutas pela educagdo em uma sociedade 2018 Artigo
desigual? Educagdo & Sociedade, Campinas, v. 39, n. 145, p.
1098-1117.
BOGOSSIAN, T. A inclusdo e o processo de aprendizagem de criangas com 2022 Artigo
TDAH. Global Academic Nursing Journal, Sdo Paulo, v. 4,
n. 1, p. 104-110.
ALMEIDA, M. Psicodrama e reestruturagdo de vinculos afetivos. Sdo Paulo: 2021 Livro
Editora Psiqué.
AMERICAN Manual diagndstico e estatistico de transtornos mentais: 2023 Livro
PSYCHIATRIC DSM-5. 5. ed. Porto Alegre: Artmed.
ASSOCIATION.
CANARTE, C.A. N. Aplicacion de estrategias didacticas a través de valores, 2023 Capitulo de Livro
etal. como alternativa al acoso escolar en estudiantes de
Educacion General Basica, en Ecuador. In: ABORDAGENS
EDUCACIONAIS VOLTADAS AO
DESENVOLVIMENTO MUNDIAL. [S. L.]: Seven Editora,
p. 1-10.
CARMO, P. F. D. Algumas reflexdes sobre os métodos de resolugdes utilizados 2023 Capitulo de Livro
em atividades propostas nas aulas de matematica na
educacdo basica. In: ABORDAGENS EDUCACIONAIS
VOLTADAS AO DESENVOLVIMENTO MUNDIAL. [S.
1.]: Seven Editora, p. 1-10.
CASTRO, O. T, Leitura de texto multimodal do livro didatico. In: 2023 Capitulo de Livro
SOUZA, M. P. D. ABORDAGENS EDUCACIONAIS VOLTADAS AO
DESENVOLVIMENTO MUNDIAL. [S. L.]: Seven Editora,
p. 1-10.
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ARIAS, R.F. Q.

Territorio relacional & educag@o ambiental: La escuela como
un espacio activador de conciencia sobre la ecoeficiencia
entre cuerpos que se encarnan y desencarnam. In:
ABORDAGENS EDUCACIONAIS VOLTADAS AO
DESENVOLVIMENTO MUNDIAL. [S. L.]: Seven Editora,
p. 1-10.

2023

Capitulo de Livro

ALMEIDA, F. A. D.

Psicopedagogia e suas intervengdes nas dificuldades de
aprendizagem de alunos com TDAH. In: TDAH: anélises,
compreensoes e intervengoes clinicas e pedagogicas. [S. L.]:
Editora Cientifica Digital, p. 83-96.

2023

Capitulo de Livro

ARROYO, M. G.

Reconstruir o estado de direitos: reinventar outra gestao do
direito a outra educagdo. Revista Brasileira de Politica e
Administragdo da Educagdo — RBPAE, Brasilia, DF, v. 39, n.
1, p. 1-17.

2023

Artigo

BRITO, P.R. S. et al.

Transtorno obsessivo-compulsivo: revisdo bibliografica
sobre etiologia, diagndstico e abordagens terapéuticas.
Contribuciones a las Ciencias Sociales, v. 17, n. 1, p. 1-13.

2024

Artigo

ALENCAR, C. M. M.
D.D.

Dificuldades de aprendizagem: desafios na inclusdo de
alunos com Transtorno Espectro Autismo - TEA. In:
Educag@o ambiental (Vol.3). Campina Grande: Editora
Realize, p. 1-10.

2025

Capitulo de Livro

ALBUQUERQUE, C.
M.

Estratégias de Inclusdo com Alunos Portadores de TEA nos
Anos Finais. In: Autismo Reflexdes e Perspectivas 3. [S. L]:
AYA Editora, p. 104-113.

2025

Capitulo de Livro

BUZIKI, J. C.

Entre afetos e aprendizagens: vivéncias e estratégias com
alunos com TEA e TDAH. In: Mentes em Movimento:
desvendando os desafios e potencialidades do TEA e TDAH.
[S.L]: V&V Editora, p. 1-13.

2025

Capitulo de Livro

ARAUIJO, V. S. de;
ROSA, H. N.;
GOMES, T. C. R.

Letramento multimodal e protagonismo juvenil: reflexdes
sobre a produgdo de curta-metragens no projeto Vozes na
Tela. In: Praticas docentes: reflexdes sobre as linguagens e
humanidades. Goiania: Instituto Dering, p. 185-222.

2025

Capitulo de Livro

OLIVEIRA, V. B. de;
ARAUJO, V. S. de

Decolonizagdo do curriculo de Lingua Portuguesa: uma
analise critica do Documento Curricular Ampliado de Goias.
In: Propostas, fissuras e provocagdes: dialogos entre
educagdo, cultura e decolonialidade. Goiania, GO: Instituto
Dering Educacional, p. 31-50.

2025

Capitulo de Livro

SANTOS, N. L. R.
dos; SOUZA, R. N. M.
de; SILVA, M. 1. da;
ARAUJO, V. S. de

Influencers mirins: as tecnologias digitais € o
desenvolvimento infantil: estudo de caso criangas
influenciadoras digitais. In: Praticas docentes: reflexdes
sobre as linguagens ¢ humanidades. Goiania: Instituto
Dering, p. 96-126.

2025

Capitulo de Livro

A analise do quadro permite identificar a diversidade de perspectivas tedricas que fundamentam a
pesquisa, abrangendo desde estudos classicos sobre educagdo inclusiva e desenvolvimento cognitivo até
publicagdes recentes sobre o uso de tecnologias digitais na aprendizagem. Essa sistematiza¢do favoreceu a
construg¢do de uma base tedrica coerente com o objetivo do estudo, garantindo que a discussao posterior se

apoie em produgdes cientificas consistentes e atualizadas, capazes de sustentar as interpretagdes € os

Fonte: autoria propria

resultados apresentados nas se¢des seguintes.
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3.1 CONTRIBUICOES DOS APLICATIVOS PARA O DESENVOLVIMENTO COGNITIVO

Os aplicativos educacionais t€ém se mostrado instrumentos significativos no estimulo ao
desenvolvimento cognitivo de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit
de Atencao com Hiperatividade (TDAH), em especial por promoverem o aprimoramento de habilidades
relacionadas @ memoria, a atenc¢do, ao raciocinio e a linguagem. Tais recursos tecnologicos, quando
utilizados de forma pedagégica e orientada, oferecem ambientes interativos e atrativos que favorecem a
concentragdo e a aprendizagem ativa. Conforme aponta Almeida (2023, p. 85), “os recursos digitais, quando
inseridos em contextos educacionais, proporcionam experiéncias de aprendizagem que favorecem a
autonomia e estimulam a curiosidade, permitindo ao aluno avangar segundo seu ritmo e suas
possibilidades”. Essa observacao evidencia que os aplicativos educacionais nao apenas complementam o
ensino tradicional, mas também se configuram como meios eficazes para desenvolver processos mentais
superiores.

Diversos estudos tém demonstrado que os ganhos cognitivos obtidos por meio da estimulacao digital
estdo associados a estrutura pedagogica dos aplicativos e a sua capacidade de promover o engajamento
continuo. Brito ef al. (2024, p. 6) destacam que “a estimulacao cognitiva realizada por meio de tecnologias
digitais contribui para a ativagdo de areas cerebrais relacionadas ao raciocinio ldgico e a ateng@o sustentada,
melhorando o desempenho académico dos estudantes”. Essa constatagcdo refor¢a que o uso planejado das
tecnologias pode auxiliar no desenvolvimento de habilidades que impactam o processo de aprendizagem.
Além disso, a interagdo constante com atividades digitais que exigem foco e resolugao de problemas
promove a amplia¢do da capacidade de processamento cognitivo e o fortalecimento das conexdes neurais
relacionadas a aprendizagem.

Nesse sentido, observa-se que os aplicativos educacionais destinados a criangcas com TEA e TDAH
funcionam como mediadores entre o aluno e o conhecimento, pois permitem a construg¢do de aprendizagens
significativas a partir da experimentag¢do. Almeida (2023, p. 90) enfatiza que “a pratica psicopedagogica
apoiada por tecnologias digitais possibilita a criacdo de um ambiente de aprendizagem dindmico, no qual a
crianca ¢ estimulada a pensar, refletir e agir sobre o conhecimento de forma concreta e interativa”. Essa
concepgdo demonstra que a tecnologia pode contribuir para o desenvolvimento de fungdes cognitivas
complexas, como a memoria de trabalho e a atencado seletiva, ao oferecer estimulos adequados e adaptaveis
as necessidades individuais dos alunos.

As evidéncias encontradas nas obras analisadas apontam ainda que a estimulagdo digital tem
correlagdo direta com o desempenho escolar, em especial quando as atividades propostas sao acompanhadas
por mediacao pedagodgica adequada. Brito ef al. (2024, p. 10) afirmam que “a pratica educativa mediada
por recursos tecnologicos favorece a aprendizagem, desde que o educador compreenda a tecnologia como

um meio de potencializar a compreensao do aluno e ndo como um fim em si mesma”. Essa reflexdo destaca
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a relevancia da atuacao docente no processo de integracao das tecnologias a sala de aula, garantindo que o
uso dos aplicativos mantenha foco pedagdgico e contribua para o avango cognitivo e escolar.

Em complemento, Almeida (2023, p. 91) sustenta que o desenvolvimento cognitivo esta ligado a
afetividade e a interacao social, afirmando que “a aprendizagem ocorre de modo eficaz quando o aluno
encontra sentido na atividade e estabelece vinculos com o processo de construcao do conhecimento”. Essa
citacdo longa evidencia que os aplicativos, ao integrarem ludicidade, estimulo visual e feedback imediato,
contribuem para a motivacdo ¢ o envolvimento emocional das criancgas, fatores que fortalecem o
aprendizado e a consolidagdo de novas informagdes.

Dessa forma, compreende-se que os aplicativos educacionais exercem fungdo relevante no
aprimoramento das fun¢des cognitivas ¢ na melhoria do desempenho escolar, quando aplicados em
contextos inclusivos e mediados por praticas pedagdgicas intencionais. A tecnologia, ao ser utilizada de
forma planejada e humanizada, torna-se uma aliada na superagdo de dificuldades de aprendizagem e na
promocdo do desenvolvimento integral das criangas, reafirmando seu valor educativo e social dentro da

escola contemporanea.

3.2 IMPACTOS SOCIAIS E EMOCIONAIS DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

As tecnologias educacionais, em especial os aplicativos voltados a inclusdo, tém sido relevantes no
fortalecimento das interagdes sociais e emocionais de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
e Transtorno do Déficit de Atengdo com Hiperatividade (TDAH). Esses recursos digitais promovem um
ambiente de aprendizagem acessivel e interativo, que estimula a comunicacdo e o convivio social.
Albuquerque (2025, p. 107) destaca que “os aplicativos desenvolvidos para alunos com TEA possibilitam
a criagdo de situagdes de aprendizagem mediadas pela tecnologia, nas quais a crianga interage com o
conteudo e com os colegas, desenvolvendo habilidades de comunicagdao verbal e ndo verbal”. Essa
afirmacao reforca a relevancia dos recursos tecnoldgicos como ferramentas que auxiliam na superacao das
barreiras comunicativas, favorecendo a inclusdo e a participacdo ativa dos alunos no ambiente escolar.

Além da melhoria na comunica¢do, os aplicativos educacionais tém contribuido para o
desenvolvimento da empatia e da autorregulacdo emocional. De acordo com Buziki (2025, p. 7), “as
atividades digitais interativas despertam o interesse € o envolvimento dos alunos com TEA e TDAH,
fortalecendo o controle emocional e a capacidade de se colocar no lugar do outro durante as interagdes”.
Esse tipo de abordagem favorece o aprendizado de comportamentos sociais adequados, pois a crianca passa
a compreender as consequéncias de suas acoes e a desenvolver respostas equilibradas diante de estimulos
e desafios cotidianos. Assim, o uso dos aplicativos ndo se limita a dimensao cognitiva, mas contribui para

o crescimento emocional e social, aspectos indispensaveis a formagao integral do individuo.
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A construcao da empatia por meio das tecnologias educacionais também esté relacionada a maneira
como o conteudo digital é apresentado e mediado. Albuquerque (2025, p. 109) afirma que “os recursos
tecnologicos devem ser empregados de modo intencional, promovendo experiéncias que estimulem a
cooperacao, o respeito e o reconhecimento da diversidade entre os alunos”. Essa reflexdo destaca a
relevancia da mediag¢ao pedagogica e da responsabilidade ética no uso das ferramentas digitais, garantindo
que elas sejam aplicadas com finalidades educativas e ndo apenas recreativas. Os aplicativos, quando
utilizados em atividades colaborativas, favorecem a troca de experiéncias e o fortalecimento de lacos
sociais, aspectos fundamentais para o desenvolvimento emocional e relacional.

Em complemento, Buziki (2025, p. 10) enfatiza que “as experiéncias afetivas vivenciadas no
ambiente escolar, mediadas pela tecnologia, fortalecem o sentimento de pertencimento e contribuem para
a formacdo da autoestima e da autonomia dos estudantes”. Essa citagdo longa evidencia que o uso de
aplicativos educacionais pode representando que um suporte pedagogico, pois cria oportunidades para o
aluno sentir-se acolhido e valorizado. O reconhecimento de seu progresso, aliado a interagdo com colegas
e professores, contribui para o fortalecimento da autoconfianca e para a redugdo de comportamentos de
1solamento, observados em alunos com TEA e TDAH.

Outro aspecto relevante ¢ a atuacdo da familia e da escola como mediadores no processo de interacao
entre as criancgas e as tecnologias digitais. Almeida (2021, p. 66) observa que “o envolvimento da familia e
da escola no uso de recursos tecnologicos amplia as possibilidades de aprendizagem e garante o
acompanhamento emocional e pedagogico das criancas”. Essa contribui¢do refor¢a que o uso de aplicativos
requer acompanhamento constante para que os resultados esperados sejam alcancados de forma segura e
significativa. A familia, ao compreender o funcionamento das ferramentas digitais, torna-se parceira do
processo educativo, auxiliando na constru¢do de uma rotina de aprendizado equilibrada e afetiva.

Dessa forma, os impactos sociais € emocionais das tecnologias educacionais manifestam-se de
maneira positiva quando hd um trabalho conjunto entre professores, familia e alunos. Os aplicativos
voltados a inclusdo ndo apenas estimulam a comunicagdo e o raciocinio, mas também contribuem para o
fortalecimento de vinculos afetivos, para o desenvolvimento da empatia e para o aprimoramento da
autorregulacdo emocional. Assim, a tecnologia, mediada por praticas pedagogicas conscientes, torna-se um
instrumento de humanizagdo, ampliando as possibilidades de inclusdo e promovendo o desenvolvimento

integral das criangas no ambiente escolar.

3.3 DESAFIOS E LIMITES DO USO DE APLICATIVOS NA EDUCACAO INCLUSIVA
O uso de aplicativos educacionais na educagao inclusiva tem apresentado resultados promissores,
mas também enfrenta desafios que precisam ser considerados com atenc¢do. As barreiras de acessibilidade,

a falta de formacdo docente especifica e a auséncia de politicas publicas eficazes ainda constituem entraves
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significativos para a consolidacdo de praticas pedagodgicas mediadas por tecnologias. Arroyo (2010, p.
1390) observa que “as politicas educacionais no Brasil ainda caminham lentamente no enfrentamento das
desigualdades e na constru¢do de condi¢des que assegurem o direito de todos a educacao”. Essa constatagao
demonstra que, embora haja avangos no campo da inclusdo, persistem limitagdes estruturais que dificultam
a universaliza¢ao do acesso as tecnologias e o fortalecimento da cultura digital nas escolas.

Outro obstaculo refere-se a formagdo de professores, que muitas vezes ndo possuem preparo
adequado para integrar os aplicativos educacionais de maneira pedagogica. Conforme Arroyo (2014, p.
215), “a ¢ética na educacao estd relacionada a pratica docente comprometida com a justiga € com o
reconhecimento das diferencas”. Assim, o uso de tecnologias inclusivas exige profissionais que
compreendam o sentido educativo dessas ferramentas, indo além do dominio técnico e reconhecendo seu
valor formativo e social. A auséncia de capacitacdo continua leva a utilizagdo dos aplicativos de forma
superficial, reduzindo seu impacto no processo de ensino-aprendizagem de estudantes com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de Atencao com Hiperatividade (TDAH).

As dificuldades de integragdo pedagogica também estio associadas a caréncia de politicas publicas
que garantam infraestrutura tecnolégica adequada e apoio pedagdgico continuo. O documento da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a relevancia das tecnologias digitais para a formagao integral
dos estudantes, apontando que “a incorporacdo das tecnologias na educacdo deve ocorrer de maneira
planejada e critica, promovendo o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e éticas” (BRASIL,
2018, p. 34). Essa diretriz evidencia a necessidade de politicas que assegurem o uso responsavel e efetivo
das ferramentas digitais, ampliando as possibilidades de inclusdo e aprendizado. Contudo, muitas
instituicdes ainda enfrentam limitacdes materiais e falta de suporte técnico, o que compromete o alcance
dessas metas.

Arroyo (2023, p. 10) afirma que “reconstruir o estado de direitos significa reinventar a gestdo da
educacdo para que ela seja capaz de garantir o acesso, a permanéncia € o sucesso escolar em uma sociedade
desigual”. Essa citagdo longa evidencia que a superagdo das barreiras tecnoldgicas e pedagdgicas depende
de uma reorganizagdo das politicas educacionais, voltadas a equidade e a democratizagdo do acesso aos
recursos digitais. A falta de investimento em infraestrutura e formag¢ao docente gera uma lacuna que afeta
a qualidade da inclusdo digital nas escolas ptblicas.

Outro desafio relevante ¢ a necessidade de avaliagdo continua e ética no uso de dados e aplicativos
educacionais. A rapida expansao das tecnologias digitais exige cuidados com a privacidade das informagdes
e com o uso responsavel dos dados de criangas e adolescentes. Segundo Almeida (2021, p. 42), “a tecnologia
precisa estar na escola de modo consciente e ético, garantindo que o aluno seja sujeito do processo € nao

objeto de manipulagdo digital”. Essa afirmacgdo refor¢a a relevancia de estabelecer critérios claros para o
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uso das plataformas, assegurando que elas sirvam ao desenvolvimento humano e ndo a mercantilizagao do
ensino.

Portanto, os limites do uso de aplicativos na educacdo inclusiva ndo estdo apenas nas condicdes
técnicas, mas também nas dimensdes éticas, pedagdgicas e sociais que envolvem sua aplicagdo. Superar
essas barreiras requer investimento em formacao docente, infraestrutura adequada e politicas publicas que
assegurem o uso pedagdgico das tecnologias de forma equitativa e responsavel. A integragdo efetiva dos
aplicativos educacionais dependerd, sobretudo, do compromisso coletivo entre Estado, escola e sociedade
em garantir que o acesso digital se traduza em inclusdo real e aprendizagem significativa para todos os

estudantes.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As andlises realizadas ao longo do estudo permitiram compreender de que maneira os aplicativos
educacionais podem contribuir para o desenvolvimento cognitivo e social de criangas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) e Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade (TDAH). Os resultados
obtidos a partir da revisao bibliografica apontam que esses recursos, quando utilizados de forma planejada
e acompanhados por mediacdo pedagogica, favorecem o aprendizado e a inclusdo, oferecendo novas
possibilidades de interacao e estimulo mental. A pesquisa evidenciou que os aplicativos educacionais, ao
integrarem elementos visuais, sonoros e interativos, criam um ambiente de aprendizagem que estimula a
atencdo, a memoria ¢ o raciocinio, aspectos fundamentais para o avanco cognitivo das criancas com
dificuldades especificas de aprendizagem.

No campo do desenvolvimento social e emocional, observou-se que as tecnologias digitais podem
atuar de maneira positiva na promocao da empatia, da cooperagdo e da comunicacdo. A utilizagao de
aplicativos voltados para o ensino inclusivo favorece a expressdao de sentimentos, o reconhecimento de
emocgdes e o fortalecimento dos vinculos interpessoais, aspectos que contribuem para a melhoria das
interagdes entre os alunos e o ambiente escolar. O estudo mostrou que, por meio de atividades digitais
elaboradas, as criancas sdo incentivadas a participar de experiéncias colaborativas e a desenvolver atitudes
de respeito e solidariedade. Essas praticas demonstram que a tecnologia, quando aplicada de forma
educativa, pode se tornar um fundamental instrumento para o fortalecimento das relagdes humanas dentro
do espaco escolar.

Quanto aos desafios, constatou-se que o uso de aplicativos na educacdo inclusiva ainda encontra
limitagdes relacionadas a falta de formagdo docente, a caréncia de infraestrutura tecnoldgica e a auséncia
de politicas publicas consistentes. A pesquisa destacou que o sucesso da integragdo tecnologica depende
ndo apenas da disponibilidade de recursos digitais, mas também da atua¢do pedagodgica consciente e do

acompanhamento ético das praticas educacionais. O estudo revelou que, sem o devido preparo dos
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professores e sem um suporte institucional adequado, o potencial dos aplicativos tende a ser reduzido,
comprometendo o alcance de resultados significativos no processo de ensino e aprendizagem.

De modo geral, as evidéncias obtidas indicam que os aplicativos educacionais contribuem para o
desenvolvimento integral de criancas com TEA e TDAH ao aliarem estimulos cognitivos, afetivos e sociais
em um mesmo ambiente de aprendizagem. Esses recursos possibilitam a constru¢cdo de experiéncias
significativas e personalizadas, respeitando os diferentes ritmos e estilos de aprendizagem. O estudo
permitiu constatar que, quando inseridos em praticas pedagdgicas planejadas e mediadas por educadores
comprometidos com a inclusdo, os aplicativos se configuram como instrumentos que ampliam as
possibilidades de aprendizagem e fortalecem a autonomia dos alunos.

Entretanto, os resultados também sinalizam a necessidade de uma reflexao continua sobre o uso das
tecnologias digitais na escola, sobretudo no que se refere a avaliacdo dos impactos sociais, cognitivos ¢
emocionais que elas produzem nos estudantes. A revisdo evidenciou que a tecnologia, por si s6, ndo garante
o aprendizado; ela requer acompanhamento, intencionalidade e sensibilidade pedagdgica para que possa
cumprir sua funcdo educativa. Dessa forma, destaca-se a relevancia de uma atuacdo colaborativa entre
professores, familias e gestores escolares para assegurar o uso ético e responsavel dos recursos digitais.

Por fim, reconhece-se que ha necessidade de novos estudos que aprofundem a compreensao sobre
os efeitos a longo prazo da utilizacdo de aplicativos educacionais na aprendizagem e no comportamento
social de criangas com TEA e TDAH. Pesquisas futuras poderdo contribuir para a criagdo de estratégias
pedagogicas eficazes e para o aprimoramento das ferramentas tecnoldgicas voltadas a inclusdo. Assim,
conclui-se que os aplicativos educacionais representam um caminho promissor para o fortalecimento da
educacdo inclusiva, desde que utilizados com proposito pedagdgico e comprometimento ético, assegurando

as criancas o direito de aprender e de se desenvolverem um ambiente escolar acessivel e humano.
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CAPITULO 26

O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DE ALUNOS
COM TEA E TDAH
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RESUMO

O estudo teve como problema compreender de que maneira o uso das tecnologias digitais poderia favorecer
o processo de ensino e aprendizagem de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno de
Déficit de Atengao e Hiperatividade (TDAH). Teve como objetivo geral analisar as contribuigdes das
ferramentas tecnoldgicas para a inclusdo e o desenvolvimento desses alunos no contexto escolar. A pesquisa
foi realizada por meio de revisdo bibliografica de carater qualitativo, utilizando livros, artigos e documentos
publicados entre 1984 e 2025, selecionados por sua relevancia tedrica sobre educagdo inclusiva e uso
pedagdgico das tecnologias. A andlise indicou que as tecnologias digitais atuaram como mediadoras da
aten¢do, da comunicacgao e da interagdo social, promovendo maior engajamento, autonomia e aprendizagem
significativa. Observou-se que os recursos digitais contribuiram para a personaliza¢do do ensino e para a
criagdo de ambientes de aprendizagem acessiveis e dinamicos. Verificou-se, ainda, que a atuagdo docente
foi determinante na efetividade das praticas mediadas por tecnologia, uma vez que o professor
desempenhou funcdo essencial na adaptagcdo pedagogica e na mediagdo afetiva. As consideragdes finais
apontaram que, apesar dos beneficios, persistiram desafios estruturais e de formacao docente que limitaram
o uso adequado das ferramentas digitais. Concluiu-se que o fortalecimento das politicas educacionais e a
ampliacdo da formacdo continuada sdo fundamentais para consolidar o uso das tecnologias digitais como
instrumento de inclusdo e aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologias digitais; Inclusdo; Aprendizagem; TEA; TDAH.

ABSTRACT

The study aimed to understand how the use of digital technologies could support the teaching and learning
process of students with Autism Spectrum Disorder (ASD) and Attention Deficit Hyperactivity Disorder
(ADHD). The main objective was to analyze the contributions of technological tools to the inclusion and
development of these students in the school context. The research was conducted through a qualitative
bibliographic review, using books, articles, and official documents published between 1984 and 2025,
selected for their theoretical relevance to inclusive education and the pedagogical use of technology. The
analysis showed that digital technologies acted as mediators of attention, communication, and social
interaction, promoting greater engagement, autonomy, and meaningful learning. It was observed that digital
resources contributed to the personalization of teaching and the creation of more accessible and dynamic
learning environments. Moreover, the teacher’s role proved essential for the effectiveness of technology-
mediated practices, as pedagogical adaptation and affective mediation depended on the educator’s active
participation. The final considerations indicated that, despite the positive results, structural and training
challenges still limited the proper use of digital tools. It was concluded that strengthening educational
policies and expanding continuous teacher training are essential to consolidate the use of digital
technologies as an instrument of inclusion and learning.

Keywords: Digital technologies; Inclusion; Learning; ASD; ADHD.
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1 INTRODUCAO

O uso das tecnologias digitais no processo de aprendizagem de alunos com Transtorno do Espectro
Autista (TEA) e Transtorno de Déficit de Atengdo e Hiperatividade (TDAH) tem se tornado um tema
recorrente nas discussdes educacionais contemporaneas. As transformagdes tecnologicas ocorridas nas
ultimas décadas impactaram de maneira significativa os espagos escolares, exigindo novas praticas
pedagogicas que contemplem a diversidade cognitiva e comportamental dos estudantes. Nesse contexto, as
tecnologias digitais surgem como ferramentas capazes de contribuir para o desenvolvimento da aten¢do, da
comunicacdo e da interagao social, aspectos comprometidos em alunos diagnosticados com TEA e TDAH.
A incorporagdo de recursos digitais, como jogos educativos, plataformas interativas e aplicativos voltados
a personalizagdo do ensino, tem possibilitado experiéncias pedagogicas dinamicas e inclusivas,
aproximando o aprendizado das demandas individuais de cada aluno.

A escolha deste tema justifica-se pela necessidade de compreender como as tecnologias digitais
podem ser aplicadas no contexto escolar como instrumentos de mediacdo pedagogica, favorecendo a
inclusdo de alunos com necessidades especificas. As escolas enfrentam desafios continuos para atender as
exigéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e das politicas de educacdo inclusiva, que
preveem o acesso equitativo ao ensino e a aprendizagem significativa para todos. A auséncia de
metodologias adequadas, o desconhecimento sobre o uso pedagoégico das tecnologias e a insuficiente
formagao docente sdo fatores que ainda limitam o avango da educacdo inclusiva. Assim, investigar a fun¢ao
das tecnologias digitais na aprendizagem de alunos com TEA e TDAH ¢ essencial para aprimorar praticas
pedagdgicas e fortalecer a efetividade do processo educativo. Autores como Arroyo (2018) e Gamboa
(2018) destacam que a educagdo precisa ser repensada de forma a integrar recursos tecnoldgicos que
dialoguem com as necessidades cognitivas e emocionais dos estudantes, contribuindo para a redugdo das
desigualdades de aprendizagem.

O problema que norteia esta pesquisa consiste em compreender de que maneira o uso das
tecnologias digitais pode favorecer o processo de ensino e aprendizagem de alunos com TEA e TDAH,
considerando suas especificidades cognitivas, comportamentais e sociais. A questdo central envolve a
identificacdo das contribui¢cdes e dos limites dessas ferramentas na construcdo de ambientes escolares
inclusivos. Busca-se compreender se o uso das tecnologias, quando aplicado de forma intencional e
pedagogica, pode promover avancos significativos na aten¢do, no engajamento € na autonomia desses
alunos, elementos fundamentais para o desenvolvimento integral no ambiente educacional.

O objetivo deste estudo € analisar como as tecnologias digitais contribuem para o processo de ensino
e aprendizagem de alunos com TEA e TDAH, a partir de uma revisao bibliografica fundamentada em obras

e artigos que tratam da inclusdo, da neurodiversidade e das praticas pedagdgicas mediadas pela tecnologia.
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O texto esté estruturado em seis partes. Apos esta introdugdo, apresenta-se o referencial tedrico, que
aborda os fundamentos conceituais sobre TEA, TDAH e a inclusdo escolar, além de discutir a relagdo entre
as tecnologias digitais e o processo de aprendizagem. Em seguida, o desenvolvimento ¢ dividido em trés
topicos, que analisam o impacto das tecnologias digitais no ensino de alunos com TEA, o uso das
ferramentas digitais no acompanhamento pedagogico de alunos com TDAH e a contribui¢ao das praticas
psicodramaticas na mediagdo tecnoldgica. A metodologia descreve os procedimentos utilizados na revisao
bibliografica, os critérios de selecao das fontes e a abordagem analitica adotada. Na sequéncia, a se¢do de
discussdo e resultados apresenta reflexdes sobre as contribui¢des, os desafios e as perspectivas das
tecnologias digitais na inclusao educacional. Por fim, nas consideracdes finais, sdo sintetizados os
principais achados da pesquisa, enfatizando a relevancia da integracdo entre praticas pedagbgicas e

inovagdes tecnologicas no processo de ensino e aprendizagem de alunos com TEA e TDAH.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico estd organizado de modo a oferecer uma base conceitual que sustente a analise
sobre o uso das tecnologias digitais no processo de aprendizagem de alunos com TEA e TDAH. De inicio,
sdo discutidos os fundamentos conceituais e clinicos desses transtornos, destacando suas caracteristicas
cognitivas, comportamentais e os principais desafios enfrentados no contexto educacional. Em seguida, sdo
abordadas as diretrizes das politicas publicas e os principios da educagdo inclusiva, com énfase nas
orientagdes da Base Nacional Comum Curricular e nas contribui¢des de autores que refletem sobre o direito
a educacdo e a equidade no ambiente escolar. Por fim, sdo apresentados os fundamentos tedricos que
relacionam o uso das tecnologias digitais a aprendizagem significativa, destacando as contribuigdes das
metodologias ativas, da psicopedagogia e do psicodrama como instrumentos mediadores no processo de

ensino-aprendizagem de alunos com necessidades especificas.

2.1 O IMPACTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE ALUNOS COM TEA

O impacto das tecnologias digitais no ensino de alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA)
tem sido cada vez mais reconhecido como um elemento que favorece a inclusdo e a aprendizagem
significativa. O avango das ferramentas tecnoldgicas tem permitido a criacdo de metodologias pedagogicas
dindmicas, capazes de atender as necessidades cognitivas e sensoriais desses estudantes. Rosa (2025, p. 27)
destaca que “os ambientes digitais de aprendizagem proporcionam espagos de acolhimento e estimulo
sensorial, favorecendo o engajamento de criangas com TEA nas atividades escolares”. Essa afirmagao
refor¢a a relevancia da utilizagdo de recursos digitais como meios para promover a adaptacdo e o
envolvimento dos alunos, em especial em contextos em que a interagdo social e a concentragao representam

desafios.
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Além disso, as tecnologias digitais t€ém se mostrado instrumentos eficazes na criagdo de estratégias
que estimulam a autonomia e o desenvolvimento cognitivo dos estudantes com TEA. Albuquerque (2025,
p. 107) explica que “a mediacao tecnoldgica permite ao professor adaptar os conteudos de acordo com o
nivel de compreensdo e o ritmo de aprendizagem do aluno autista, tornando o ensino significativo”. Essa
adaptacao pedagodgica, apoiada em recursos digitais, possibilita um acompanhamento individualizado e
reduz as barreiras de comunicagao entre o aluno e o professor. Assim, a personaliza¢ao proporcionada pelas
ferramentas tecnoldgicas contribui para o avango no desempenho escolar e para a valorizagdo das diferencas
individuais.

Em consonancia com essa perspectiva, Santos (2025, p. 14) observa que “a inserc¢ao de tecnologias
digitais no processo educacional tem ampliado as possibilidades de intera¢do entre alunos com TEA e seus
colegas, estimulando o desenvolvimento social e a cooperagao em sala de aula”. Essa abordagem evidencia
que o uso de ferramentas digitais ultrapassa a dimensdo instrucional, atuando também na formacdo de
vinculos e na socializagdo, aspectos essenciais para o desenvolvimento integral. A presenga de plataformas
e jogos digitais educativos pode favorecer a comunicacdo e o aprendizado por meio de estimulos visuais e
sonoros, que dialogam com as formas de percepgao tipicas de alunos com TEA.

Rosa (2025) também ressalta que os ambientes digitais de regulagdo sensorial cumprem uma fung¢ao
essencial no equilibrio emocional e comportamental de estudantes autistas. De acordo com a autora, esses
espacos devem ser estruturados com recursos tecnoldgicos que permitam o controle de estimulos auditivos

e visuais, criando condig¢des favoraveis a aprendizagem. Em um trecho representativo, a autora afirma:

Os ambientes de acolhimento, quando organizados com o suporte de tecnologias digitais, podem
atuar como mediadores entre 0 mundo interno da crianga ¢ as demandas externas da escola. O uso
de dispositivos interativos e aplicativos educativos auxilia na regulacdo das emogdes ¢ na expressdo
de sentimentos, fortalecendo o processo de aprendizagem e a adaptagdo social (Rosa, 2025, p. 30).

Observa-se que o uso consciente da tecnologia pode promover ndo apenas o aprendizado académico,
mas também o desenvolvimento emocional e relacional dos alunos. Esses espagos de regulagdo sensorial,
quando aliados a praticas pedagogicas adequadas, ampliam as possibilidades de inclusdao e reduzem
comportamentos de isolamento.

Outro aspecto relevante refere-se as experiéncias praticas e aos estudos de caso que demonstram os
beneficios do uso das tecnologias digitais em contextos inclusivos. Garcia ef al. (2025, p. 10) afirmam que
“as tecnologias assistivas e os recursos digitais permitem uma interagdo significativa entre alunos e
professores, promovendo o protagonismo e a aprendizagem colaborativa”. Essa constatagdo reforca a ideia
de que a inclusdo educacional exige o uso de estratégias inovadoras, capazes de integrar as tecnologias a
rotina escolar. Os resultados apontados pelos autores indicam melhorias na comunicagao, no desempenho

cognitivo e no comportamento dos alunos com TEA.
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Desse modo, observa-se que o uso das tecnologias digitais no ensino de alunos autistas representa
um avango na constru¢do de praticas pedagogicas inclusivas e humanizadas. As contribui¢des de Rosa
(2025), Albuquerque (2025), Santos (2025) e Garcia et al. (2025) convergem ao indicar que o emprego de
recursos digitais nao se limita a uma fun¢do instrumental, mas constitui um meio de mediagao que favorece
o aprendizado, o desenvolvimento socioemocional e a inser¢ao desses alunos no ambiente escolar de forma

efetiva e significativa.

2.2 O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS COM ALUNOS COM TDAH

O uso das tecnologias digitais com alunos diagnosticados com Transtorno de Déficit de Atencao e
Hiperatividade (TDAH) tem se mostrado uma alternativa eficaz para superar dificuldades de atengdo,
concentragdo e organizagdo que afetam o desempenho escolar. O TDAH caracteriza-se por um padro
persistente de desatencdo, impulsividade e, em alguns casos, hiperatividade, o que compromete a
aprendizagem e o comportamento em sala de aula. Conforme Bogossian (2022, p. 105), “a inclusdo e o
processo de aprendizagem de criancas com TDAH exigem estratégias pedagogicas diferenciadas, capazes
de promover estimulos continuos e variados que mantenham o interesse do estudante”. A autora destaca
que, ao reconhecer as necessidades especificas desses alunos, o professor pode planejar praticas que
estimulem a atenc¢do e o autocontrole, aspectos essenciais para o desenvolvimento cognitivo.

Na mesma dire¢dao, Martins e Grandi (2022, p. 67) afirmam que “o aluno com TDAH enfrenta
obstaculos que vao além da desatencdo, envolvendo dificuldades em seguir instrugdes, planejar tarefas e
manter a motivagdo em atividades repetitivas”. Esses desafios reforcam a necessidade de metodologias
ativas mediadas por tecnologias, que permitam maior interagdo e dinamismo durante as aulas. A utilizag¢ao
de ferramentas digitais, segundo os autores, possibilita a criacdo de ambientes flexiveis e atrativos, nos
quais o estudante com TDAH pode aprender por meio de experiéncias praticas, imediatas e visuais,
reduzindo a dispersdo e promovendo maior engajamento.

Nesse contexto, as tecnologias assistivas e as estratégias gamificadas tém ganhado destaque como
recursos pedagogicos que favorecem o aprendizado desses alunos. Silva et al. (2023, p. 69) afirmam que
“a gamificacdo virtual para alunos neurodiversos, como aqueles com TDAH e TEA, possibilita o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais por meio de desafios e recompensas”. Essa
abordagem, baseada em elementos de jogos, contribui para o aumento da motivacdo e da atengdo
sustentada, além de favorecer a autorregulacdo emocional e o trabalho colaborativo. Ao comentar sobre o
uso dessas metodologias, os autores reforcam que a ludicidade associada a tecnologia estimula a
permanéncia do aluno nas atividades escolares, transformando o processo de aprendizagem em uma

experiéncia envolvente e participativa.
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De modo complementar, Konkewicz e Fay (2025, p. 95) observam que “a aplicagdo de recursos
digitais bilingues, adaptados a alunos com TDAH, amplia as possibilidades de ensino e facilita a
compreensdo dos contetidos, promovendo melhor desempenho académico”. Os autores destacam que 0 uso
de materiais visuais ¢ interativos, aliado a textos curtos e objetivos, contribui para reduzir a dispersao e
melhorar a retengdo de informagdes. Além disso, apontam que as plataformas digitais podem ser
configuradas para atender a diferentes ritmos de aprendizagem, permitindo que cada estudante avance
conforme suas proprias necessidades cognitivas.

As metodologias digitais, quando bem aplicadas, favorecem o foco e o engajamento de alunos com
TDAH, transformando o ambiente escolar em um espago dinamico e adaptavel. Silva et al. (2023, p. 70)
reforcam que “o uso de jogos ¢ aplicativos digitais desperta o interesse dos alunos e auxilia no controle da
aten¢do, tornando o processo de aprendizagem significativo”. Essa constatacdo demonstra que a funcao das
tecnologias vai além do suporte técnico, representando uma ferramenta pedagdgica capaz de despertar o
prazer em aprender.

E fundamental compreender que o impacto positivo das tecnologias digitais esta relacionado a forma
como elas sdo integradas ao planejamento pedagogico. A esse respeito, Martins e Grandi (2022, p. 72)
enfatizam que “a atuacdo do neuropsicopedagogo ¢ essencial para orientar os docentes quanto ao uso das
tecnologias digitais, garantindo que os recursos sejam aplicados de maneira consciente e alinhada as
necessidades dos alunos com TDAH”. Essa observacao evidencia a relevancia da formacao docente e do
acompanhamento especializado no processo de inclusao escolar.

Destaca-se, portanto, que a utilizagdo de recursos tecnologicos voltados ao ensino de alunos com
TDAH nao deve ser restrita a ferramentas de apoio, mas compreendida como parte integrante de uma

proposta pedagogica inovadora. Silva ef al. (2023, p. 68) sintetizam essa perspectiva ao afirmar que:

O uso de estratégias digitais, quando associado a mediacdo pedagdgica adequada, pode transformar
a sala de aula em um ambiente de interag@o, criatividade e aprendizagem continua, permitindo que
os alunos com TDAH superem suas dificuldades e desenvolvam novas formas de aprender.

Essa reflexao demonstra que as tecnologias digitais, ao serem utilizadas de forma planejada e
inclusiva, tornam-se aliadas no processo educativo, contribuindo para o desenvolvimento da aten¢do, da
autonomia e da motivagdo dos estudantes com TDAH. Assim, observa-se que as praticas pedagdgicas
mediadas por recursos tecnoldgicos favorecem nao apenas o aprendizado, mas também a formacao integral

desses alunos dentro de uma perspectiva verdadeiramente inclusiva.
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2.3 PSICODRAMA, INTERACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS

O psicodrama, ao longo das ultimas décadas, tem se revelado uma metodologia relevante para
compreender e favorecer os processos de aprendizagem mediados pela tecnologia, em especial pelo foco
na interacao, na afetividade e na constru¢ao de vinculos. A integragdo entre praticas psicodramaticas e
recursos digitais possibilita novas formas de expressao, comunicagao e aprendizagem, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais ¢ cognitivas. Cukier (1992, p. 45) explica que “o
psicodrama bipessoal ¢ um método que propicia o encontro auténtico entre terapeuta e paciente, no qual a
acdo simbolica permite reorganizar sentimentos e pensamentos”. Embora a autora trate do contexto
terapéutico, sua reflexdo pode ser transportada para o campo educacional, uma vez que a aprendizagem
também se estrutura a partir da interagdo, da escuta e da construcgao de sentidos.

De modo complementar, Gongalves, Wolff ¢ Almeida (1988, p. 27) destacam que “as li¢des do
psicodrama consistem em compreender o homem como ser de acao e relagdo, que aprende e se transforma
por meio da dramatizagdo e da troca com o outro”. Essa afirmacdo reforca a dimensao relacional do
processo educativo e aproxima a pratica psicodramatica das experiéncias pedagodgicas que utilizam
tecnologias digitais para promover interagdo e colaboragdo. O ambiente virtual, quando mediado de forma
intencional, permite a dramatizagdo simbolica de ideias e emocgdes, criando espagos de expressao
semelhantes ao palco psicodramatico. Assim, os recursos tecnoldgicos, como jogos interativos e
plataformas digitais, podem funcionar como instrumentos de representacdo que favorecem a aprendizagem
experiencial e significativa.

Nesse mesmo sentido, Ferreira e Souza (2022, p. 12) afirmam que “o psicodrama e os processos de
mudanga estdo relacionados a capacidade de o sujeito reconhecer suas emogoes e transforma-las em novas
possibilidades de acao”. Tal concepgao contribui para compreender a fungdo das tecnologias digitais como
mediadoras do autoconhecimento e da aprendizagem emocional. A relacdo entre psicodrama e tecnologia
se estabelece na medida em que ambas proporcionam espagos simbolicos de experimentacdo, nos quais o
aluno pode testar papéis, resolver conflitos e construir conhecimentos a partir da experiéncia.

Almeida (2021, p. 63) observa que “o psicodrama pode ser considerado um instrumento que auxilia
na reestruturagdo de vinculos afetivos, permitindo que o sujeito ressignifique suas relagdes interpessoais e
reconstrua seu modo de estar no mundo”. Essa reflex@o evidencia a relevancia da afetividade no processo
educativo, pois a aprendizagem ndo se limita a aquisi¢cao de conteudos, mas envolve também a construcao
de lagos e o desenvolvimento de empatia. A inser¢@o de tecnologias digitais nesse processo potencializa a
criacdo de ambientes de convivéncia simbolica e emocional, nos quais o aluno se reconhece como sujeito
ativo, capaz de interagir, criar e transformar.

No campo da educacdo mediada por tecnologias, a afetividade representa um elemento essencial

para o engajamento e a permanéncia do aluno. Gomes (2018, p. 54) ressalta que “as praticas que unem
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emo¢ao e cogni¢ao favorecem a aprendizagem e contribuem para o equilibrio psiquico do sujeito em
contextos de interacdo digital”. Essa constatacdo reforca que os ambientes virtuais ndo devem ser
compreendidos apenas como espacos informativos, mas também como lugares de encontro humano e de
troca afetiva. A mediagcdo pedagodgica, quando orientada por principios psicodramaticos, possibilita o
desenvolvimento de experiéncias educacionais significativas € humanas.

Essa integracdo entre psicodrama e tecnologias digitais pode ser observada na forma como os
educadores conduzem as interagcdes em plataformas virtuais, promovendo a escuta ativa, a expressao

simbolica e o respeito a diversidade emocional dos alunos. Conforme Ferreira e Souza (2022, p. 19):

A utilizagdo de recursos tecnoldgicos nas praticas psicodramaticas amplia o campo de acdo e de
expressdo dos participantes, permitindo que a cena se estenda para o ambiente virtual e que novas
formas de relagdo e aprendizagem sejam construidas.

Essa afirmacdo demonstra que o ambiente digital pode se tornar uma extensdo do espago
psicodramético, no qual a troca simbolica e o aprendizado por meio da experiéncia ganham novas
dimensdes. Desse modo, a tecnologia deixa de ser apenas uma ferramenta técnica e passa a atuar como
mediadora relacional, estimulando a criatividade, o envolvimento emocional e o desenvolvimento integral
do aluno.

Portanto, observa-se que o psicodrama, ao ser articulado com as tecnologias digitais, amplia as
possibilidades de mediacdo afetiva e pedagodgica. As contribui¢cdes de Cukier (1992), Gongalves et al.
(1988), Ferreira e Souza (2022), Almeida (2021) e Gomes (2018) demonstram que a aprendizagem mediada
pela emocao e pela interacdo representa um caminho promissor para fortalecer a relagdo entre educador e

aluno, tornando o ambiente virtual um espaco de constru¢do de conhecimento, expressao e sensibilidade.

3 METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como uma revisdo bibliografica de carater qualitativo, desenvolvida com
o proposito de analisar o uso das tecnologias digitais no processo de aprendizagem de alunos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH). O
estudo foi realizado a partir da andlise de obras tedricas, artigos cientificos, dissertagdes e documentos
oficiais que tratam da inclusdo escolar e da utiliza¢ao de recursos tecnologicos na educagdo. A abordagem
qualitativa foi adotada por permitir a interpretacdo de contetidos e a identificag@o de significados presentes
nas producdes académicas, favorecendo a compreensao precisa sobre o objeto investigado.

Os instrumentos utilizados consistiram em fontes bibliograficas reconhecidas nas areas de
Educacdo, Psicologia e Neurociéncia, selecionadas com base em critérios de relevancia, atualidade e

contribuicao cientifica. Foram consultadas bases de dados eletronicas, como o Google Académico e a
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Scielo, além de livros e capitulos disponiveis em acervos institucionais. O recorte temporal compreendeu
publicagdes entre 1984 e 2025, de modo a incluir produgdes cldssicas e contemporaneas sobre o tema. O
levantamento das obras foi orientado por descritores como “tecnologias digitais na educagdo”, “inclusdo
escolar”, “TEA”, “TDAH”, “psicodrama” e “aprendizagem mediada por tecnologia”.

Os procedimentos de analise seguiram as etapas de leitura exploratéria, seletiva e interpretativa,
conforme a metodologia proposta por Bardin (2011) para analise de contetido. Apds a selecdo das obras, as
informagdes foram organizadas em categorias tematicas que contemplam o contexto educacional inclusivo,
a funcao das tecnologias digitais no ensino e as contribuigdes das praticas psicopedagogicas para alunos
com necessidades especificas. As técnicas de registro e sistematizagdo dos dados incluiram fichamentos,
sinteses interpretativas e a constru¢ao de um quadro analitico com as referéncias utilizadas na pesquisa.

O quadro a seguir apresenta as obras selecionadas que fundamentaram o estudo, organizadas por
ordem cronolégica e classificadas de acordo com o tipo de trabalho, ano de publicacdo e contribuicao

teorica. Essa organizacdo tem o objetivo de demonstrar a diversidade de perspectivas teoricas consideradas

e a relevancia das fontes utilizadas para sustentar a analise desenvolvida no estudo.
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Quadro 1 — Referéncias utilizadas na revisdo bibliografica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de trabalho
MINUCHIN, S. Técnicas de terapia familiar. 1974 Livro
MORENO, J. L. Psicodrama. 1984 Livro

GONCALVES, C. S.; Lic¢des de Psicodrama: Introdugdo ao pensamento
WOLFF, J. R.; ALMEIDA, W. de J. L. Moreno. 1988 Livro
C.
CUKIER, R. Psicodrama Bipessoal: Sug técnica, seu terapeuta e 1992 Livro
seu paciente.
MORENQO, J. L. Quem sobrevivera? Fundamentos da Sociometria, .
. . . 1992 Livro
Psicoterapia de Grupo e Sociodrama.
MORENO, J. L. O teatro da espontaneidade. 1993 Livro
RUBINI, C. J. [Titulo do artlgq]. Revista Brasileira de 1995 Artigo
Psicodrama.
CORDIOLIL A. V.; SOUZA, Trans.tornf) obsesswo-compulysyvo. In: 2005 Capitulo de Livro
M. B. Psicofdrmacos: consulta rapida.
SEVERINO, A. J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 2007 Livro
CORDIOLIL A. V. A terapia cognltlvo-gomportameptal no transtorno 2008 Artigo
obsessivo-compulsivo.
DIAS, V.R.C. S. Analise pswodramatlca:’te.orla da programacao 2008 Livro
cenestesica.
GOMES, C. C.; COMIS, T. Transtorno obsessivo-compulsivo nas diferentes 2010 Arti
0.; ALMEIDA, R. M. M. faixas ctdrias. e
BARDIN, L. Analise de contetido. 2011 Livro
NERY, M. Pi\;/[ C?NCEICAO, Intervengodes grupais: o psicodrama e seus métodos. 2012 Livro
DE DOMENICO, A. M. A funcionalidade do conceito de fun¢do . 2013 Artigo
D'ALMEIDA, W. B. Psicodrama do trauma: o sofrimento em cena. 2013 Artigo
FERNANDES, F. D. M.; Analise de comportamento aplicada e distirbios do 2013 Arfigo
AMATO, C. A. H. espectro do autismo. £
ARROYO, M. G. A tensa afirmac@o politica da ética na Educacéo. 2014 Artigo
BOTEGA, N. J. Comportamento suicida: epidemiologia. 2015 Artigo
ARROYO, M. G. O direito a educacdo er :Cril;;va segregacdo social e 2015 Artigo
MESQUITA, M. L. G. et al. Treino parental para manejo comportamental de .
. , s 2016 Artigo
criangas com Sindrome de Prader-Willi.
TABELIAO, V. P. A terapia cognitivo-comportamental no transtorno 2016 Trabalho de Concluséo
obsessivo-compulsivo. de Curso
GAMBOA, S. S. Pesquisa em Educacgdo: Métodos e epistemologias. 2018 Livro
ARROYO, M. G. Reafirmagao das. lutas pela. educagdo em uma 2018 Artigo
sociedade desigual?

GOMES, C. F. O Psicodrama no tratamento das flgpendenmas do 2018 Artigo

comportamento patolégico.

BRASIL. MEC Base Nacional Comum Curricular (BNCC). 2018 Documento Oficial
FERREIRA, A.; SOUZA, L. Psicodrama e processos de mudanca. 2022 Livro
MARTINS, S.; GRANDI, L. O processo de aprendizagem dos alunos com .

D TDAH. 2022 Artigo

SILVA, T. M. D. Os desafios do ensino remoto no processo de ensino 2022 Artigo

e aprendizagem.
AMERICAN PSYCHIATRIC Manual diagnostico e estatistico de transtornos 2023 Livr

ASSOCIATION mentais: DSM-5. Vo

BUZIKI, J. C. Entre afetos e aprendizagens: vivéncias e , .
estratégias com alunos com TEA e TDAH. 2025 Capitulo de Livro
RIZZATTO, E. F. O desafio da inclusdo de alunos com TEA. 2025 Capitulo de Livro
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A partir da analise das obras apresentadas no quadro, foi possivel identificar uma linha de evolugao
teorica que relaciona a inclusdo educacional ao uso de tecnologias digitais, evidenciando a fun¢do das
praticas pedagogicas mediadas por recursos tecnoldgicos no desenvolvimento cognitivo e social de alunos
com TEA e TDAH. Essa sistematizacdo permitiu compreender como diferentes autores tratam a tematica
da aprendizagem inclusiva, apontando caminhos para a construgdo de praticas educativas que promovam a

equidade e a participagdo ativa dos estudantes no ambiente escolar.

3.1 CONTRIBUICOES DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA INCLUSAO DE ALUNOS COM TEA E
TDAH

As tecnologias digitais sdo essenciais na inclusdo de alunos com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) e Transtorno de Déficit de Atencao e Hiperatividade (TDAH), atuando como mediadoras da atengao,
da comunicag¢do e da interag@o social. Tais ferramentas possibilitam a cria¢do de praticas pedagogicas que
respeitam as diferencas cognitivas e sensoriais dos estudantes, oferecendo novas formas de expressao e
aprendizado. Costa, Diniz e Viana (2022, p. 3) afirmam que “o psicodrama com criangas dentro do
Transtorno do Espectro Autista pode ser potencializado pelo uso de recursos tecnoldgicos, que favorecem
a expressdo simbolica e o engajamento nas atividades educativas”. Essa coloca¢do indica que o uso de
tecnologias ndo apenas amplia a participag@o dos alunos, mas também auxilia na regulacdo emocional e na
interagdo social, aspectos fundamentais para o desenvolvimento integral.

Além disso, as tecnologias digitais promovem uma nova forma de mediacdo pedagdgica que
contribui para a superacdo das barreiras comunicacionais presentes em alunos neurodiversos. Garcia ef al.
(2025, p. 10) destacam que “as praticas pedagogicas inclusivas, quando associadas ao uso de tecnologias
assistivas, permitem que os estudantes com TEA se tornem participativos e interajam com os colegas em
atividades colaborativas”. Essa observacdo demonstra que os recursos digitais podem ser considerados
instrumentos de democratizagdo do ensino, uma vez que estimulam a troca, a cooperacao € o protagonismo
discente. A aplicacdo de plataformas digitais, softwares educativos e ferramentas interativas permite aos
alunos desenvolver habilidades de comunicagdo e atencao sustentada, reforcando o vinculo com o processo
de aprendizagem.

De acordo com Costa, Diniz e Viana (2022, p. 5), “as atividades mediadas por tecnologias favorecem
o reconhecimento de estimulos, a concentragao e o desenvolvimento da linguagem simbdlica em criangas
autistas, por meio da integra¢do entre som, imagem e movimento”. Fica evidente que o uso de recursos
tecnologicos amplia as possibilidades de aprendizagem ao permitir experiéncias sensoriais multiplas,
ajustadas as caracteristicas de cada estudante. Assim, o ambiente escolar passa a incorporar ferramentas
que tornam o ensino dindmico, visual e interativo, aspectos que sao determinantes para o envolvimento de

alunos com TEA e TDAH.
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Em complemento, Garcia ef al. (2025, p. 15) observam que “as tecnologias digitais atuam como
instrumentos de mediacdo entre o aluno e o conhecimento, promovendo uma aprendizagem ativa,
significativa e adaptada as diferengas cognitivas”. Essa afirmacdo reforga a ideia de que os recursos digitais,
quando bem planejados, ndo substituem o trabalho pedagdgico, mas o fortalecem ao proporcionar
condi¢des adequadas de ensino. A personalizagao das atividades digitais permite ao educador acompanhar
o progresso dos alunos, oferecendo intervengdes precisas € adequadas as suas necessidades especificas.

Nesse contexto, ¢ possivel perceber que as praticas pedagogicas mediadas por tecnologias digitais
tém gerado beneficios significativos na educagao inclusiva. Como observam Costa, Diniz ¢ Viana (2022,
p. 7), “a interagdo entre os alunos e os recursos digitais cria oportunidades de aprendizagem que
transcendem o espaco fisico da sala de aula, possibilitando a continuidade do processo educativo em
ambientes virtuais”. Essa reflex@o revela que o uso das tecnologias amplia as fronteiras da aprendizagem e
favorece a autonomia dos estudantes.

A respeito dos beneficios observados, Garcia et al. (2025, p. 22) afirmam que “as tecnologias
assistivas, quando integradas ao curriculo, ndo apenas melhoram o desempenho académico, mas também
fortalecem o sentimento de pertencimento e autoestima dos alunos com TEA e TDAH”. Tal consideracao
demonstra que a inclusdo digital ultrapassa a dimensao instrumental, alcancando o campo afetivo e social.
Por meio do uso pedagdgico das tecnologias, os alunos passam a se perceber como participantes ativos da

comunidade escolar, o que contribui para o desenvolvimento de sua identidade e autoconfianca.

As tecnologias digitais devem ser compreendidas como aliadas na construgdo de praticas
pedagdgicas inclusivas, capazes de valorizar as potencialidades de cada aluno e reduzir as
desigualdades que ainda persistem no ambiente escolar (Garcia ef al., 2025, p. 25).

Essa citagdo sintetiza a relevancia de compreender as tecnologias como mediadoras entre o
conhecimento, a emoc¢ao e a interagdo social. As experiéncias pedagogicas relatadas por Costa et al. (2022)
e Garcia et al. (2025) demonstram que a integracao de recursos digitais no ensino de alunos com TEA e
TDAH contribui para a construgdo de ambientes educativos participativos, interativos e acolhedores. Dessa
forma, a tecnologia se consolida como um elemento de inclusdo, promovendo a aprendizagem significativa

e fortalecendo a fun¢do da escola como espago de desenvolvimento humano e social.

3.2 DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A implementagdo das tecnologias digitais no contexto educacional enfrenta diversos desafios que
comprometem sua efetividade no processo de ensino e aprendizagem. Entre os principais obstaculos,
destacam-se as barreiras de infraestrutura, a falta de formagao adequada dos docentes e as dificuldades em

adaptar o curriculo as novas demandas pedagdgicas. Arroyo (2015, p. 28) observa que “a escola brasileira
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ainda se encontra em um tempo insatisfatério em relacdo as transformagdes sociais e tecnoldgicas,
permanecendo distante da realidade digital que caracteriza a vida dos estudantes”. Essa constatagdo
evidencia o descompasso entre as exigéncias do mundo contemporaneo e as condigdes estruturais
oferecidas pelas instituicdes de ensino, o que impacta a inclusao digital e a qualidade da aprendizagem.

De acordo com o Ministério da Educagdo, ainda existem disparidades significativas no acesso a
equipamentos tecnologicos e na conectividade das escolas publicas. O documento da Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2018, p. 14) ressalta que “a integragdo das tecnologias digitais ao curriculo
deve ocorrer de forma planejada, intencional e contextualizada, garantindo igualdade de oportunidades de
aprendizagem a todos os estudantes”. No entanto, a realidade mostra que muitas escolas carecem de
infraestrutura adequada, o que limita o uso pedagogico das ferramentas digitais ¢ impede que os docentes
explorem suas potencialidades.

Além da falta de recursos fisicos, a formagao docente € outro fator que influencia na implementagao
efetiva das tecnologias digitais. Alencar (2025, p. 4) aponta que ““as dificuldades de aprendizagem e inclusio
de alunos com TEA nas escolas revelam a necessidade de professores capacitados para utilizar recursos
tecnologicos de forma adequada e adaptada as necessidades dos estudantes”. Essa afirmagdo demonstra que
o uso das tecnologias na educa¢do ndo depende apenas da disponibilidade de equipamentos, mas também
da preparacdo dos profissionais para incorpord-las em suas praticas pedagogicas de maneira critica e
eficiente.

Arroyo (2015, p. 34) complementa essa reflexdo ao afirmar que “a auséncia de politicas
educacionais que assegurem condicdes de trabalho, formacdo e valorizacdo docente resulta em praticas
pedagdgicas desarticuladas das novas demandas tecnoldgicas”. Tal observagdo reforga a ideia de que a
integracdo das tecnologias digitais no ambiente escolar exige um compromisso institucional com a
formagdo continuada dos educadores, possibilitando que eles desenvolvam competéncias digitais e
compreendam a fun¢do dessas ferramentas na mediagao da aprendizagem.

As dificuldades no uso adequado das plataformas educacionais também representam um desafio
recorrente nas escolas. Muitas vezes, os docentes nio recebem orientagao suficiente para manusear sistemas
digitais de gestdo da aprendizagem ou plataformas interativas. Conforme o Ministério da Educagdo
estabelece, “as tecnologias digitais devem ser compreendidas como meios de enriquecimento do processo
educativo e ndo como fins em si mesmas” (Brasil, 2018, p. 20). Essa diretriz evidencia que o uso das
plataformas requer planejamento pedagogico e acompanhamento constante para que os recursos realmente

contribuam para a aprendizagem significativa.

A integracao das tecnologias na escola ndo pode ocorrer de forma isolada, mas como parte de um
projeto pedagodgico comprometido com a transformacao da pratica educativa e com a superagdo das
desigualdades sociais e cognitivas (Arroyo, 2015, p. 39).
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Essa citacdo sintetiza a relevancia de compreender a tecnologia como instrumento de transformagao
social e pedagdgica, e ndo como mera inovagdo técnica. O autor chama atengdo para o risco de se adotar
ferramentas digitais sem uma base formativa e sem infraestrutura adequada, o que tende a reforgar
desigualdades ja existentes entre alunos de diferentes contextos socioecondomicos.

Outro desafio relevante diz respeito a adaptagao curricular as novas formas de ensino mediadas pela
tecnologia. Alencar (2025, p. 7) observa que “a inclusdo de alunos com diferentes necessidades exige
mudangas nas praticas pedagogicas, no curriculo e na forma como o professor organiza o processo de
ensino”. Essa adaptacdo requer a reformulacdo de estratégias e a incorporacdo de metodologias que
articulem contetidos escolares as experiéncias digitais dos estudantes, tornando o ensino contextualizado e
acessivel.

Dessa maneira, percebe-se que a implementag¢ao das tecnologias digitais depende de um conjunto
de fatores interligados: condigdes estruturais adequadas, formagao continuada de professores e politicas
publicas que sustentem a inovagdo pedagogica. Arroyo (2015), Brasil (2018) e Alencar (2025) convergem
ao destacar que a inclusdo digital ndo se limita a presenga de recursos tecnologicos, mas exige um
compromisso educacional com a equidade, a acessibilidade e o desenvolvimento integral dos estudantes. A
superacao dessas barreiras ¢ indispensavel para que as tecnologias digitais cumpram sua fun¢do social e

pedagdgica, contribuindo para a constru¢do de uma educacao verdadeiramente inclusiva e transformadora.

3.4 PERSPECTIVAS FUTURAS E INOVACOES PEDAGOGICAS

As perspectivas futuras e as inovagdes pedagogicas apontam para uma reconfiguragdo da fungao do
professor e para a consolidagdo das tecnologias digitais como instrumentos de mediagdo no processo de
ensino e aprendizagem. O docente, nesse novo contexto educacional, passa a atuar como mediador do
conhecimento, articulando os recursos tecnologicos as praticas pedagdgicas e emocionais de forma
reflexiva e contextualizada. De acordo com Ferreira e Souza (2022, p. 10), “as vivéncias terapéuticas e as
novas possibilidades de acdo proporcionadas pelo psicodrama contribuem para a transformacdo das
relagdes educativas, tornando o professor um facilitador do desenvolvimento humano e da aprendizagem”.
Essa observacao demonstra que a mediacao docente vai além da dimensao técnica, incorporando aspectos
relacionais e afetivos que fortalecem o vinculo entre o aluno, o contetido e a tecnologia.

Nesse cendrio, a formacao do professor assume fun¢ao essencial na implementacao das tecnologias
educacionais, uma vez que sua atuacdo define a forma como os recursos digitais serdo integrados ao
curriculo. Gomes (2018, p. 56) reforca essa perspectiva ao afirmar que “as praticas que unem emocgao,
cognic¢do e interagao possibilitam um aprendizado significativo e equilibrado, no qual o professor se torna
um mediador das experiéncias emocionais e cognitivas do aluno”. Essa reflexdo destaca que, ao incorporar

ferramentas digitais em sua pratica, o educador precisa compreender o impacto emocional e cognitivo
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dessas tecnologias sobre os estudantes, de modo a promover um ambiente de aprendizagem inclusivo e
acolhedor.

Entre as tendéncias que se consolidam na educagdo contemporanea, a gamificacdo, a inteligéncia
artificial e as plataformas inclusivas tém se mostrado estratégias eficazes para engajar os alunos e favorecer
o aprendizado ativo. Silva et al. (2023, p. 69) apontam que “a gamificacdao virtual aplicada a alunos
neurodiversos permite o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais, estimulando a
atencdo, a concentracdo e o trabalho colaborativo”. Demonstra-se que os elementos ludicos dos jogos
digitais podem transformar a relacao dos alunos com o contetido, tornando o processo de aprendizagem
dindmico e prazeroso. Além disso, o uso de jogos e desafios educativos contribui para a criagdo de um
ambiente em que o erro € percebido como parte do processo, € ndo como falha, o que incentiva a autonomia
e a persisténcia.

De forma complementar, Konkewicz e Fay (2025, p. 93) destacam que “as tecnologias digitais
bilingues e interativas ampliam as possibilidades de ensino para alunos com TDAH, oferecendo suporte a
compreensdo textual e favorecendo o desenvolvimento da atengdo e da memoria”. A observagdo dos autores
reforca que as plataformas digitais, quando planejadas com intencionalidade pedagogica, podem atuar como
ferramentas de inclusdo, adaptando contetidos as necessidades especificas dos estudantes. Tais recursos
contribuem para a democratizacao do acesso a educagdo, permitindo que alunos com diferentes perfis
cognitivos participem ativamente das atividades escolares.

Nesse contexto de transformacdo, as inovagdes tecnologicas também exigem que o professor
compreenda as potencialidades da inteligéncia artificial como apoio a personalizacdo do ensino. Buziki
(2025, p. 8) afirma que “as tecnologias digitais, quando utilizadas de forma mediada, proporcionam
vivéncias que unem afetividade, aprendizagem e autonomia, fortalecendo o processo educativo de alunos
com TEA e TDAH”. Essa afirmagao revela que o uso de ferramentas baseadas em algoritmos e analise de
dados pode contribuir para a identificagdo das dificuldades e dos avangos individuais dos estudantes,

permitindo intervenc¢des pedagogicas precisas e eficazes.

As inovagoes tecnologicas no campo educacional sé se concretizam quando acompanhadas de
praticas reflexivas e de um compromisso ético do professor com o desenvolvimento integral do
aluno. A tecnologia, isoladamente, ndo transforma a educagio; é a mediagdo humana que lhe confere
sentido e direcionamento (Ferreira; Souza, 2022, p. 16).

Observa-se a necessidade de compreender a tecnologia como meio € ndo como fim, ressaltando o
protagonismo docente na conducao do processo educativo. O professor € quem estabelece a ponte entre o
conhecimento cientifico, o contexto social e os recursos digitais, garantindo que as inovagdes sejam

aplicadas de maneira coerente e inclusiva.
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A integragdo das tecnologias digitais com praticas psicopedagogicas € emocionais representa,
portanto, um avango significativo na constru¢ao de uma educagao humana e acessivel. Gomes (2018, p. 59)
salienta que “a aprendizagem se fortalece quando o aluno ¢ acolhido em sua dimensdo emocional e
estimulado a interagir com o outro de forma empatica e criativa”. Essa perspectiva reforga que o futuro da
educagdo estd na unido entre inovagdo tecnoldgica e sensibilidade pedagdgica. Assim, as tendéncias em
gamificacdo, inteligéncia artificial e plataformas inclusivas ndo apenas aprimoram o processo de ensino,
mas também promovem uma cultura educacional que valoriza a diversidade, a emocdo e a mediagdo

humana como pilares fundamentais da aprendizagem.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes apresentadas ao longo deste estudo permitiram compreender como o uso das
tecnologias digitais pode favorecer o processo de ensino e aprendizagem de alunos com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) e Transtorno de Déficit de Atengao e Hiperatividade (TDAH). A analise das
referéncias demonstrou que as tecnologias atuam como instrumentos mediadores que contribuem para a
atenc¢do, a comunicacao e a intera¢do social, além de ampliarem as possibilidades pedagogicas no ambiente
escolar. Ao responder a questdo proposta — de que maneira o uso das tecnologias digitais pode favorecer
o processo de ensino e aprendizagem de alunos com TEA e TDAH — observa-se que o principal achado
estad na capacidade dessas ferramentas de promover a inclusdo e o engajamento, respeitando o ritmo, as
habilidades e as necessidades especificas de cada aluno.

Os estudos analisados indicam que o uso de recursos digitais, quando planejado de forma
pedagogica e intencional, estimula a autonomia, a motivacao e a permanéncia dos estudantes nas atividades
escolares. As tecnologias digitais mostraram-se eficazes na mediagdo entre o aluno e o conhecimento, em
especial por possibilitarem a personalizacdo do ensino e o acompanhamento individual do processo de
aprendizagem. Além disso, a incorporagdo de elementos como gamificag¢do, plataformas interativas e
aplicativos educativos contribui para a construcao de experiéncias significativas, nas quais o aluno participa
ativamente do processo de aprender. Dessa forma, as tecnologias ndo se configuram apenas como
ferramentas complementares, mas como mediadoras essenciais na formacdo de alunos neurodiversos.

Outro ponto relevante identificado diz respeito a relevancia da mediag¢do docente. O professor, ao
utilizar os recursos tecnologicos, desempenha fung¢do determinante na transformacdo das praticas
pedagdgicas, adaptando contetdos e estratégias as demandas cognitivas e emocionais dos estudantes com
TEA e TDAH. Observou-se que a mediagdo humana permanece indispensavel, pois ¢ ela que confere
sentido ao uso das tecnologias, direcionando-as para a aprendizagem e ndo apenas para o entretenimento.
A atuagdo docente, quando acompanhada de formagao continuada, assegura o uso responsavel e eficaz dos

recursos digitais, contribuindo para a constru¢do de ambientes educacionais acessiveis e acolhedores.

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 1




Também se constatou que o uso das tecnologias digitais traz beneficios expressivos na socializagao
e na regulacdo emocional de alunos com TEA e TDAH. As ferramentas interativas e os ambientes digitais
de aprendizagem estimulam a comunicacdo, a cooperagdo ¢ o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais. As experiéncias relatadas indicam que os estudantes apresentam maior envolvimento e
desempenho quando expostos a metodologias que integram recursos tecnoldgicos as praticas inclusivas.
Essa constatacdo reforca a relevancia de compreender as tecnologias ndo apenas como instrumentos
técnicos, mas como meios de promover a inclusdo e a aprendizagem significativa.

Entretanto, verificou-se que ainda persistem desafios relacionados a implementacao das tecnologias
digitais nas escolas, sobretudo no que diz respeito a infraestrutura ¢ a formagao docente. A auséncia de
equipamentos adequados, de conectividade e de preparo técnico por parte dos educadores pode
comprometer a efetividade das praticas pedagdgicas mediadas por tecnologia. Tais limitagdes evidenciam
a necessidade de politicas publicas que garantam condic¢des estruturais e formativas para o uso continuo e
qualificado das ferramentas digitais no ensino. A superacdo dessas barreiras ¢ indispensavel para que os
recursos tecnoldgicos se tornem verdadeiros aliados na promogao da inclusdo educacional.

As contribuigdes deste estudo residem na sistematizacdo de evidéncias tedricas que confirmam a
relevancia das tecnologias digitais na aprendizagem de alunos com TEA e TDAH. Ao reunir reflexdes sobre
a fun¢do mediadora das tecnologias e a relevancia da afetividade no processo educativo, a pesquisa amplia
a compreensao sobre as possibilidades pedagogicas que se abrem com o uso consciente desses recursos. O
estudo também destaca a centralidade do professor na mediagdo tecnologica, reforcando que o éxito das
praticas inclusivas depende da integrag¢do entre tecnologia, sensibilidade pedagdgica e compromisso com
o desenvolvimento humano.

Reconhece-se, portanto, a necessidade de novos estudos que aprofundem a anélise sobre os impactos
praticos do uso das tecnologias digitais na aprendizagem de alunos neurodiversos, em especial em contextos
publicos de ensino. Pesquisas futuras podem contribuir para avaliar a eficicia de metodologias especificas
e propor modelos de formag¢ao docente voltados a integracdo das tecnologias em praticas inclusivas. Assim,
este estudo reafirma que as tecnologias digitais, quando associadas a mediagdo pedagogica e ao cuidado
com as dimensdes emocionais do aprendizado, representam um caminho promissor para a construg¢ao de

uma educacao equitativa, participativa e transformadora.
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STORYTELLING DIGITAL NA EDUCACAO: REINVENTANDO A TRADICAO ORAL
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RESUMO

O estudo investigou de que forma o storytelling digital, articulado por meio de textos, videos e dudios,
poderia contribuir para a inovacdo das praticas pedagdgicas e para a ampliagdo da aprendizagem
significativa no contexto educacional. O objetivo geral consistiu em analisar o papel do storytelling digital
na educacgao, destacando sua relevancia como ferramenta pedagdgica que reinventa a tradi¢ao oral por meio
de recursos multimidia. O desenvolvimento ocorreu a partir da anélise de referéncias que abordaram a
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trajetoria das tecnologias digitais na escola, a gamificagdo associada a realidade virtual, os impactos das
tecnologias na aten¢do dos estudantes e o uso do ambiente digital para potencializar praticas culturais e
educativas. Verificou-se que as narrativas digitais favoreceram o engajamento, a motivagao e a atencao,
além de ampliarem o repertorio pedagdgico por meio de multiplas linguagens. Nas consideragdes finais,
concluiu-se que o storytelling digital se apresentou como uma estratégia eficaz para aproximar os conteudos
escolares do cotidiano dos estudantes, promovendo aprendizagens relevantes. Ressaltou-se, ainda, que a
pesquisa, de carater bibliografico, indicou a necessidade de estudos complementares que verifiquem, em
contextos praticos, os impactos do uso das narrativas digitais na educagao.

Palavras-chave: Srorytelling digital; Educacdo; Tecnologias digitais; Narrativas multimidia;
Aprendizagem.

ABSTRACT

The study investigated how digital storytelling, articulated through texts, videos, and audio, could
contribute to the innovation of pedagogical practices and to the expansion of meaningful learning in the
educational context. The general objective was to analyze the role of digital storytelling in education,
highlighting its relevance as a pedagogical tool that reinvented oral tradition through multimedia resources.
The development was based on the analysis of references that addressed the trajectory of digital
technologies in schools, the gamification associated with virtual reality, the impacts of technologies on
students’ attention, and the use of digital environments to enhance cultural and educational practices. It was
found that digital narratives favored engagement, motivation, and attention, in addition to expanding the
pedagogical repertoire through multiple languages. In the final considerations, it was concluded that digital
storytelling proved to be an effective strategy to bring school content closer to students’ daily lives,
promoting more relevant learning. It was also emphasized that this bibliographic research indicated the
need for complementary studies to verify, in practical contexts, the impacts of using digital narratives in
education.

Keywords: Digital storytelling; Education; Digital technologies; Multimedia narratives; Learning.
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1 INTRODUCAO

A prética de contar historias constitui-se como uma das antigas formas de comunicagdo humana e
esteve presente em diferentes culturas como instrumento de preservacdo da memoria, transmissdo de
valores e construcdo de identidades coletivas. No contexto educacional, essa tradicao tem sido
constantemente ressignificada, acompanhando as transformagdes sociais e tecnologicas. Atualmente, com
o avango das tecnologias digitais, emerge o conceito de storytelling digital, que amplia a narrativa oral
tradicional ao incorporar elementos multimidia como texto, imagem, som e video. Essa inova¢dao ndo
apenas diversifica as formas de expressao, mas também propicia maior engajamento ¢ aproximagao dos
conteudos escolares da realidade dos estudantes, tornando o processo de aprendizagem dinamico e
significativo.

A relevancia do tema justifica-se pelo cenario educacional contemporaneo, no qual o uso de
tecnologias digitais se consolida como prética indispensavel para acompanhar as demandas da sociedade
do conhecimento. As escolas, cada vez desafiadas a despertar o interesse dos alunos, encontram no
storytelling digital uma ferramenta que possibilita unir criatividade, emog¢ao e cogni¢do, favorecendo a
aprendizagem em multiplas linguagens. Pesquisas recentes reforcam essa perspectiva ao demonstrar a
eficacia da gamificagdo associada a realidade virtual (Agune et al., 2019) e a importancia do uso de recursos
digitais em diferentes contextos, como na preservacao historica (Motta, 2020) ou no impacto sobre os
processos de atengdo e desempenho cognitivo (Ramos & Vieira, 2020). No Brasil, o percurso historico da
integragdo das tecnologias digitais a escola ptblica evidencia um movimento continuo em direcao a adogao
desses recursos, do educom a implementacao de programas nacionais (Gordiano & Andriola, 2022). Diante
disso, torna-se necessario compreender de que forma o storytelling digital pode contribuir para a inovagao
pedagdgica e para a reinvencao da tradi¢ao oral em ambientes educacionais.

O problema que orienta esta investigacdo pode ser formulado da seguinte maneira: de que forma o
storytelling digital, articulado por meio de textos, videos e audios, pode contribuir para a inovagdo das
préaticas pedagdgicas e para a ampliacdo da aprendizagem significativa no contexto educacional?

O objetivo desta pesquisa € analisar o papel do storytelling digital na educacdo, destacando sua
relevancia como ferramenta pedagogica que reinventa a tradigdo oral e potencializa a aprendizagem por
meio de recursos multimidia.

A metodologia adotada foi exclusivamente a pesquisa bibliografica, de carater qualitativo e
exploratorio. A investigacdo baseou-se na andlise de artigos cientificos, livros e periddicos disponiveis em
bases digitais de acesso aberto, com énfase em materiais publicados entre 2019 e 2022. Foram consultadas
bases de dados como SciELO, revistas académicas de educacao e eventos cientificos que tratam do uso de
tecnologias digitais. O procedimento metodologico envolveu a selecdo criteriosa de produgdes relacionadas

ao tema storytelling digital, gamificacdo, realidade virtual e tecnologias educacionais, a fim de identificar
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conceitos, contribuicdes e desafios. A técnica empregada consistiu na leitura critica e comparativa dos
textos selecionados, visando estabelecer conexdes entre os referenciais tedricos e a pratica pedagodgica
contemporanea.

O texto esta organizado em trés se¢des principais. A primeira corresponde a introdugao, na qual sdo
apresentados o tema, a justificativa, o problema, o objetivo e os aspectos metodologicos. A segunda se¢ao
abrange o desenvolvimento, que se subdivide na anélise do storytelling digital e suas formas de expressao
em textos, videos e dudios, bem como sua relagdo com a tradi¢do oral e o uso das tecnologias digitais no
contexto educacional. A ultima secdo compreende as consideragdes finais, em que se sintetizam os
principais achados da pesquisa, destacando a relevancia das narrativas digitais para a construgao de praticas

pedagogicas inovadoras e conectadas as demandas da sociedade contemporanea.

2 HISTORIAS EM TEXTO, VIDEO E AUDIO PARA ENSINAR

O storytelling digital tem se configurado como uma estratégia relevante no processo de ensino e
aprendizagem por possibilitar a reinvencdo da tradi¢do oral por meio da integragdo de linguagens
multimidia. A educagdo contemporanea, marcada pela forte presenga das tecnologias digitais, tem exigido
dos educadores novas praticas capazes de articular contetidos escolares com experiéncias significativas para
os estudantes. Nesse cendrio, a narrativa digital, apoiada em recursos de texto, dudio e video, torna-se um
instrumento pedagdgico que favorece a imersdao, a motivagdo e a constru¢do de sentidos, atendendo as
demandas da sociedade do conhecimento e aos desafios impostos pelo cotidiano escolar. A reflexao sobre
esse tema adquire ainda maior importancia quando se observa que a escola atual ndo pode estar dissociada
da cultura digital, sob pena de limitar as possibilidades de aprendizagem.

O desenvolvimento do storytelling digital na educagao esta relacionado a um processo historico que
envolve a inser¢do gradual das tecnologias digitais na escola. Gordiano e Andriola (2022) apontam que
esse percurso, no Brasil, comecou com as experiéncias de educomunicagao e foi fortalecido por programas
governamentais como o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA). Essa trajetdria demonstra que
o uso pedagogico de tecnologias digitais ndo surgiu de forma repentina, mas ¢ fruto de um movimento
continuo de adaptacdo das instituigdes escolares as transformacdes sociais e culturais. A partir desse
contexto, observa-se que o storytelling digital ¢ um desdobramento natural desse processo, pois incorpora
linguagens e ferramentas que ja fazem parte do cotidiano dos estudantes, criando um elo entre a tradi¢do
de contar histdrias e as praticas educativas inovadoras.

Ao considerar o potencial das narrativas digitais, torna-se evidente que sua aplicagdo em ambientes
de aprendizagem favorece a motivagao dos estudantes. Agune et al. (2019) destacam que a associacao de
storytelling com elementos de gamificacdo e realidade virtual amplia a experiéncia educativa ao criar

ambientes imersivos e interativos. Essa possibilidade de construgdo de narrativas que mesclam elementos
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ludicos e recursos digitais permite ndo apenas transmitir conteudos, mas também criar situagdes de
envolvimento ativo dos alunos no processo de aprendizagem. A gamificacdo, quando associada ao
storytelling, funciona como estimulo para a participa¢do e contribui para a internalizagdo dos conceitos
trabalhados em sala de aula.

Além disso, o uso de recursos multimodais possibilita explorar diferentes dimensdes da
aprendizagem. As historias em formato textual permanecem fundamentais, pois possibilitam a pratica da
leitura e da escrita em ambientes digitais. Conforme Motta (2020), a escrita digital pode ser utilizada para
recriar contextos histdricos e culturais, permitindo que os estudantes se tornem produtores de narrativas em
plataformas digitais, como blogs e foruns. Esse processo amplia a no¢do de letramento, uma vez que
estimula a autoria e a criticidade, integrando a linguagem tradicional ao universo digital. Assim, o texto
continua a exercer papel central na educacdo, mas agora articulado com ferramentas que ampliam sua
capacidade de alcance e impacto.

A narrativa em video, por sua vez, apresenta grande potencial para promover experiéncias de
aprendizagem dinamicas e significativas. O recurso audiovisual combina imagem e som, aproximando-se
da realidade dos estudantes e despertando maior interesse. Agune et al. (2019) ressaltam que a utilizagdo
de videos e ambientes virtuais gamificados favorece a imersdo e a motivagdo intrinseca, aspectos
fundamentais para a aprendizagem ativa. O uso de narrativas audiovisuais em sala de aula também se alinha
ao cotidiano dos alunos, que ja estdo habituados a consumir contedos nesse formato em redes sociais e
plataformas de compartilhamento de videos. Essa familiaridade pode ser transformada em recurso
pedagdgico, aproximando os contetidos escolares da experiéncia cultural dos estudantes.

As historias em 4udio também merecem destaque como recurso educativo, uma vez que
ressignificam a tradicao oral no contexto digital. O uso de podcasts e outros formatos sonoros amplia as
possibilidades de aprendizagem, permitindo que os conteudos sejam acessados em diferentes contextos,
inclusive fora do ambiente escolar. Ramos e Vieira (2020) observam que o contato com tecnologias digitais
provoca repercussdes nos processos de atencdo, o que exige dos educadores estratégias capazes de manter
o foco dos alunos. Nesse sentido, os recursos sonoros podem auxiliar na concentracdo, ja que reduzem os
estimulos visuais e promovem o desenvolvimento da escuta ativa. Dessa forma, o storytelling em 4udio
resgata a oralidade, mas a atualiza em novas plataformas que dialogam com a vida cotidiana dos estudantes.

E importante ressaltar que o storytelling digital ndo deve ser entendido apenas como um recurso
didatico complementar, mas como uma estratégia pedagogica capaz de transformar praticas de ensino. A
presenca das tecnologias digitais em sala de aula ndo garante, por si s, uma aprendizagem significativa. O
que determina sua eficicia € a forma como sao utilizadas, e nesse ponto o storytelling se apresenta como
uma abordagem que mobiliza emogdes e favorece a construgdo de vinculos entre os contetidos e as

experiéncias pessoais dos alunos. Gordiano e Andriola (2022) demonstram que, ao longo da historia recente
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da educacao brasileira, a adog¢ao de tecnologias digitais ocorreu de forma desigual, muitas vezes limitada a
iniciativas pontuais. Nesse sentido, o storytelling digital pode contribuir para consolidar um uso integrado
e pedagogico das ferramentas digitais no contexto escolar.

Outro aspecto relevante € o papel do storytelling digital no desenvolvimento da atencao e da
cognicdo. Ramos e Vieira (2020) analisam os impactos das tecnologias digitais no desempenho atencional,
ressaltando a necessidade de estratégias pedagogicas que auxiliem os alunos a lidar com a dispersdo
caracteristica do mundo contemporaneo. As narrativas digitais, por articularem recursos multimidia e
promoverem maior envolvimento, podem atuar como ferramentas que fortalecem a concentragdo e
favorecem a aprendizagem. Ao propor histérias envolventes, o educador desperta a curiosidade e mantém
o interesse dos alunos, minimizando os efeitos da fragmentag¢ao da aten¢ao.

No campo da cultura e da memoria, o storytelling digital também apresenta potencialidades. Motta
(2020) enfatiza que os museus histdricos, ao serem transpostos para o ambiente digital, oferecem recursos
narrativos que podem ser utilizados em sala de aula para ampliar a compreensao historica e cultural. A
digitalizagdo de acervos e a construcao de narrativas interativas permitem que os estudantes tenham acesso
a experiéncias que antes estavam restritas a espagos fisicos. Essa possibilidade fortalece a educacao
patrimonial e amplia o repertorio cultural dos alunos, a0 mesmo tempo em que aproxima a tradi¢ao historica
das novas geragdes por meio de linguagens digitais.

Ao articular essas diferentes dimensoes, percebe-se que o storytelling digital oferece contribuigdes
relevantes tanto para a aprendizagem de contetidos especificos quanto para o desenvolvimento de
competéncias gerais, como criatividade, criticidade e letramento digital. O uso de histérias em texto, video
e audio amplia o repertorio pedagogico dos professores e cria condigdes para que os alunos participem de
forma ativa na construcao do conhecimento. Esse processo também esta em sintonia com as exigéncias da
sociedade contemporanea, que valoriza sujeitos capazes de produzir e interpretar multiplas linguagens em
diferentes contextos.

Dessa forma, o storytelling digital deve ser compreendido como uma estratégia educacional que ndo
apenas ressignifica a tradi¢do oral, mas também cria novas possibilidades de aprendizagem. Ao integrar
gamificagdo, realidade virtual, cultura digital e recursos multimidia, essa pratica amplia os horizontes
pedagogicos e contribui para a formagao de estudantes engajados e preparados para lidar com as demandas
da sociedade do conhecimento. O desafio que se impde as escolas e aos educadores € incorporar essa
abordagem de forma critica e planejada, garantindo que as narrativas digitais sejam utilizadas de maneira

significativa e alinhada aos objetivos educacionais.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

As analises realizadas ao longo do estudo permitem afirmar que o storytelling digital, articulado por
meio de textos, videos e dudios, apresenta contribuicdes significativas para a inovagdo das praticas
pedagodgicas e para a ampliacdo da aprendizagem significativa. Observou-se que a narrativa digital
possibilita a integragdo de diferentes linguagens, mobilizando emogdes, incentivando a criatividade e
favorecendo a aten¢do dos estudantes, aspectos que respondem ao problema levantado. A incorporagio
desse recurso amplia as formas de engajamento em sala de aula, tornando o processo educativo dinamico e
conectado as demandas da sociedade contemporanea.

Além disso, constatou-se que o storytelling digital atua como um elo entre a tradigdo oral e as
possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais, refor¢ando sua pertinéncia como estratégia pedagogica.
Sua aplicagcdo em ambientes educacionais permite ressignificar praticas tradicionais e oferecer experiéncias
que aproximam os contetidos escolares do cotidiano dos alunos, fortalecendo o vinculo entre conhecimento
e realidade vivida. Assim, responde-se ao questionamento central de que o storytelling digital é capaz de
contribuir de forma efetiva para praticas inovadoras e para a constru¢ao de aprendizagens relevantes.

Contudo, reconhece-se que o presente estudo, por adotar exclusivamente a pesquisa bibliografica,
apresenta limites que indicam a necessidade de investigagdes complementares. Estudos empiricos poderao
aprofundar a compreensdo sobre os impactos concretos da utilizagdo do storytelling digital em diferentes
contextos educacionais, considerando varidveis como idade dos estudantes, recursos disponiveis e
formagdo docente. Dessa forma, este trabalho oferece uma base inicial de reflexao sobre o tema e aponta
caminhos para pesquisas futuras que possam ampliar a compreensao sobre o potencial dessa estratégia no

campo educacional.
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RESUMO

Este estudo investigou as questdes €ticas geradas pelo uso das tecnologias surgentes na educagao cientifica,
com o objetivo de compreender como essas tecnologias impactam a formagdo de cientistas e cidadaos
criticos. A pesquisa teve como objetivo geral analisar as implicacdes éticas dessas tecnologias na educagao
cientifica e sugerir praticas pedagogicas para integrar a ética nesse contexto. A metodologia adotada foi
uma revisao bibliografica, com analise de artigos, livros e outros materiais relevantes sobre ética, educagao

CAMINHOS DA EDUCACAO DIGITAL: TECNOLOGIAS, INCLUSAO E CRIATIVIDADE

PEDAGOGICA - VOLUME 01



mailto:michelle_heber@hotmail.com
mailto:dcjdebora@gmail.com
mailto:azulflavia@hotmail.com
mailto:limajairo307@gmail.com
mailto:keila.diniz03@gmail.com
mailto:claudiacallegari07@gmail.com
mailto:nayara_pablyne@outlook.com
mailto:sikastro33@gmail.com

cientifica e tecnologias surgentes. Os resultados indicaram que, apesar dos beneficios das tecnologias
surgentes para a educagdo, como a personalizagdo do aprendizado e o aumento do acesso a informagao,
surgem desafios €ticos significativos relacionados a privacidade, seguranca de dados e desigualdade no
acesso ao conhecimento. A analise revelou que a formagao de futuros cientistas e cidadaos criticos depende
da integracdo de discussdes éticas no curriculo de educacao cientifica, incluindo o uso de metodologias
como estudos de caso e debates sobre o impacto das tecnologias. As consideragdes finais apontaram para a
relevancia de capacitar educadores para lidar com as questdes €ticas associadas as tecnologias surgentes,
além de sugerir que estudos sejam realizados para acompanhar a evolu¢do dessas questdes na pratica
educacional.

Palavras-chave: Etica; Tecnologias surgentes, Educacdo cientifica; Praticas pedagogicas; Formacgao
critica.

ABSTRACT

This study investigated the ethical issues generated by the use of emerging technologies in science
education, with the aim of understanding how these technologies impact the training of scientists and
critical citizens. The research's general objective was to analyze the ethical implications of these
technologies in science education and suggest pedagogical practices to integrate ethics in this context. The
methodology adopted was a bibliographic review, with analysis of articles, books and other relevant
materials on ethics, science education and emerging technologies. The results indicated that, despite the
benefits of emerging technologies for education, such as personalization of learning and increased access
to information, significant ethical challenges arise related to privacy, data security and inequality in access
to knowledge. The analysis revealed that the training of future scientists and critical citizens depends on
the integration of ethical discussions in the science education curriculum, including the use of
methodologies such as case studies and debates on the impact of technologies. The final considerations
pointed to the relevance of training educators to deal with the ethical issues associated with emerging
technologies, in addition to suggesting that studies be carried out to monitor the evolution of these issues
in educational practice.

Keywords: Ethics; Emerging technologies; Scientific education; Pedagogical practices; Critical training.
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1 INTRODUCAO

A ética na educacdo cientifica tem se tornado um tema de relevancia crescente, em especial quando

se trata das tecnologias surgentes que moldam as praticas pedagogicas e cientificas. A educacao cientifica,
voltada para o ensino de conceitos e teorias, estd sendo influenciada por inovagdes tecnologicas que
transformam a forma como o conhecimento ¢ produzido, disseminado e aplicado. Tecnologias como a
inteligéncia artificial, nanotecnologia, big data e realidade aumentada tém sido incorporadas nas escolas e
universidades, impactando as metodologias de ensino e o relacionamento entre educadores e alunos. Nesse
contexto, a ética se torna uma dimensao essencial, pois € necessario refletir sobre as implicagdes dessas
tecnologias para a formagao de cidaddos e cientistas responsaveis, criticos e conscientes dos limites e
possibilidades do conhecimento produzido.

A justificativa para o estudo da ética na educacdo cientifica, com énfase nas tecnologias surgentes,
surge da necessidade de compreender os desafios éticos que essas inovagdes impdem. O uso dessas
tecnologias pode resultar em beneficios, como o aumento da acessibilidade a informacao e a personalizagdo
do ensino, mas também levanta questdes sobre privacidade, seguranga, manipulacdo de dados e
desigualdades no acesso ao conhecimento. A ética, portanto, se apresenta como um campo fundamental
para garantir que as tecnologias sejam utilizadas de maneira responsavel, promovendo uma educagdo
cientifica que nao apenas capacite os individuos, mas também os prepare para lidar com os dilemas sociais
e éticos derivados do avango tecnoldgico. Além disso, é necessario investigar como os educadores podem
integrar discussoes éticas em suas praticas pedagogicas, abordando a responsabilidade no uso das novas
tecnologias na formagao dos alunos.

O problema central dessa pesquisa diz respeito aos desafios éticos que surgem com a implementagado
das tecnologias surgentes na educagdo cientifica, no que tange a formagao dos educadores e estudantes.
Como as tecnologias surgentes influenciam a constru¢ao do conhecimento cientifico e quais as implicagdes
éticas dessas mudangas na pratica educativa? Além disso, ¢ fundamental entender como os educadores
podem incorporar essas questdes em suas abordagens pedagdgicas e quais as implicagdes dessas praticas
para a formacao de cidadaos e cientistas criticos e responsaveis.

O objetivo principal deste estudo ¢ analisar as questdes éticas envolvidas no uso de tecnologias
surgentes na educacdo cientifica, destacando as implicag¢des para a formagao de educadores e estudantes e
propondo diretrizes para o uso ético dessas tecnologias no processo educacional.

O texto esta estruturado de forma a iniciar com uma revisdo tedrica sobre os conceitos de ética na
educagdo cientifica e as principais tecnologias surgentes que influenciam esse campo. Em seguida, serd
discutido o impacto das tecnologias no ensino cientifico e os desafios éticos decorrentes dessa influéncia.
A metodologia adotada sera a revisao bibliografica, com base em fontes atualizadas e relevantes para o

tema. Por fim, serdo apresentadas as discussdes sobre as implicagdes dessas tecnologias para a educacao e
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as propostas de praticas pedagogicas que integrem a ética no uso das novas tecnologias. As consideragdes
finais fardo um resumo das principais conclusdes, propondo caminhos para uma educagdo cientifica ética

e responsavel.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial teorico estd organizado de forma a apresentar os principais conceitos relacionados a
¢tica na educagdo cientifica e as tecnologias surgentes, destacando suas inter-relagdes e os desafios éticos
decorrentes do uso dessas tecnologias no contexto educacional. De inicio, serdo abordados os fundamentos
da ética na educagdo cientifica, com énfase nas questdes de responsabilidade, inclusdo e formagao critica.
Em seguida, sera discutido o impacto das tecnologias surgentes, como inteligéncia artificial, nanotecnologia
e big data, na pratica pedagdgica e nas metodologias de ensino. Por fim, o referencial tedrico abordara os
desafios éticos especificos relacionados ao uso dessas tecnologias, como privacidade, seguranca de dados
e acessibilidade, e como essas questdes podem ser integradas de maneira critica e responsavel nas praticas

educativas.

2.1 IMPLICACOES DA ETICA NO USO DE TECNOLOGIAS NA EDUCACAO CIENTIFICA

A utilizacdo de tecnologias surgentes na educagdo cientifica levanta questdes éticas que precisam
ser consideradas tanto na sala de aula quanto no desenvolvimento de pesquisas cientificas. Segundo Okada
e Matta (2021), a educagdo cientifica, ao se integrar com as novas tecnologias, deve se preocupar nao apenas
com a formacao técnica dos estudantes, mas também com a formacao ética, preparando-os para os desafios
do uso responsavel dessas ferramentas. As tecnologias surgentes, como a inteligéncia artificial e a
nanotecnologia, oferecem novas possibilidades de aprendizagem, mas também podem trazer dilemas
relacionados a privacidade, seguranca de dados e desigualdade no acesso ao conhecimento. Nesse sentido,
¢ fundamental que as institui¢des educacionais incorporem discussdes éticas no curriculo, incentivando os
alunos a refletirem sobre os impactos dessas tecnologias na sociedade.

Heidemann e Lorenzetti (2024) destacam que, ao utilizar tecnologias como o big data e a
inteligéncia artificial, as institui¢des educacionais devem estar atentas as implicagdes dessas ferramentas
no processo de ensino-aprendizagem. Os autores argumentam que a educacdo cientifica deve ser
fundamentada em uma abordagem ética que considere os riscos associados a coleta e ao uso de dados
sensiveis. Eles afirmam: “A utiliza¢ao de tecnologias surgentes deve ser orientada por principios éticos que
respeitem a privacidade dos dados dos estudantes e garantam a equidade no acesso ao conhecimento”
(Heidemann; Lorenzetti, 2024, p. 22). Essa reflexao reforga a relevancia de adotar praticas que protejam os

direitos dos individuos e garantam um uso responsavel das tecnologias na educagao.
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Além disso, Fernandes e Narciso (2024, p. 18) argumentam as implicagdes éticas da inteligéncia
artificial no ensino, enfatizando que a personalizagdo do ensino por meio dessas tecnologias pode, por um
lado, melhorar o aprendizado dos alunos, mas, por outro, pode agravar desigualdades se nao for
implementada de forma equitativa. Eles observam que “as tecnologias devem ser utilizadas de maneira a
promover a justi¢a social, evitando a discriminacao e garantindo que todos os estudantes tenham acesso as
mesmas oportunidades de aprendizagem”. A reflexdo sobre a justiga social ¢ essencial para que as
tecnologias surgentes, como a inteligéncia artificial, ndo reforcem divisdes ja existentes, mas sim
contribuam para a inclusdo e a equidade no processo educacional.

Para que as instituigdes educacionais integrem praticas éticas no uso das novas tecnologias, €
necessario que haja uma orientacao clara por parte dos gestores educacionais. Okada, Struchiner e Almeida
(2023, p. 45) afirmam que “¢ fundamental que as escolas promovam a conscientizagdo sobre o uso ético
das tecnologias, capacitando educadores e alunos para tomar decisdes responsaveis no ambiente digital”. A
formagdo de professores, portanto, deve incluir ndo apenas a capacitacdo em novas tecnologias, mas
também uma abordagem ética que permita aos educadores orientarem os estudantes sobre o uso responsavel
dessas ferramentas no processo de aprendizagem.

Portanto, as implicacdes da ética no uso das tecnologias surgentes na educagdo cientifica sdo
complexas. As instituigdes educacionais devem adotar praticas que integrem a reflex@o ética em todas as
fases do processo de ensino-aprendizagem, preparando tanto educadores quanto alunos para os desafios e

responsabilidades que surgem com o uso dessas tecnologias.

2.2 AFUNCAO DO PROFESSOR NA MEDIACAO ETICA DAS TECNOLOGIAS SURGENTES

A fun¢do do professor na mediacdo ética das tecnologias surgentes na educagdo cientifica ¢
fundamental, pois os educadores nao s6 devem se adaptar ao uso dessas tecnologias, mas também devem
ser capazes de integrar questdes €ticas em suas praticas pedagogicas. Segundo Okada e Matta (2021, p.
176), “os professores precisam ser formados para lidar com as questdes éticas que surgem com o uso das
novas tecnologias, para que possam orientar seus alunos de maneira responsavel e critica”. Destaca-se a
relevancia da formagao dos educadores para que eles possam mediar o uso das tecnologias de forma ética,
promovendo discussdes que considerem os impactos sociais, culturais e ambientais dessas ferramentas.

Além disso, Heidemann e Lorenzetti (2024, p. 24) ressaltam que “a func¢do do educador ¢
fundamental para criar um ambiente no qual os estudantes possam refletir sobre as implica¢des éticas do
uso das tecnologias surgentes, permitindo que se tornem cidadaos criticos e responsaveis”. Assim, enfatiza-
se que o professor deve ser um facilitador do aprendizado ético, ajudando os alunos a compreender as
implicagdes das tecnologias na sociedade e em sua vida cotidiana. O educador, ao abordar a ética de forma

contextualizada e pratica, auxilia na formagdo de um pensamento critico sobre o uso dessas ferramentas.
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No entanto, os professores enfrentam varios desafios ao ensinar sobre ética no contexto das
tecnologias surgentes. Fernandes e Narciso (2024, p. 19) afirmam que “a constante evolu¢ao das tecnologias
e a falta de formagdo especifica sobre ética digital sdo desafios significativos para os educadores, que
precisam estar preparados para lidar com questdes complexas e novas”. Essa dificuldade reflete a rapidez
com que as novas tecnologias surgem, tornando a tarefa de se atualizar sobre as implicagdes éticas
desafiadora. A falta de uma formagdo continua sobre ética digital pode resultar na incapacidade dos
educadores de orientar seus alunos sobre o uso responsavel das tecnologias.

Para superar esses desafios, ¢ essencial que as instituicdes educacionais oferegam formagado
continuada aos professores sobre 0 uso ético das tecnologias surgentes. Okada, Struchiner e Almeida (2023,
p. 46) destacam que “as escolas devem promover programas de capacitagdo para educadores, com foco nao
sO nas tecnologias em si, mas também nos aspectos éticos que envolvem seu uso”. A formagao continua ¢
uma medida fundamental para que os educadores possam lidar de maneira eficiente com as questoes éticas,
implementando praticas pedagdgicas que incentivem a reflexdo critica dos alunos sobre o uso das
tecnologias na sociedade.

Portanto, a fungdo do educador na mediagao ética das tecnologias surgentes ¢ essencial, pois ele ndo
sO transmite o contetido técnico, mas também orienta os alunos a refletirem sobre o uso responsavel e ético
dessas tecnologias. Embora enfrente desafios relacionados a falta de formagdo e a rapida evolugdo
tecnologica, o professor pode superar essas dificuldades por meio de uma formagao continua e por meio da

integracdo de discussoes éticas em suas praticas pedagdgicas.

2.3 DESAFIOS E OPORTUNIDADES PARA A FORMACAO DE CIENTISTAS ETICOS

A educagao cientifica desempenha uma fun¢ao fundamental na formagao de profissionais e cidadaos
capazes de lidar com as questdes €ticas geradas pelas tecnologias surgentes. Okada e Matta (2021, p. 179)
afirmam que “a educagao cientifica deve ir além do ensino de conceitos técnicos, promovendo a reflexdo
sobre os impactos sociais, éticos e ambientais das novas tecnologias”. Destaca-se a necessidade de uma
abordagem critica na formacao de futuros cientistas, que devem ser capacitados ndo apenas em termos
técnicos, mas também éticos, para enfrentar os desafios trazidos pelas tecnologias surgentes.

Nesse contexto, Heidemann e Lorenzetti (2024, p. 26) ressaltam que “a formagao de cientistas éticos
exige uma educagdo que integre os aspectos éticos e sociais nas praticas cientificas, preparando os
profissionais para tomar decisdes responsaveis sobre o uso das tecnologias no desenvolvimento de suas
pesquisas”. A reflexdo sobre as implicagdes sociais e €ticas das tecnologias surgentes deve ser incorporada
ao curriculo de educacao cientifica, permitindo que os alunos desenvolvam uma compreensao critica sobre

os efeitos de suas pesquisas e inovagdes na sociedade.
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Além disso, Fernandes e Narciso (2024, p. 21) observam que “a formacao de cidaddos criticos e
responsaveis no uso das tecnologias surgentes passa pelo desenvolvimento de competéncias que permitam
aos alunos questionar e avaliar as implica¢des éticas das ferramentas tecnoldgicas que utilizam”. Isso
significa que a educacao cientifica ndo deve se limitar ao ensino de conteudo técnico, mas também deve
fornecer aos alunos as ferramentas necessarias para que eles possam compreender e avaliar de modo critico
as consequéncias de suas escolhas tecnolégicas.

Um desafio ¢ garantir que os profissionais da educagao cientifica tenham a formacao adequada para
integrar as questoes éticas no ensino. Okada, Struchiner e Almeida (2023) destacam que os educadores
precisam ser capacitados para ensinar nao apenas as ciéncias, mas também as implicacdes €ticas e sociais
que envolvem o uso das tecnologias, para que possam formar cidaddos criticos e responsaveis. A
capacitagdo dos educadores ¢, portanto, essencial para garantir que as questoes éticas sejam abordadas de
maneira eficaz no contexto educacional, proporcionando aos alunos as bases para tomar decisoes
responsaveis no uso das novas tecnologias.

Dessa forma, a educagao cientifica tem uma fungao central na formacao de profissionais e cidadaos
capazes de lidar com as questdes éticas geradas pelas tecnologias surgentes. Através de uma abordagem
que integra os aspectos técnicos e éticos, a educagdo pode preparar os futuros cientistas para que ajam de
maneira responsavel e critica, contribuindo para o desenvolvimento de tecnologias que respeitem os valores

sociais e ambientais.

3 METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesta pesquisa ¢ de natureza qualitativa, sendo caracterizada como uma
revisao bibliografica. A abordagem adotada consiste na analise e sistematizacdo de trabalhos académicos,
livros, artigos e outros documentos relevantes que tratam da €tica na educacao cientifica e das tecnologias
surgentes. Para a realizagdo da pesquisa, foram selecionadas fontes que argumentam tanto as implicagdes
éticas do uso dessas tecnologias no contexto educacional quanto as praticas pedagdgicas associadas ao seu
uso. A coleta de dados foi realizada por meio da pesquisa em bases de dados académicas, como Google
Scholar, Scielo, e outras bibliotecas virtuais de acesso publico. Foram considerados critérios como
relevancia do tema, atualidade das publicacdes e contribuicdo para o entendimento do tema central da
pesquisa. A andlise dos dados foi feita de forma qualitativa, com a leitura critica e interpretagdo das fontes
selecionadas, de modo a identificar as principais discussdes sobre ética na educacdo cientifica e o impacto
das tecnologias surgentes. Para organizar as informagdes coletadas, foi utilizado um quadro que sintetiza

as principais referéncias consultadas.
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Quadro 1: Referéncias Principais da Pesquisa

Autor(es) Titulo Ano Tipo de
Trabalho
OLIVEIRA, L. V. Em busca de uma teleologia para a educacgao cientifica CTS: | 2019 Artigo
da consolida¢@o do campo as unidades de ensino
QUEVEDO, J; Ciéncia, tecnologias surgentes e sociedade: o caso dos debates | 2019 Artigo
CARVALHO, A; sobre nanotecnologias em Portugal
FONSECA, P.
UMEDECNA UFRB; Educagéo cientifica, inclusdo e diversidade: Mestrado 2020 | Dissertagdo
ALMEIDA, J. R. P. DE. Profissional
OKADA, A.; MATTA, A formagdo docente para educacgdo profissional por meio de | 2021 Artigo
C.E. um curso de extensdo com tecnologias surgentes e
escolarizagdo aberta
SANTOS, J. S; O instrumento dialético-axiologico na selecdo de falas 2021 Artigo
GEHLEN, S. T. significativas: em busca de uma educacao cientifica ético-
critica
OKADA, A Praticas emancipatorias abertas para sustentabilidade com 2023 Artigo
STRUCHINER, M.; ciéncia e tecnologias surgentes
ALMEIDA, M. E.
NICOLADELIL A. T. A atuagdo de Paulina Luisi (1875-1950) em 'Algumas ideias | 2023 Tese
sobre eugenia': uma analise das potencialidades para discusso
de histdria da ciéncia na educacdo cientifica
ARAUJO, Vitor Savio O letramento digital sob a perspectiva da neurociéncia: 2023 | Capitulo de
de; SAVIO, Jackeline contribuigdes para as praticas de leitura e interpretagéo textual Livro
Gomes de Lima; SILVA,
Eronice Rocha.
OLIVEIRA, Vanusa A avaliagdo escolar no Brasil: contexto de desenvolvimento, | 2023 | Capitulo de
Batista de. conceitos, finalidades e legislacio Livro
FERNANDES, A. B; A ética no uso de inteligéncia artificial na educagdo: 2024 Artigo
NARCISO, R. implicagdes para professores e estudantes
HEIDEMANN, D. S.; Relagdes entre educagio cientifica e cidadania: uma analise da | 2024 Artigo
LORENZETTI, L. producdo no ENPEC
SANTOS, Silvana Maria | Estratégias de ensino para estudantes com deficiéncia visual | 2024 | Capitulo de
Aparecida Viana; em salas de aula regulares Livro
FRANQUEIRA, Alberto
da Silva; SANTOS,
Urbanize Cunha.
SANTOS, Silvana Maria Desafios e oportunidades na educagdo a distancia: 2024 | Capitulo de
Aparecida Viana; perspectivas do estudante e do docente Livro
MOREIRA, Ménica de
Azevedo Lima;
MARANGONE,
Francielle Lopes dos
Santos; COELHO,
Jaqueline Maria; LIMA,
Sinita de Azevedo;
GREGORIO, Maristela
Machado.
VIANNA, P. H. F. Tecnologias surgentes no ensino e gestdo publica: como a 2025 Livro
inteligéncia artificial pode impulsionar a educagdo para a
cidadania global

Fonte: autoria propria

Apos a inser¢do do quadro, pode-se observar que ele organiza as referéncias consultadas de forma

a facilitar a compreensao do conteudo abordado nas fontes. O quadro apresenta as principais obras que
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sustentam a revisao bibliografica e as discussdes feitas ao longo da pesquisa, organizadas conforme as

normas estabelecidas.

3.1 TECNOLOGIAS SURGENTES E DESAFIOS ETICOS NA FORMACAO CIENTIFICA

O uso de tecnologias surgentes no ensino de ciéncias traz consigo uma série de desafios €ticos que
devem ser considerados, pois esses avan¢os podem afetar tanto a formacao dos futuros cientistas quanto a
formagao de cidaddos conscientes e responsaveis. Okada e Matta (2021, p. 181) afirmam que “as
tecnologias surgentes t€ém o potencial de transformar a maneira como o conhecimento cientifico ¢ produzido
e compartilhado, mas sua aplicagdo também levanta questdes éticas sobre a privacidade, o acesso a
informagdo e a manipulagdo de dados”. Esta analise revela a dualidade dos beneficios e riscos que as novas
tecnologias trazem para a educacgao cientifica, sugerindo que, apesar de seu impacto positivo, ¢ fundamental
refletir sobre as implicagdes éticas do seu uso.

Além disso, Heidemann e Lorenzetti (2024) destacam que as tecnologias surgentes, como a
inteligéncia artificial e o big data, apresentam desafios éticos que exigem a formacao de cientistas capazes
de identificar e agir de acordo com principios éticos, no que se refere ao uso de dados sensiveis e a
privacidade. Destaca-se um dos principais desafios éticos associados as novas tecnologias: a prote¢do da
privacidade e o uso responsavel dos dados. Esses desafios exigem que os educadores formem futuros
cientistas que ndo apenas compreendam as tecnologias em si, mas também suas implica¢des sociais,
politicas e éticas.

Fernandes e Narciso (2024, p. 23) também abordam esse problema, afirmando que

a aplicagdo das tecnologias surgentes no ensino cientifico precisa ser acompanhada de uma reflexao
ética sobre seu impacto na sociedade e no ambiente, garantindo que os cientistas do futuro sejam
capazes de tomar decisdes responsaveis ao desenvolver novas tecnologias.

A reflexdo ética sobre as implicacdes das tecnologias na sociedade € essencial para que os cientistas
possam contribuir de maneira positiva e responsavel para o avanco do conhecimento e a solucdo de
problemas sociais.

Portanto, os desafios éticos apresentados pelas tecnologias surgentes exigem uma abordagem critica
e responsavel na formacao de cientistas. A educagao cientifica precisa incorporar discussdes sobre ética,
incluindo questdes como privacidade, acessibilidade e os impactos sociais das novas tecnologias, para
garantir que os futuros cientistas sejam preparados ndo apenas para inovar, mas também para lidar com as
consequéncias sociais de suas descobertas. A formacao ética ¢ indispensavel para o desenvolvimento de
profissionais que sejam conscientes de sua funcdo na sociedade e que possam aplicar as tecnologias de

maneira responsavel.
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3.2 IMPACTO DAS TECNOLOGIAS SURGENTES NA PRATICA EDUCACIONAL

O uso de tecnologias surgentes tem alterado a forma como a educagdo cientifica é percebida e
aplicada, tanto por alunos quanto por professores. Okada e Matta (2021, p. 182) observam que “as novas
tecnologias, ao promoverem uma educagdo personalizada e interativa, mudam a maneira como oS
estudantes se engajam com o conhecimento, permitindo uma maior autonomia e acesso a informagdes de
diversas fontes”. Destaca-se que o impacto das tecnologias surgentes no ensino nio se limita apenas a
transmissdo de contetdo, mas também a forma como os alunos interagem com o conhecimento,
proporcionando um aprendizado dinamico e adaptado as suas necessidades individuais.

Além disso, Heidemann e Lorenzetti (2024) afirmam que a incorporagdo das tecnologias surgentes
nas praticas pedagogicas exige dos educadores uma mudanga de abordagem, ja que as metodologias
tradicionais precisam ser repensadas para integrar essas ferramentas de forma ética e eficaz. A reflexdo
sobre essa mudanca de abordagem ¢ essencial para que os professores se adaptem ao novo contexto
educacional, no qual as tecnologias oferecem oportunidades para um ensino colaborativo, flexivel e
centrado no aluno. No entanto, essa transformacdo demanda que os educadores adquiram novas
competéncias para gerenciar as tecnologias de maneira ética e eficiente.

Fernandes e Narciso (2024) complementam essa discussdo ao afirmarem que o uso das tecnologias
surgentes, embora amplie o acesso ao conhecimento, também coloca novos desafios para os professores,
que precisam balancear a utilizagao das ferramentas tecnologicas com praticas pedagogicas que incentivem
o pensamento critico dos alunos. Observa-se a tensdo entre o potencial das tecnologias e a necessidade de
preservar os objetivos pedagogicos fundamentais, como o desenvolvimento do pensamento critico,
essencial na formacao dos alunos.

Portanto, o impacto das tecnologias surgentes na pratica educacional ¢ significativo, pois elas
alteram a forma como o conhecimento ¢ transmitido e assimilado. Para os alunos, as tecnologias oferecem
novas possibilidades de acesso ao conteudo e de personaliza¢cdo do aprendizado. Para os professores, essas
ferramentas exigem uma adaptagao das praticas pedagogicas, que devem ser reconfiguradas para integrar
as tecnologias de maneira ética e eficaz, mantendo a qualidade do ensino e o desenvolvimento critico dos
estudantes. Assim, a educacdo cientifica precisa se adaptar as novas demandas geradas pelas tecnologias

surgentes, mantendo sempre o foco na formagao critica e reflexiva dos alunos.

3.3 PROPOSTAS PARA A INTEGRAR ETICA NA EDUCACAO CIENTIFICA EM CONTEXTOS
TECNOLOGICOS

Integrar a ética na educagdo cientifica em contextos tecnoldgicos exige a adocdo de praticas
pedagdgicas e metodologias que possibilitem aos alunos compreender e refletir sobre as implicagdes sociais

e éticas das tecnologias surgentes. Okada e Matta (2021, p. 183) destacam que “a educagdo cientifica deve
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ser projetada de modo a incentivar os alunos a questionar e analisar de modo critico as consequéncias do
uso das novas tecnologias, desenvolvendo ndo apenas habilidades técnicas, mas também uma consciéncia
ética sobre seu impacto na sociedade”. Essa afirmagdo reforca a relevancia de uma abordagem pedagdgica
que nao se limite a transmissao de contetidos técnicos, mas que também fomente a reflexao critica sobre as
implicagdes dessas tecnologias para a sociedade e para os individuos.

Para alcancar esse objetivo, Heidemann e Lorenzetti (2024, p. 29) sugerem que “uma das maneiras
de integrar a ética na educacao cientifica ¢ por meio de estudos de caso, nos quais os alunos possam analisar
cenarios reais e discutir as implicagdes éticas de decisdes cientificas e tecnologicas”. O uso de estudos de
caso permite que os alunos se envolvam com dilemas éticos, proporcionando uma forma pratica de
aplicagdo do conhecimento. Essa metodologia estimula a reflexdo sobre situagdes reais, incentivando o
desenvolvimento de um pensamento critico sobre as escolhas que envolvem a aplica¢do das tecnologias no
campo cientifico.

Além disso, Fernandes e Narciso (2024, p. 25) propdem que “os professores devem incorporar
atividades que envolvam debates e discussdes em grupo, onde os estudantes possam expressar suas opinides
e desenvolver uma visao ética sobre o uso das tecnologias, além de serem encorajados a apresentar solugdes
para os dilemas éticos apresentados”. Essa proposta enfatiza a relevancia de criar um ambiente de
aprendizagem colaborativo, no qual os alunos possam discutir e confrontar diferentes perspectivas sobre o
uso das tecnologias surgentes, aprimorando sua capacidade de avaliar de modo critico os impactos éticos
dessas inovagoes.

Portanto, integrar a ética na educagdo cientifica em contextos tecnolégicos envolve a utilizagdo de
metodologias que estimulem a reflexdo critica e o debate sobre os impactos das tecnologias na sociedade.
A adocao de praticas pedagdgicas como estudos de caso e debates em grupo oferece aos alunos a
oportunidade de desenvolver habilidades éticas, preparando-os para tomar decisdes responsaveis em um
mundo tecnologicamente avangado. Além disso, é essencial que os educadores recebam a formacdo
necessaria para integrar essas abordagens de forma eficaz, garantindo que a ética seja um componente

central no ensino das ciéncias.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes apresentadas ao longo deste estudo visam responder a pergunta central da pesquisa,
que investiga como a ética pode ser integrada na educagdo cientifica, em especial considerando o impacto
das tecnologias surgentes. A pesquisa demonstrou que, embora as tecnologias surgentes oferegcam grandes
avangos e possibilidades para a educagdo cientifica, elas também trazem desafios éticos que devem ser
abordados. Em primeiro lugar, a utilizagdo dessas tecnologias deve ser mediada por uma formacgao ética,

tanto para os educadores quanto para os alunos, a fim de garantir que as ferramentas tecnoldgicas sejam
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usadas de maneira responsavel e que suas implicagdes sociais e culturais sejam refletidas no processo de
ensino-aprendizagem.

Uma das principais conclusdes deste estudo ¢ a relevancia da integragdo da ética no ensino
cientifico, em especial no que diz respeito ao uso das tecnologias surgentes. A educagdo cientifica ndo deve
se restringir apenas ao desenvolvimento técnico de habilidades, mas também deve envolver a reflexao ética
sobre os efeitos dessas tecnologias na sociedade. A formacgdo de futuros cientistas e cidaddos criticos
depende, portanto, da adogdo de praticas pedagdgicas que ndo apenas transmitam conhecimento técnico,
mas também incentivem a analise critica das tecnologias e seus impactos éticos.

A pesquisa identificou também a necessidade de adaptagao das metodologias de ensino, com énfase
na inclusao de atividades que envolvam a reflex@o ética e o debate sobre o uso das novas tecnologias. O
uso de estudos de caso, debates e discussdes em grupo sdo estratégias eficazes para integrar a ética no
curriculo de educagao cientifica. Essas praticas permitem que os alunos analisem cenarios reais e discutam
as implicacdes éticas das tecnologias, desenvolvendo, assim, uma compreensdo de como suas escolhas
afetardo a sociedade e o ambiente.

Além disso, a pesquisa ressaltou a funcdo fundamental dos educadores na mediagdo ética das
tecnologias surgentes. Os professores devem ser preparados para lidar com os desafios éticos gerados pelas
novas tecnologias, capacitando-se para orientar os alunos na utilizagao responséavel dessas ferramentas. A
formagao continuada dos educadores em ética digital e tecnologias surgentes € essencial para garantir que
esses profissionais possam oferecer uma educagdo que promova a responsabilidade e a reflexao critica entre
os alunos.

Em relagdo as contribuigdes do estudo, este trabalho ofereceu uma andlise sobre como as tecnologias
surgentes alteram o ensino cientifico € como a ética pode ser integrada nesse contexto. O estudo também
forneceu sugestdes praticas de como as institui¢des educacionais podem preparar seus professores e alunos
para lidar com os dilemas éticos gerados pelo uso dessas tecnologias, contribuindo assim para a formacao
de cidaddos responsaveis e cientistas conscientes.

Por fim, este estudo aponta para a necessidade de pesquisas que aprofundem as questdes éticas
associadas ao uso de tecnologias surgentes na educagao cientifica. Apesar das contribui¢des deste trabalho,
arapida evolugdo das tecnologias e a constante mudanga no contexto educacional exigem que estudos sejam
realizados para acompanhar o impacto dessas inovagdes, em especial em termos de sua aplicacdo ética. A
¢ética na educagdo cientifica, aliada ao uso das novas tecnologias, deve continuar sendo um campo de
investigacdo relevante, a medida que as ferramentas tecnoldgicas se tornam presentes no cotidiano

educacional.
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CAPITULO 29

A INSERCAO DE TECNOLOGIAS NO CURRICULO ESCOLAR: DESAFIOS E
RESISTENCIAS DOCENTES
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RESUMO

O estudo teve como tema a insercao das tecnologias digitais no curriculo escolar e os desafios enfrentados
pelos docentes nesse processo. A pesquisa partiu do problema relacionado as dificuldades encontradas pelos
professores em incorporar os recursos tecnologicos ao ensino € em utiliza-los de forma pedagdgica e
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significativa. Teve como objetivo geral analisar as principais barreiras que dificultaram essa inser¢ao, com
énfase nos aspectos formativos, estruturais e pedagdgicos. A metodologia adotada foi a pesquisa
bibliografica, que permitiu reunir e interpretar diferentes perspectivas tedricas sobre a tematica. O
desenvolvimento abordou a insuficiéncia da formacao docente para o uso das tecnologias, a precariedade
da infraestrutura escolar, a desigualdade de acesso aos recursos digitais e a resisténcia pedagdgica diante
das mudancas exigidas pelo contexto educacional contemporaneo. As consideragdes finais indicaram que
a integracdo tecnoldgica depende de um conjunto de agdes articuladas, como a oferta de formacao
continuada, investimentos em infraestrutura e revisdo de praticas pedagogicas. Constatou-se que a
superagao dos obstaculos requer esforcos institucionais e politicas publicas eficazes, além de novos estudos
que aprofundem a compreensao do tema.

Palavras-chave: Tecnologia; Curriculo; Docéncia; Desafios; Inovagao.

ABSTRACT

The study addressed the integration of digital technologies into the school curriculum and the challenges
teachers faced in this process. The research was based on the problem of difficulties encountered by
educators in incorporating and using technological resources in a pedagogical and meaningful way. The
general objective was to analyze the main barriers that hindered this integration, focusing on formative,
structural, and pedagogical aspects. A bibliographic research methodology was used, enabling the
collection and interpretation of theoretical perspectives on the subject. The development highlighted the
lack of teacher training, inadequate infrastructure, unequal access to digital resources, and pedagogical
resistance to educational changes. The conclusions indicated that effective integration requires continuous
training, infrastructure investment, and pedagogical innovation, as well as further research to deepen
understanding.

Keywords: Technology; Curriculum; Teaching; Challenges; Innovation.
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1 INTRODUCAO

A insercao das tecnologias digitais no curriculo escolar representa um dos temas debatidos no campo
educacional contemporaneo, sobretudo em um cendrio marcado pela crescente digitalizagdo das praticas
sociais e pela necessidade de adaptacao da escola as demandas do século XXI. A presenca constante da
tecnologia no cotidiano das pessoas transformou as formas de intera¢ao, comunicagao, acesso a informacgao
e constru¢do do conhecimento, exigindo uma reconfiguracdo das praticas pedagogicas e dos espagos
escolares. A escola, historicamente concebida como instituicdo transmissora de saberes, precisa hoje
assumir um papel dinamico e inovador, capaz de integrar as ferramentas tecnoldgicas aos processos de
ensino e aprendizagem. Nesse contexto, o docente assume posi¢do central, ndo apenas como mediador do
conhecimento, mas também como agente de transformacao, sendo desafiado a revisar suas praticas ¢ a
desenvolver novas competéncias que atendam as exigéncias de uma sociedade cada vez tecnoldgica.

Apesar dessa necessidade evidente, a realidade escolar brasileira ainda demonstra profundas
dificuldades na efetivagdo dessa integragdo. Diversos fatores contribuem para essa problematica, entre eles
a formacgdo inicial e continuada dos professores, frequentemente marcada pela auséncia de contetudos
relacionados ao uso pedagogico das tecnologias digitais. Muitos docentes ingressam na carreira sem
preparo adequado para explorar o potencial educativo dos recursos tecnoldgicos e acabam por reproduzir
metodologias tradicionais que ja ndo dialogam com as formas atuais de aprender. Além disso, questdes
estruturais, como a falta de infraestrutura tecnoldgica nas escolas, a precariedade dos equipamentos € o
acesso desigual dos estudantes as ferramentas digitais, dificultam a implementagdo de praticas pedagogicas
inovadoras. Soma-se a isso a resisténcia de parte do corpo docente em modificar suas estratégias de ensino,
motivada por insegurangas quanto ao uso das tecnologias e pela percepcao de que elas representam uma
ameagca a sua autoridade em sala de aula.

A relevancia do tema se justifica pela urgéncia em compreender e enfrentar os desafios que
permeiam a inser¢do das tecnologias digitais no curriculo escolar, considerando que a educagdo
desempenha papel fundamental na formacdo de cidaddos criticos e preparados para interagir com as
transformagdes do mundo contemporaneo. A escola ndo pode permanecer alheia aos avancos tecnologicos,
pois isso implica comprometer a qualidade da formacdo dos estudantes e limitar suas oportunidades de
participagdo ativa na sociedade digital. A apropriacdo das tecnologias na educagdo vai além do uso
instrumental; trata-se de explorar seu potencial como ferramentas cognitivas capazes de promover a
aprendizagem significativa, estimular a autonomia dos alunos e favorecer a constru¢do colaborativa do
conhecimento. Entretanto, essa realidade s6 serd possivel quando os desafios que impedem a integragao
tecnologica forem compreendidos e superados por meio de politicas educacionais eficazes, investimentos

estruturais e estratégias de formagao docente continua.
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Diante desse cenario, a questao norteadora que orienta esta pesquisa pode ser assim formulada:
quais sdo os principais desafios enfrentados pelos docentes para inserir as tecnologias digitais no curriculo
escolar e de que maneira essas barreiras interferem na pratica pedagogica? A partir dessa pergunta,
pretende-se alcangar o objetivo de analisar as dificuldades relacionadas a incorporagao das tecnologias
digitais no curriculo escolar, com énfase nas barreiras formativas, estruturais e pedagdgicas que limitam
sua utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem.

A metodologia adotada para o desenvolvimento deste estudo ¢ exclusivamente de natureza
bibliografica, fundamentada em autores e pesquisas contemporaneas que discutem a relagdo entre
tecnologia e educacdo. A pesquisa bibliografica permite a constru¢do de um arcabouco tedrico consistente,
capaz de subsidiar reflexdes sobre a tematica e de proporcionar uma compreensao aprofundada dos fatores
que influenciam a resisténcia docente diante da inser¢ao das tecnologias no contexto escolar. Por meio da
analise de obras, artigos cientificos e estudos especializados, busca-se construir uma visao critica sobre a
realidade educacional atual e identificar caminhos possiveis para a superacao dos desafios identificados.

O presente texto esta estruturado em trés partes principais. A primeira parte corresponde a
introdugdo, que apresenta o tema, a justificativa, a problematica, o objetivo da pesquisa, a metodologia
utilizada e a organizacao geral do estudo. A segunda parte, intitulada desenvolvimento, aborda de forma
detalhada as principais barreiras que dificultam a inser¢do das tecnologias no curriculo escolar, divididas
em aspectos formativos, estruturais e pedagogicos, além de discutir suas implicagdes para a pratica docente.
Por fim, a terceira parte apresenta as consideracdes finais, nas quais sdo sintetizadas as reflexdes construidas
ao longo do trabalho, destacando-se as principais conclusdes e apontando possiveis caminhos para que a

tecnologia seja incorporada a educacdo de forma critica, criativa e transformadora.

2 BARREIRAS FORMATIVAS, ESTRUTURAIS E PEDAGOGICAS NO USO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS EM SALA DE AULA

A incorporagdo das tecnologias digitais ao curriculo escolar constitui um dos maiores desafios
enfrentados pelas instituicdes educacionais no século XXI. A velocidade com que os avangos tecnoldgicos
transformam a sociedade impde mudangas profundas nos modos de aprender e ensinar, exigindo que a
escola se reposicione diante das demandas de uma geracdo conectada e habituada ao uso constante de
ferramentas digitais. Entretanto, a transi¢ao para um modelo educacional que integre a tecnologia de forma
significativa ndo ocorre de maneira linear, pois encontra obstaculos de diferentes naturezas que dificultam
sua consolidacdo como elemento estruturante do processo pedagodgico. Entre os principais entraves,
destacam-se as barreiras formativas, estruturais e pedagogicas, que interferem na atua¢do docente € no

potencial de inovagao das praticas educativas.
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Um dos fatores relevantes nesse processo esta relacionado a formacao inicial e continuada dos
professores, que muitas vezes ndo contempla o uso pedagdgico das tecnologias em sua integralidade.
Conforme salientam Lorencini et al. (2024), a formacao docente tradicional tende a privilegiar conteudos
tedricos desvinculados da pratica tecnologica, o que contribui para a inseguranga e a resisténcia em utilizar
ferramentas digitais em sala de aula. Em muitos casos, a abordagem oferecida nos cursos de licenciatura
ndo acompanha o ritmo das mudangas tecnologicas e deixa de apresentar estratégias que integrem os
recursos digitais aos processos de ensino e aprendizagem. Como consequéncia, os professores ingressam
no campo educacional sem preparo adequado para lidar com as demandas contemporaneas e acabam por
recorrer a métodos convencionais, mesmo quando reconhecem a necessidade de inovagao.

A formacdo continuada, embora essencial, também enfrenta dificuldades em atender as
necessidades reais do professorado. Campos et al. (2024) ressaltam que, muitas vezes, os programas de
capacitagdo sdao pontuais ¢ desvinculados da pratica docente, limitando-se a apresentagao de ferramentas
sem aprofundar a discussdo sobre sua aplicacdo pedagogica. Além disso, fatores como falta de tempo,
excesso de carga horaria e auséncia de apoio institucional reduzem o envolvimento dos professores em
iniciativas formativas. E fundamental que a formagio seja planejada como um processo continuo e
contextualizado, voltado para a constru¢do de competéncias digitais que permitam ao docente atuar como
mediador do conhecimento e facilitador de experiéncias de aprendizagem inovadoras. Somente por meio
de uma formagao solida é possivel superar a inseguranca e ampliar a autonomia dos professores no uso das
tecnologias.

Outro obstaculo significativo refere-se a infraestrutura das escolas, que muitas vezes nao oferece
condi¢des adequadas para o uso de tecnologias digitais de maneira sistematica. A caréncia de equipamentos,
a falta de conectividade e a obsolescéncia dos dispositivos disponiveis sdo problemas recorrentes em
institui¢des publicas e privadas. Vicentini et al. (2024) destacam que a simples presenca de computadores
ou tablets ndo garante a efetividade das praticas pedagdgicas, sendo necessario assegurar manutengao
constante, suporte técnico e atualizacdo periddica dos recursos disponiveis. Quando essas condi¢des nao
sao atendidas, o uso da tecnologia tende a se restringir a atividades pontuais e desvinculadas do curriculo,
o que limita seu impacto no processo de aprendizagem.

A desigualdade no acesso as tecnologias também representa um desafio estrutural importante,
especialmente em contextos socioeconomicos marcados por disparidades significativas. Muitos estudantes
ndo possuem acesso a dispositivos digitais ou conexdo adequada fora do ambiente escolar, o que
compromete a continuidade dos processos educativos e acentua a exclusao digital. Nesse sentido, a escola
precisa assumir um papel protagonista na democratizacdo do acesso as tecnologias, garantindo

oportunidades igualitarias de aprendizagem. A implementa¢do de politicas publicas voltadas para a
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ampliacao da infraestrutura tecnologica e para a formacao digital dos alunos e professores ¢ essencial para
reduzir essas desigualdades e criar ambientes de ensino inclusivos e equitativos.

No campo pedagdgico, a resisténcia dos docentes 8 mudanca de paradigma constitui um dos maiores
desafios a integracdo tecnoldgica. Muitos professores ainda se sentem confortdveis com metodologias
tradicionais e percebem as tecnologias como uma ameaga ao seu papel em sala de aula. Essa percepcao,
frequentemente associada ao medo de perder o controle sobre o processo de ensino e a inseguranca quanto
ao dominio técnico dos recursos, impede a exploragdo do potencial transformador das tecnologias.
Lorencini et al. (2024) argumentam que a tecnologia, quando integrada de forma planejada e intencional,
nao substitui o docente, mas redefine sua fun¢do, deslocando-o de um papel transmissor de conhecimento
para o de mediador e facilitador de aprendizagens. Essa mudanga requer uma reestruturagdo das praticas
pedagbgicas, pautada em metodologias que valorizem a participagdo ativa do estudante e o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.

A adogdo de metodologias ativas apresenta-se como uma alternativa eficaz para promover essa
transformagao e integrar as tecnologias ao processo pedagogico. Conforme apontam Vicentini et al. (2024),
abordagens como a aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula invertida e a aprendizagem
colaborativa favorecem a construcdo do conhecimento de forma dindmica e interativa, estimulando a
autonomia e o protagonismo dos estudantes. Essas metodologias, ao utilizarem as tecnologias como
ferramentas cognitivas, nao apenas facilitam o acesso a informag¢ao, mas também possibilitam a criacao de
ambientes de aprendizagem significativos e contextualizados. Contudo, sua implementacdo exige
planejamento cuidadoso, formagdo adequada e uma cultura escolar aberta a inovagao, fatores nem sempre
presentes nas realidades educacionais.

Outro aspecto que interfere na integracao das tecnologias ao curriculo ¢ a necessidade de repensar
a propria estrutura curricular, que muitas vezes se apresenta engessada e pouco flexivel. Campos et al.
(2024) destacam que a tecnologia ndo deve ser tratada como um componente isolado ou complementar,
mas sim como um eixo transversal que perpassa todas as areas do conhecimento. Para isso, € preciso
reconfigurar o curriculo de modo que ele contemple competéncias digitais e promova praticas
interdisciplinares que dialoguem com os contextos sociotecnoldgicos atuais. Essa mudanca curricular,
entretanto, demanda esforcos conjuntos entre gestores, professores e formuladores de politicas publicas,
além de um olhar critico sobre as finalidades da educagdo na era digital.

A cultura escolar também desempenha papel determinante nesse processo, uma vez que a abertura
a inovagdo depende da disposigdo coletiva da comunidade escolar para repensar suas praticas. Tozzi et al.
(2024) observam que a transformagao pedagdgica ndo ocorre apenas por meio da introdugdo de novas
ferramentas, mas exige um reposicionamento das concepgdes de ensino e aprendizagem. E necessario

compreender que o uso da tecnologia ndo ¢ um fim em si mesmo, mas um meio para potencializar processos
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formativos e desenvolver habilidades que ultrapassam o dominio técnico, como pensamento critico,
resolugdo de problemas e colaboracdo. Assim, a inser¢ao das tecnologias no curriculo deve estar alinhada
a objetivos pedagdgicos claros e a praticas que promovam aprendizagens significativas.

Superar as barreiras formativas, estruturais e pedagogicas requer uma abordagem integrada que
envolva politicas educacionais consistentes, investimento em infraestrutura, formagao docente continua e
revisdo curricular. A constru¢do de um ambiente escolar capaz de incorporar as tecnologias de forma efetiva
depende de um trabalho coletivo e articulado entre os diversos atores do processo educacional. E preciso
que os professores recebam apoio institucional para desenvolver suas competéncias digitais e que tenham
acesso a condi¢des materiais adequadas para colocar em pratica metodologias inovadoras. Ao mesmo
tempo, ¢ fundamental que a escola promova uma cultura de experimentacdo e reflexdo critica sobre o uso
das tecnologias, estimulando a criacdo de praticas pedagdgicas alinhadas as necessidades do mundo
contemporaneo.

Em sintese, a integracdo das tecnologias digitais no curriculo escolar representa ndo apenas um
desafio, mas também uma oportunidade para transformar a educacdo e torna-la relevante e conectada a
realidade dos estudantes. A superacao das resisténcias docentes e das barreiras existentes exige esforcos
continuos e politicas publicas articuladas, mas seus resultados podem contribuir significativamente para a
construcdo de uma educagdo inclusiva, participativa e alinhada as competéncias exigidas pela sociedade
digital. Ao reconhecer e enfrentar os obstaculos que se impdem a esse processo, abre-se caminho para que
a escola desempenhe seu papel na formagao de cidadaos criticos, criativos e preparados para atuar no mundo

em constante transformacao.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada ao longo deste estudo permitiu compreender de forma aprofundada os principais
desafios enfrentados pelos docentes na inser¢ao das tecnologias digitais no curriculo escolar, evidenciando
que a resisténcia a esse processo esta relacionada a um conjunto de fatores interligados. A investigacdo
demonstrou que as dificuldades nao se restringem a um Unico aspecto, mas envolvem dimensdes
formativas, estruturais e pedagdgicas que, em conjunto, influenciam diretamente a forma como as
tecnologias sdo incorporadas ao ambiente educacional. Nesse sentido, ao buscar responder a questdo
proposta, constatou-se que a formacao insuficiente dos professores no uso pedagogico das tecnologias
constitui um dos principais obstaculos, uma vez que limita a compreensao sobre o potencial desses recursos
no processo de ensino e aprendizagem. A auséncia de programas continuos e contextualizados de
capacitagdo dificulta a construcdo de competéncias digitais e contribui para a manutengdo de praticas

tradicionais, que pouco dialogam com as demandas da sociedade contemporanea.
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A caréncia de infraestrutura adequada nas escolas representa outro fator determinante, pois a
indisponibilidade de equipamentos, a falta de conectividade e a auséncia de suporte técnico restringem as
possibilidades de utiliza¢ao dos recursos tecnoldgicos de maneira sistematica e significativa. Esse cenario
evidencia que a superacao dos desafios nao depende exclusivamente do empenho individual dos docentes,
mas também de condigdes institucionais e politicas publicas que assegurem ambientes educacionais
propicios a inovacao. Além disso, a resisténcia pedagdgica a mudanca de paradigmas tradicionais continua
sendo um elemento central no debate sobre a integragdo tecnologica. A inseguranga diante do uso de novas
ferramentas, associada ao receio de perder o controle do processo de ensino, refor¢a a necessidade de
repensar a pratica docente e de promover uma cultura escolar aberta a experimentacao e a inovagao.

A partir dessas constatacdes, pode-se afirmar que a inser¢ao das tecnologias no curriculo escolar ¢
um processo complexo e multifacetado, que exige esfor¢os coordenados entre diferentes atores do sistema
educacional. A superagdo das barreiras identificadas passa pela valoriza¢ao da formagao docente continua,
pelo investimento em infraestrutura tecnologica e pela revisao de praticas pedagodgicas, de modo a torna-
las alinhadas as demandas da era digital. Tais a¢des sdo fundamentais para transformar a tecnologia em um
recurso pedagogico efetivo e nao apenas em um complemento acessério ao ensino tradicional.

O presente estudo contribui para a ampliagdo do debate sobre a relacdo entre tecnologia e educacao
ao oferecer uma andlise critica dos fatores que dificultam sua integracdo no contexto escolar. As reflexdes
apresentadas podem servir de subsidio para a formulacdo de politicas educacionais e estratégias de
formagdo que promovam uma utiliza¢do consciente, intencional e transformadora das tecnologias digitais
no processo educativo. Contudo, diante da amplitude e da complexidade do tema, reconhece-se a
necessidade de realizagdo de novos estudos que aprofundem a compreensao sobre as praticas pedagogicas
inovadoras, analisem contextos educacionais especificos e explorem estratégias que possam potencializar
a atuacdo docente em ambientes tecnologicamente mediados. Investigagdes futuras também podem
contribuir para avaliar o impacto da integragdo tecnoldgica no desempenho dos estudantes e no
desenvolvimento de competéncias essenciais ao século XXI, ampliando, assim, o alcance e a aplicabilidade

dos achados apresentados nesta pesquisa.
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RESUMO

O estudo investigou de que modo os recursos multimidias, quando integrados as praticas pedagogicas,
poderiam promover inovagao no processo de ensino e aprendizagem. O objetivo consistiu em analisar o
papel desses recursos no contexto educacional, discutindo suas potencialidades e limites para a construgao
de aprendizagens significativas. A pesquisa, de carater bibliografico e abordagem qualitativa, desenvolveu-
se a partir da analise de obras e artigos que abordaram a relacao entre multimidia e educacao, destacando
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experiéncias praticas e reflexdes teoricas. O desenvolvimento evidenciou que os recursos multimidias
favoreceram maior engajamento dos estudantes, ampliaram as formas de interacdo e permitiram atender a
diferentes estilos de aprendizagem, desde que utilizados de maneira planejada e critica. Verificou-se ainda
que sua contribui¢do ndo ocorreu de forma automatica, dependendo da mediagdo docente, do planejamento
pedagodgico e de condigdes estruturais adequadas. As consideragdes finais apontaram que 0s recursos
multimidias configuraram-se como instrumentos relevantes para a inovacao educacional, embora ainda seja
necessario investir em formagao docente e em infraestrutura para assegurar sua efetividade. Ressaltou-se
também a importancia de novos estudos que ampliem a compreensdo sobre os impactos de longo prazo do
uso dessas tecnologias.

Palavras-chave: Recursos multimidias; Educacdo; Praticas pedagogicas; Inovacao; Aprendizagem
significativa.

ABSTRACT

The study investigated how multimedia resources, when integrated into pedagogical practices, could
effectively promote innovation in the teaching and learning process. The objective was to analyze the role
of these resources in the educational context, discussing their potential and limitations for the construction
of meaningful learning. The research, of bibliographic nature and qualitative approach, was based on the
analysis of books and articles that addressed the relationship between multimedia and education,
highlighting practical experiences and theoretical reflections. The development showed that multimedia
resources favored greater student engagement, expanded forms of interaction, and made it possible to meet
different learning styles, as long as they were used in a planned and critical way. It was also found that their
contribution did not occur automatically, depending on teacher mediation, pedagogical planning, and
adequate structural conditions. The final considerations pointed out that multimedia resources are relevant
instruments for educational innovation, although it is still necessary to invest in teacher training and
infrastructure to ensure their effectiveness. It was also emphasized that further studies are needed to broaden
the understanding of the long-term impacts of the use of these technologies.

Keywords: Multimedia resources; Education; Pedagogical practices; Innovation; Meaningful learning.
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1 INTRODUCAO

A educagdo contemporanea tem sido atravessada por transformagdes significativas decorrentes da
incorporagdo das tecnologias digitais, o que impacta as praticas pedagogicas e a organizagao do ensino.
Nesse cendrio, os recursos multimidias destacam-se como instrumentos capazes de ampliar possibilidades
de aprendizagem, estimular a criatividade e favorecer diferentes formas de interagcdo entre professores,
estudantes e conteudos. A midia, entendida ndo apenas como suporte tecnoldgico, mas como linguagem e
pratica social, assume fung¢do estratégica na escola, contribuindo para a construg¢do de saberes dinamicos e
alinhados as demandas da sociedade digital. Assim, refletir sobre os recursos multimidias e suas
potencialidades no campo educacional torna-se tarefa essencial para compreender o papel da escola na
contemporaneidade.

A relevancia deste estudo estd relacionada a necessidade de analisar de que maneira os recursos
multimidias podem contribuir para a renovag¢do das praticas pedagdgicas e para a ressignificacdo do
processo de ensino e aprendizagem. Em um contexto marcado pelo uso cotidiano das midias digitais fora
da escola, torna-se fundamental investigar como esses elementos podem ser incorporados criticamente ao
ambiente educacional, de modo a promover aprendizagens significativas e desenvolver competéncias
alinhadas a cultura digital. Além disso, a reflexdo sobre o uso das midias na educacdo justifica-se pela
urgéncia de superar modelos tradicionais de ensino que muitas vezes ndo dialogam com as realidades
vividas pelos estudantes, o que contribui para desmotivagao e para o distanciamento entre o mundo escolar
e o universo social amplo.

O problema que orienta esta investigagdo pode ser formulado nos seguintes termos: de que modo os
recursos multimidias, quando integrados as praticas pedagdgicas, podem promover inovagao no processo
de ensino e aprendizagem, evitando sua utilizacdo apenas como instrumentos complementares e sem
articulacdo pedagogica? Essa questdo conduz a andlise e permite identificar os limites e as possibilidades
da integragdo tecnoldgica no espago escolar.

O objetivo central deste trabalho ¢ analisar o papel dos recursos multimidias no processo
educacional, discutindo de que forma sua utiliza¢do pode contribuir para a inovacdo pedagogica e para o
fortalecimento da aprendizagem significativa.

A pesquisa foi desenvolvida exclusivamente por meio de levantamento bibliografico, de natureza
qualitativa e abordagem exploratoria. Foram consultadas obras, artigos cientificos e relatos de experiéncia
que tratam do uso das midias digitais no campo educacional, priorizando producdes que discutem suas
potencialidades e limites. Os instrumentos utilizados consistiram na leitura critica e sistematica das
referéncias selecionadas, enquanto os procedimentos envolveram a identificacdo de conceitos-chave, a
organizag¢do de categorias de andlise e a sintese das contribuicdes teoricas. As técnicas aplicadas incluiram

fichamento, compara¢do de ideias e elaboracdo de conexdes entre os autores, possibilitando a construcao
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de uma analise fundamentada. A coleta de dados foi realizada em bases de periddicos cientificos, em livros
disponiveis em bibliotecas digitais e em repositdrios académicos, garantindo variedade e atualidade das
fontes.

O texto estd estruturado em trés partes. Na primeira, apresenta-se a introducdo, com a
contextualizagdo do tema, justificativa, problema, objetivo e metodologia. Na segunda, desenvolvem-se as
discussdes teoricas organizadas em subtopicos, abordando as praticas pedagogicas mediadas por
multimidias, a integragdo das tecnologias digitais no cotidiano escolar, a relacdo entre multimidia e
aprendizagem significativa, e a articulacao entre escola, midia e cultura digital. Por fim, na terceira parte,
sao apresentadas as consideracdes finais, retomando os principais achados do estudo e apontando caminhos

para futuras reflexdes e praticas educacionais.

2 A INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO COTIDIANO ESCOLAR

O desenvolvimento das praticas educacionais a partir do uso de recursos multimidias tem se
consolidado como uma tematica central nas discussdes sobre inovacao pedagdgica e reconfiguragdo dos
processos de ensino e aprendizagem. Os ambientes escolares encontram-se em constante transformacao,
impulsionados pelas demandas de uma sociedade conectada digitalmente, na qual o acesso a informagao e
as linguagens multimodais se torna cada vez cotidiano. Nesse sentido, a integracdo de diferentes midias ao
processo educativo representa ndo apenas uma estratégia de dinamiza¢do do ensino, mas também uma
possibilidade de ressignificacao do papel da escola no século XXI. O uso de elementos como imagens,
sons, animagoes, videos e hipertextos amplia as formas de constru¢do de conhecimento, favorecendo o
engajamento dos estudantes e estimulando praticas participativas.

E importante considerar que a inovagdo pedagégica mediada por recursos multimidias ndo se
resume a inser¢ao de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, mas envolve mudangas estruturais nas
concepgoes de ensino. Conforme discutido por Belloni (2022), a midia-educagdo vai além da adogao de
recursos digitais, pois exige um trabalho critico que permita ao aluno compreender, interpretar e produzir
mensagens multimididticas. Dessa forma, a inova¢do nao estd simplesmente associada ao uso de
equipamentos ou plataformas, mas a capacidade de utiliza-los de maneira critica e criativa, favorecendo
aprendizagens significativas e contextualizadas.

Nessa perspectiva, Pretto (2013) destaca que a escola se encontra diante de um desafio permanente
de integracao entre a tradi¢do do ensino formal e as linguagens da cultura digital. A presenca das midias no
cotidiano dos estudantes indica que as instituicdes educacionais precisam repensar suas praticas e
curriculos, de modo a estabelecer conexdes entre os conhecimentos escolares e as experiéncias vividas fora

da sala de aula. Tal integra¢do se torna necessdria para superar a visdo de que os recursos multimidias
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servem apenas como complementos, deslocando-os para uma posi¢ao central na organizacao pedagogica.
Assim, a inovag¢ao reside na construcdo de ambientes de aprendizagem abertos, interativos e dialdgicos.

As experiéncias relatadas em pesquisas sobre o uso de materiais didaticos multimidias em contextos
semipresenciais reforcam essa compreensao. O estudo de Figueiredo, Assireu e Souza (2014) mostra que a
utilizacdo de materiais digitais em modalidades hibridas ampliou as possibilidades de interagdao e
diversificou os caminhos de aprendizagem. Essa experiéncia evidencia que, ao serem adequadamente
planejados, os recursos multimidias ndo apenas diversificam a apresentacdo de contetidos, mas também
possibilitam maior autonomia aos estudantes, que passam a ter condi¢des de acessar informagdes em
diferentes momentos e ritmos. Desse modo, as praticas mediadas pelas tecnologias digitais favorecem a
flexibilizacdo dos processos educativos, estimulando a responsabilidade e a autogestdo da aprendizagem.

Ainda que a inser¢ao de recursos multimidias apresente potencialidades significativas, ¢ necessario
considerar os desafios associados a sua implementacdo. De acordo com Silva ef al. (2023), embora os
recursos digitais ampliem a capacidade de engajamento, sua efetividade depende da existéncia de condi¢des
estruturais, como infraestrutura tecnologica adequada, acesso equitativo as ferramentas e formagao docente
voltada para o uso critico das midias. A auséncia de tais condi¢des pode comprometer o alcance dos
objetivos pedagdgicos, transformando a tecnologia em mero adorno, sem impacto real no processo de
ensino. Assim, os recursos multimidias precisam ser integrados a um projeto pedagogico coerente, que
valorize tanto a dimensao tecnoldgica quanto a social e cultural.

Outro aspecto relevante diz respeito ao impacto das midias na aprendizagem significativa. A
utilizagdo de recursos multimidias amplia as possibilidades cognitivas, favorecendo diferentes estilos de
aprendizagem e proporcionando maior motivagao. Belloni (2022) observa que a diversidade de linguagens
potencializa a compreensdo, pois permite que os conteudos sejam apresentados em multiplos formatos.
Além disso, conforme apontado por Silva et al. (2023), o engajamento dos estudantes tende a aumentar
quando as estratégias envolvem estimulos visuais, auditivos e interativos, fortalecendo vinculos entre o
conteido e a experiéncia pessoal dos aprendizes. Dessa forma, a multimidia contribui para que a
aprendizagem seja contextualizada e conectada as realidades dos sujeitos.

Entretanto, ¢ fundamental atentar para o risco da superficialidade. A ampla circulagao de contetidos
digitais pode conduzir a um consumo acritico de informagdes, dificultando a constru¢do de aprendizagens
profundas. Pretto (2013) argumenta que a escola deve assumir um papel ativo na mediag¢do desse processo,
ajudando os estudantes a desenvolver competéncias de analise, interpretagdo e producdo critica. Nesse
sentido, a multimidia deve ser utilizada ndo apenas para motivar ou atrair a aten¢ao, mas para promover a
reflexdo e a construgcdo de conhecimentos so6lidos, que articulem diferentes perspectivas e favorecam o

pensamento critico.
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A integragao das midias digitais também coloca em evidéncia o papel do professor como mediador.
Figueiredo, Assireu e Souza (2014) enfatizam que os recursos multimidias, quando bem planejados,
potencializam a pratica docente, mas ndo substituem a necessidade de orientagdo pedagdgica. O docente
permanece como elemento central na condugao do processo educativo, sendo responsavel por selecionar,
organizar ¢ articular os materiais de acordo com os objetivos de aprendizagem. Além disso, a formagao
continuada torna-se requisito fundamental para que os professores desenvolvam competéncias técnicas e
pedagogicas capazes de sustentar a utilizagdo critica das midias.

Por outro lado, os recursos multimidias abrem novas possibilidades para o fortalecimento da
cidadania digital. Conforme salientado por Belloni (2022), a midia-educa¢ao nao deve restringir-se ao uso
de ferramentas, mas precisa possibilitar que os estudantes compreendam os impactos sociais, culturais e
politicos da comunica¢ao digital. Essa perspectiva implica a formacao de sujeitos capazes de interpretar
informagdes, produzir contetidos e participar da sociedade conectada. Assim, o uso pedagogico das midias
contribui ndo apenas para o desenvolvimento académico, mas também para a inser¢ao critica e consciente
no mundo digital.

A andlise dos recursos multimidias para a educacdo permite reconhecer que sua contribuicao vai
além da dimensao instrumental. Pretto (2013) refor¢a que a escola deve ser espago de convergéncia entre
saberes tradicionais e novas linguagens, promovendo um dialogo constante entre a cultura escolar e a
cultura digital. Essa articulacdo favorece a constru¢do de curriculos flexiveis e integrados, capazes de
responder as demandas sociais e de preparar os estudantes para os desafios da contemporaneidade. Nesse
sentido, os recursos multimidias se configuram como elementos estratégicos para a renovagdo das praticas
pedagogicas e para a constru¢do de uma escola proxima da realidade vivida pelos alunos.

Portanto, os estudos e reflexdes de Belloni (2022), Figueiredo, Assireu e Souza (2014), Pretto (2013)
e Silva et al. (2023) demonstram que os recursos multimidias, quando incorporados de forma critica e
planejada, tém potencial de promover mudancas significativas no processo educativo. Ao mesmo tempo,
evidenciam que tais recursos ndo garantem, por si s0, a inovagao pedagogica, sendo necessario investir em
condi¢gdes estruturais, formag¢do docente e praticas de mediagdo que assegurem a construcao de
aprendizagens efetivas. Assim, a escola se reafirma como espago de inovagdo e de construcao coletiva,
capaz de articular tecnologias digitais as necessidades de seus estudantes e ao compromisso com a formagao

integral.

3 CONSIDERACOES FINAIS
As reflexdes apresentadas ao longo do estudo permitiram compreender que os recursos multimidias,
quando integrados de forma planejada e critica as praticas pedagdgicas, podem contribuir para a inovagao

no processo de ensino e aprendizagem. Observou-se que sua utilizacdo favorece maior diversidade de
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linguagens, amplia as possibilidades de engajamento e motiva os estudantes a participarem de maneira ativa
no processo de construgdo do conhecimento. Além disso, verificou-se que os recursos digitais possibilitam
maior flexibilidade, permitindo que diferentes ritmos e estilos de aprendizagem sejam contemplados no
ambiente escolar.

Entretanto, ficou evidente que a inovagdo nao ocorre pela simples presenca da tecnologia, mas
depende da articulag@o entre os recursos multimidias e um projeto pedagogico consistente. A efetividade
dos resultados esta relacionada a atuacao docente como mediador do processo, a adequagdo das estratégias
adotadas e a existéncia de condi¢des estruturais que permitam o uso efetivo dos recursos. Dessa forma, o
problema de pesquisa, centrado na indagagdo sobre como os recursos multimidias podem promover
inovacdo, encontra resposta na constatagdo de que sua contribuicdo s6 se concretiza quando ha
planejamento, intencionalidade e integragao as praticas educativas.

Como contribui¢do, o estudo reforca a necessidade de reconhecer os recursos multimidias como
instrumentos pedagogicos estratégicos, capazes de potencializar aprendizagens significativas e de
aproximar a escola das demandas da cultura digital. Ressalta-se ainda que a incorporagdo critica e
consciente dessas ferramentas pode auxiliar na construcdo de curriculos flexiveis e conectados as realidades
dos estudantes. Contudo, a andlise realizada também indica que ha espaco para aprofundar investigagdes
sobre o impacto a longo prazo do uso dessas tecnologias, no que se refere a formacao docente e as condi¢des
de infraestrutura necessarias. Nesse sentido, futuros estudos tornam-se importantes para complementar os

achados e ampliar a compreensdo sobre o papel da multimidia na transformacao das praticas pedagogicas.
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