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RESUMO

Este trabalho apresenta a andlise de um projeto na area de Design Instrucional para a criagdo do curso
virtual “Criando aplicagdes com o uso do Delphi 7”7, na modalidade a distancia tendo como ferramenta
tecnologica o ambiente virtual de aprendizagem TelEduc. O curso tem como publico-alvo alunos do curso
técnico de informatica da Escola Técnica de Americana e tem como objetivo auxiliar o aluno para
complementar os seus estudos e proporcionar um ambiente colaborativo e cooperativo no processo de
ensino-aprendizagem. O planejamento do curso consiste na definicdo dos dados gerais referentes ao
contexto, cronograma das atividades, custos do projeto com recursos tecnologicos e humanos, publico-alvo,
conteudo proposto, formas de comunicagdo e interacdo, estilos de aprendizagem, formas de avaliacao,
teoria pedagodgica e papel do DI. Para o desenvolvimento do projeto, foram usados os recursos de DI, como
mapa de atividades para defini¢ao do plano de trabalho, matriz de DI para as dinamicas e o storyboard para
auxiliar o aluno no desenvolvimento das atividades. O projeto revela os pontos fortes e fracos do curso
virtual pretendido, e propde melhorias e solugdes para garantir um curso virtual com qualidade e satisfacao
do publico-alvo. As consideragdes finais apresentam uma reflexao sobre os resultados a serem obtidos com
o projeto desenvolvido com agdes de melhorias e corregdes.

Palavras-chave: Design instrucional; Educacdo a Distancia; Delphi 7.
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A Educacao a Distancia (EaD) no Brasil tem quebrado varios paradigmas quando o assunto tratado
diz respeito ao processo de ensino e aprendizagem, pois o uso e adequagdo das Tecnologias da Informagao
e Comunicagdo (TICs) na area educacional tem contribuido para repensar num novo modelo de ensino,
diferente do tradicional, no qual educador e educando sao os elementos principais.

Esse paradigma ¢ impulsionado pelo uso de tecnologias da informacgao e comunicagdo para eliminar
barreiras na distancia entre alunos e professores e propiciar um ambiente de trabalho colaborativo e
cooperativo, onde os envolvidos constroem o conhecimento através de reflexdes, discussdes e tomada de
decisdes.

A comunicagao ¢ interagao entre os elementos envolvidos sao realizadas com o uso das ferramentas
sincronas (bate-papo) e assincronas (forum de discussao) como auxilio na aprendizagem, o que estimula a
participagdo nas atividades a serem desenvolvidas, intermediadas pelo Ambiente Virtual de aprendizagem
(AVA) ¢ a Internet.

Para romper com o ensino tradicional, o qual o aluno estd habituado em apenas receber as
informagdes ja permeadas de reflexdes e criticas tecidas e elaboradas apenas pelos proprios professores, ¢
necessario criar um ambiente de constru¢cdo do conhecimento e ter como estratégias as caracteristicas de
aprendizagem de cada aluno, para diversificar as atividades propostas e atender os diversos estilos de
aprendizagem, ou seja, incentivar o aluno a “aprender a aprender” com o uso de midias diversificadas
(Internet, videos, textos digitalizados, links).

Este trabalho consiste no desenvolvimento do curso virtual “Criando Aplicagdes com o uso do
Delphi 7” e propde uma experiéncia real sobre o papel do Design Instrucional (DI) com a equipe de
planejamento, responsaveis pela criacdo e desenvolvimento desse projeto. O DI ocupa um papel de destaque
nesse trabalho, pois exerce muitas fungdes como didaticas, pedagogicas, tecnoldgicas, social, ou seja, tem
como funcdo principal definir a estratégia pedagodgica do curso no qual estd embasada a teoria socio-
interacionista cujo fundamento ¢ a constru¢do do conhecimento colaborativo e cooperativo pelo aluno
mediado pelas midias. Outro propoésito deste trabalho € fazer uso dos recursos “mapa de atividades” para
planejar as aulas virtuais; a “matriz de DI”, para detalhar as dinamicas virtuais e o “storyboard”, usado
como um roteiro ou demonstragao de um conteudo.

Um dos maiores desafios desse trabalho est4 representado no processo de avaliagdo adotado, que
contempla trés tipos: diagndstica, formativa e somativa.

O trabalho tem como objetivos planejar um curso virtual com as técnicas e metodologias utilizadas
pelo DI, principal responsavel pelo desenvolvimento de cursos na modalidade a distancia, e obter
conhecimento e experiéncia por meio das atividades realizadas e alcancadas na visdo funcional desse

profissional.
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O presente trabalho apresenta as contribuicdes do ensino a distdncia com o curso virtual “Criando
aplicagdes com o uso do Delphi 7” como uma forma de complementar os estudos dos alunos e permitir a
continuidade para pessoas que trabalham e tém pouco tempo disponivel, além de possibilitar um ambiente
colaborativo e cooperativo com a troca de informagdes e experiéncias.

O trabalho permitiu a constru¢do do conhecimento a respeito do papel adotado pelo profissional de
DI, com uma visdao do todo para o desenvolvimento desse projeto pratico, com a criacdo de um curso
definindo partes das tarefas no AVA TelEduc.

Para a criagao do curso virtual, primeiramente, foi formada uma equipe multidisciplinar para
trabalhar no projeto, cada um com uma responsabilidade especifica, foram realizadas reunides e entrevistas
para integrar e auxiliar a equipe e apresentar os resultados coletados. Foram coletados dados e informagdes
a respeito do curso virtual proposto por meio da Internet, com pesquisas sobre o assunto abordado, com
experiéncias adquiridas por outras instituicdes de ensino, ou seja, um levantamento de dados elaborado por
meio de um checklist com as principais questdes: o publico alvo desejado foi bem detalhado e especifico
(faixa etaria, grau de escolaridade, experiéncia, pré-requisitos), recursos humanos e tecnologicos
necessarios para a implantagdo do curso, projeto pedagdgico para definir o objetivo do curso, interagdo
entre professor e aluno, cronograma de desenvolvimento do curso, inclusdo de pessoas portadoras de
necessidades especiais e avaliagdo do curso pelos alunos.

Para a defini¢do do curso virtual, foi usado o recurso mapa de atividades que estd planejado num
total de trinta horas, distribuidas em cinco semanas, com seis horas, no qual consta a defini¢do dos temas e
subtemas, os objetivos especificos a serem alcancados, as atividades tedricas e praticas, o tipo de midia
usada, duracdo de cada atividade e as ferramentas usadas no AVA para organizar as atividades. Nas
atividades mais complexas foi utilizado o recurso de matriz de DI, para definir a proposta da dindmica, seus
objetivos, critérios de avaliagdo, tipo de interagdo, prazo de entrega da atividade, conteudos adotados,
producdo realizada pelo aluno e feedback. O storyboard foi usado como um recurso para realizar uma
demonstragdo para o aluno de um contetdo e exercicio pratico, a fim de auxilid-lo no desenvolvimento de
suas atividades.

Os recursos usados foram criados de acordo com a importancia para a realizagdo das tarefas
responsaveis pelo DI, sendo analisadas e avaliadas diante dos critérios citados acima, como o tipo de
avaliacdo adotada, a abordagem tedrico-pedagogica, a diversidade nos estilos de aprendizagem com
atividades praticas e tedricas, o uso das ferramentas sincronas e assincronas e os tipos de midias utilizadas.

A estrutura do projeto estd centrada no TelEduc, que tem todo o processo de aprendizagem
organizado na ferramenta Agenda e apresenta a programacao de cada aula do curso. A Agenda informa os
objetivos de aprendizagem a serem alcangados, ou seja, as atividades planejadas para o aprendiz alcangar

0s objetivos.
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As atividades do curso sdo organizadas e disponibilizadas na ferramenta Atividades, representada
como o ponto principal do ambiente, que interliga as ferramentas Material de Apoio, Leituras, Forum de
Discussao, Bate-Papo e Portfolio, elaboradas para apoiar o desenvolvimento das atividades propostas.

A ferramenta Portfo6lio € representada por um local onde o aluno/grupo ird postar todas as atividades
realizadas, comunicar a entrega do seu trabalho e também poderd, por meio dela, receber comentarios e
sugestdes. A ferramenta permite armazenar qualquer formato de arquivo, além de selecionar o seu modo de
compartilhamento (totalmente compartilhado, compartilhado com formadores e ndo compartilhado).

Os trabalhados realizados em grupos ou duplas serdao definidos na ferramenta Grupos e poderdo ser
criados pelos proprios alunos ou formadores.

Para visualizar os acessos, a interacdo e a participagdo dos aprendizes no ambiente, utiliza-se a
ferramenta Intermap, que mapeia através de graficos a visualizagdo das informacdes.

A ferramenta Acesso da suporte aos formadores através da geracdo de relatérios para informar o
numero de acessos, a data e hora do ultimo acesso ao curso, a frequéncia dos acessos de cada participante
e os acessos dos aprendizes nas ferramentas.

O TelEduc oferece um ambiente propicio para a criagdo e o desenvolvimento das atividades
propostas no curso virtual planejado com acesso aos mais variados recursos como: forum de discussdo,
correio, bate-papo, mural, portfolio, dinamica do curso entre outros.

Este trabalho esta dividido em dois capitulos, organizados da seguinte forma: o Capitulo 1 faz a
Apresentagdo do Curso Virtual “Criando Aplica¢des com o uso do Delphi 7 e do Design Instrucional. Nele
sdo apresentados os Dados Gerais do Projeto, os Dados Especificos do Projeto e os Recursos de Design
Instrucional Virtual do Curso. O Capitulo 2 trata da Anélise do Design Instrucional do Curso Virtual
“Criando Aplicagdes com o uso do Delphi 77, nele estao abordados o Planejamento, os Recursos de Design
e os Diferenciais e Riscos do projeto proposto. No final deste trabalho sao apresentadas as Consideragoes

Finais e as Referéncias Bibliograficas.
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1.1 DADOS GERAIS DO PROJETO

A forte tendéncia para cursos a distancia impulsiona o Centro Estadual de Educac¢ao Tecnologica
Paula Souza (CEETEPS), uma autarquia do governo do Estado de Sao Paulo, ao qual também se vinculam
as Escolas Técnicas Estaduais (ETECs), a repensar essa modalidade de ensino como uma nova proposta
educacional para a insercao de cursos técnicos a distancia. Tal iniciativa resultou na proposta da Escola
Técnica Estadual Polivalente de Americana de implantar o curso virtual “Criando Aplicagdes com o uso do
Delphi 7 para atender os discentes do curso técnico em informadtica, dar suporte para as aulas presenciais
e oferecer para ex-alunos e profissionais, uma oportunidade gratuita de continuidade aos estudos. O curso
ficara hospedado na Escola Técnica Estadual Polivalente de Americana, na cidade de Americana.

O projeto tem como finalidade utilizar o ambiente virtual de aprendizagem TelEduc para
proporcionar um ensino colaborativo e participativo favorecido com o uso da tecnologia Internet. Dessa
maneira, os alunos produzirdo novos conhecimentos e serdo beneficiados, pois tal tecnologia proporciona
maior apoio ao ensino presencial € permite mais compromisso com as atividades propostas.

A instituicdo oferece diversos cursos técnicos presencias modulares com um ano e meio de duragao
tais quais: informatica, edificagdes, mecanica, secretariado, comunicagao visual, administragdo, seguranca
do trabalho, contabilidade, logistica, téxtil, design de interiores, eventos, o médio integrado com o técnico
por trés anos e o ensino médio, a qual atende, aproximadamente, 3.000 alunos nos periodos manha, tarde e
noite.

A Escola Técnica Estadual Polivalente de Americana esta instalada numa area total de 48.203,50
m2, possui 12.500 m2 de area construida, dispostos em 6 blocos, com 35 salas de aula, além de um bloco
de oficinas, uma area de esportes e lazer, um auditorio com 180 m2, para realizag¢do de palestras e atividades
culturais. Atualmente, a escola tem como infraestrutura uma biblioteca com 20 computadores com acesso
a internet € um acervo de livros técnicos para atender os cursos existentes, um bloco com 20 laboratorios
de informatica todos conectados a uma rede e com disponibilidade de pesquisas através da Internet, salas
de recursos audiovisuais com projetores multimidia para apresentacdes de trabalhos, servidores que
controlam todas as informagdes escolares (secretaria, professores, alunos, funcionarios, pedagogico e
administrativo), acesso a rede wireless (sem-fio), um site recém-reestruturado com informacdes da escola
e um espago disponivel na rede para alunos e professores armazenarem seus trabalhos didaticos.

Os setores gestdo e administragdo da unidade sdo formados pelo Departamento de Pessoal e
Administrativo, Setor Pedagogico, Dire¢ao, Coordenadores dos Cursos e Secretaria Académica.

Devido a diversidade de cursos oferecidos, a instituigdo tem um corpo docente composto por
aproximadamente 150 professores das mais diversas dreas como: engenheiros civis € mecanicos, analistas

de sistemas, administradores, contadores, professores do ensino médio e outros.
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Tanto a infraestrutura fisica quanto a relagdo de recursos humanos existentes na instituicdo
favorecem o desenvolvimento do projeto, pois além dos ambientes tecnoldgicos existentes e dos recursos
de Tecnologia da Informacao (T.I.), o corpo docente diversificado contribui para a implementagdo do curso,
pois tem experiéncia na area pedagogica, oferece suporte no design e desenvolvimento com apoio dos
profissionais: produtor de midias, Web Designer, professor conteudista, ilustrador, tutor, roteirista, designer

instrucional e outros.

1.2 DADOS ESPECIFICOS DO PROJETO

O curso virtual “Criando Aplicacdes com o uso do Delphi 7” enfatiza essa linguagem de
programacao utilizada atualmente no mercado de trabalho para a criagdo de sistemas comerciais, para
oferecer ao futuro profissional de informatica entendimento e compreensao dos componentes existentes e
necessarios para a elaboragdao de aplicativos trabalhados com exercicios praticos desenvolvidos neste
programa.

As escolas publicas e privadas adotam novas metodologias de ensino com a preocupagdo de
proporcionar ao aluno um estudo direcionado ao uso das tecnologias da informac¢do e comunicagdo,
concretamente a /nternet e o computador, para refletir mudangas no processo pedagdgico. Dessa forma, as
salas de aula virtual com apoio da Infernet e do computador t€ém lugar de destaque no cenario educativo,
pressupde-se que a possibilidade de interagir com outros sujeitos seja o fundamental papel do uso da
tecnologia na escola virtual.

Para reestruturar as mudancas ¢ importante durante todo processo educativo, estabelecer objetivos,
estratégias, formas de avaliagdo, e algumas transformac¢des no ambiente escolar para que haja uma
disseminagdo e apropriagdo do processo tecnologico, ou seja, este curso virtual € um projeto “piloto” a ser
implantado na ETEC de Americana como uma experiéncia para a criagdo de cursos a distancia.

Atualmente a instituicdo atende a sua clientela somente com cursos técnicos presenciais, €
futuramente tem como objetivo oferecer cursos técnicos a distancia, ou seja, a experiéncia adquirida ira
colaborar para a implantagdo de cursos técnicos virtuais e preparar a institui¢do para atender esses alunos
de forma dinamica e eficaz dando oportunidades para as pessoas que trabalham e que nao t€ém condigdes
de frequentar um curso presencial possam dar continuidade nos seus estudos para potencializar o aluno a
buscar novas formas de pensar e agir.

O objetivo principal do curso € proporcionar um ambiente colaborativo e participativo para a
construcdo do saber e do conhecimento, aliados a experiéncia e opinides dos participantes para garantir um
aprendizado eficiente do contetido proposto.

O curso sera oferecido somente na modalidade a distancia e, para isso, o aluno usard o ambiente

virtual de aprendizagem TelEduc para realizar as atividades propostas e terd auxilio dos tutores e
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professores. E importante o participante ter conhecimentos de logica de programacio, saber utilizar os
aplicativos Word e Power Point; ter acesso a rede Internet € conhecer uma ferramenta AVA — Ambiente
Virtual de Aprendizagem.

O perfil do curso ¢ trabalhar com estudantes e profissionais da area de informatica, sendo
primeiramente destinado aos alunos da unidade e futuramente estender para o publico externo (profissionais
da area e ex-alunos). O curso exige do aluno o pré-requisito de compreender ¢ dominar os conceitos de
logica de programagao, ter conhecimento em uma linguagem de programacao e de lingua inglesa. O grau
de escolaridade exigido ¢ técnico em Informatica ou graduagao na area. O curso ndo oferece recursos para
pessoas com necessidades especiais.

O Quadro 1.1 abaixo mostra a estrutura do curso virtual “Criando Aplicagdes com o uso do Delphi
77, apresenta o contetido a ser ministrado, as atividades praticas a serem realizadas pelos alunos, dividido

em cinco semanas com 6 horas/aula cada completando uma carga horaria total de 30 horas/aula.

Quadro 1.1 - Contetido e carga horaria do curso virtual “Criando Aplica¢des com o uso do Delphi 7”
Curso virtual: Ementa do curso: conhecer os objetos do ambiente Area: Informatica
“Criando Aplicagdes Delphi, trabalhar com os componentes da linguagem
com o uso do Delphi | para a criagdo de aplicativos utilizando o comando de

77 decisdo e os botoes de selegdo.
Aulas/Semanais Conteuiido do curso Carga horiria semanal
Semana 1 1-Conhecendo o ambiente do Delphi 7 6 horas/aula

1.1 Janela Principal do Delphi
1.2 Componentes do Delphi

Semana 2 2- Criando aplicagdes com Delphi 7 6 horas/aula
2.1. Inserindo os objetos no formulario
2.2. Executando a aplicacao
2.3. Exercicios praticos
Semana 3 3- Criando aplicag¢des com comando de decisdo 6 horas/aula

3.1. Comando If then else
3.2 Exemplo pratico
3.3. Exercicios praticos usando decisdo
Semana 4 4- Criando aplica¢des com botdes de selegido 6 horas/aula
4.1. Inserindo objetos no formulario
4.2. Exercicios praticos com botdes de selecdo
Semana 5 5- Planejamento e execu¢do do Projeto Final 6 horas/aula
S5.1. Objetivo do projeto
5.2. Etapas desenvolvidas no projeto
5.3. Finalizagdo do projeto
Carga hordria total: 30 horas/aula

O projeto tem como principios o processo educacional em EaD, ou seja, a concepgao pedagogica €
o0 sujeito, mais especificamente o aluno, dando-lhe a oportunidade de desenvolver a sua autonomia aliada
as tecnologias da informagdo e comunicagao e os educadores t€ém como papel tornarem-se os mediadores
nesse processo de ensino-aprendizagem. Essa metodologia de ensino tem como abordagem o sdcio-
interacionismo, pois na educacao ¢ importante avaliar como o aluno aprende e constréi seu estado cognitivo

com auxilio do trabalho colaborativo.
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A interagdo e a comunicacdao entre alunos, tutores e professores terdo como suporte o uso de
tecnologias da informagdo e comunicacdo por meio de ferramentas sincronas (bate-papo) e assincronas
(correio, forum de discussdo, transferéncia de arquivos e AVA) que contribuem para criar diferentes
mecanismos e estratégias de ensino.

Este curso atende os varios estilos de aprendizagem e propde aos seus alunos a troca de mensagens
através do correio eletronico, desenvolvimento de trabalhos individuais, dupla e em grupo associados no
portfolio, consultas ao material digital, /inks de acesso para paginas da Internet, assistir a videos sobre o
conteudo estudado, debate sobre um assunto no féorum de discussao, atividades praticas usando softwares
especificos, pesquisas na Internet e interagdo com um grupo de alunos através do bate-papo para promover
um tira-duvidas entre os participantes.

O conteudo serd apresentado semanalmente aos alunos para informar as atividades e os prazos de
entrega. As atividades desenvolvidas pelos alunos terdo feedbacks dos tutores responsaveis descritos por
meio do AVA com os itens avaliados ap6s 10 dias do prazo de entrega. O aluno deve disponibilizar 6 horas
semanais para realizar as atividades e ter disponibilidade uma vez por semana para participar dos bate-
papos com horarios predefinidos.

As atividades a serem realizadas pelos alunos durante o curso serdo em grupo, dupla e individual,
através do AVA com avaliagdes diversificadas do tipo diagndstica, formativa e somativa, pontuadas de 0
(zero) a 10 (dez) cada uma:

* (Al) Atividade em grupo: Forum de discussdo — peso 1

* (A2) Atividade em grupo: Forum — Conclusdo dos grupos da atividade A1 — peso 2

* (A3) Atividade grupo: Portfolio - Exercicios praticos — peso 2

* (A4) Atividade em grupo: Bate-papo — tira dividas dos exercicios da atividade A3 — peso 1

* (A5) Atividade em grupo: Portfolio — Sintese dos grupos das atividades A3 e A4 — peso 2

* (A6) Atividade em dupla: Portfolio — Exercicios praticos — peso 2

* (A7) Atividade Individual: Portfélio - Exercicios praticos — peso 2

*  (A8) Atividade Individual: Portfolio — Auto-reflexdo das atividades anteriores — peso 2

*  (A9) Atividade Individual: Exercicios — Avaliagdo dissertativa do contetdo proposto — peso 3

* (A10) Atividade em dupla: Portfélio — projeto final — peso 3

e Média final = (A1*1 + A2 *2 + A3*2 + A4*] + A5*2 + A6*2 + A7*2 + A8*2 + A9*3 + A10*3)

/20

O aluno devera ter no minimo média 7.0 para obter a aprovagao e receber o certificado de conclusao
do curso.

O Quadro 1.2 representa as fases e as atividades a serem desenvolvidas, relata o tempo em semanas

para a implantagdo do curso, sendo designadas trés semanas para a fase de Anélise, para Design serdo quatro
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semanas para o desenvolvimento do mapa de atividades, trés semanas para o desenvolvimento da matriz de
design instrucional e trés semanas para elaboragdo dos storyboards, para Desenvolvimento serdo seis
semanas para producdo do material didatico e trés semanas para adaptacdo dos recursos para o ambiente
virtual, em Implementagao serdo oito semanas para disponibilizagdo das unidades de aprendizagem e para

Avaliagao do curso serao duas semanas.

Quadro 1.2 - Cronograma das Atividades para Implantacdo do Curso Virtual “Criando Aplicacdes com o uso do Delphi 77

SEMANAS

Atividades 7577702 [ 03 [ 04 | 05 [ 06 [ 07 [ 08 [ 09 [ 10 | 11 | 12 [ 13 | 14 [ 15] 16 | 17 [ 18] 19 | 20 | 21] 22 | 23

Fase 1 — Analise

Identifica¢do das
necessidades de
aprendizagem e
do publico-alvo

Fase 2 — Design

Desenvolvimento
do mapa de XX | XX | XX | XX
atividades

Desenvolvimento
da matriz de
design
instrucional

XX | XX | XX | X

Elaboragdo do

storyboard XX | XX | XX

Fase 3 — Desenvolvimento

Producao do

material didatico X | X | X | X |X|X

Adaptacao dos
recursos para o XXX
ambiente virtual

Fase 4 — Implementacao

Disponibilizagéo
das unidades de X[ XX |X|X
aprendizagem

Oferecimento do X | X | X
curso

Fase 5 — Avaliacao

Avaliacao da
efetividade do X | X
curso

O Quadro 1.3 a seguir representa a estimativa do custo total para a implantacao do curso, descreve
os profissionais envolvidos e as despesas para funcionamento. E importante ressaltar que a unidade de

ensino dispde dos recursos humanos e infraestrutura de TI ndo tendo a necessidade de compra de material
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tecnologico e outros e contratagdo de pessoal, pois ¢ uma escola técnica e dispde desses recursos que

poderao ser utilizados para o trabalho e desenvolvimento deste.

Quadro 1.3 - Composig¢do do custo total do Curso Virtual “Criando Aplicagdes com o uso do Delphi 77

INSTITUICAO: Escola Técnica Estadual Polivalente de Americana
CURSO: Criando Aplicagdes com o uso do Delphi 7
RESPONSAVEL: Lilian Bertini NUMERO DE VAGAS: 16
CARGA HORARIA TOTAL: 128 DURACAO TOTAL: 2944
VALOR VALOR
ITEM QUANT. | yNITARIO FINAL
Designer Instrucional 1 3000 3000
] Professor Conteudista 2 2000 4000
_5 Web designer 1 2000 2000
s £ Tustrador 1 1000 1000
g Roteirista 1 1000 1000
Sl Revisor 1 1000 1000
E Produtor de Midias 1 1000 1000
Professor Conteudista 2 2000 4000
o Designer Instrucional 1 3000 3000
S Tutor 1 2000 2000
;:'; Suporte TI 1 1000 1000
% Revisor 1 1000 1000
- Capacitacdo equipe 1 1000 1000
é Transporte 0 0 0
Didrias 0 0 0
et Servidor / Hospedagem 1 500 500
& Computador 1 3000 3000
E - Software / Licenca 0 0 0
s E Equipamentos de Comunicagdo 1 1500 1500
& Impressora 1 1000 1000
&
=
Administrador 1 3000 3000
& Coordenador EaD 1 3000 3000
> g Coordenador Pedagogico 1 3000 3000
b 2 Secretaria 1 800 800
& E Financeiro 1 1000 1000
3 Marketing 0 0 0
Material de Escritorio 1000 1000
) Certificados 40 300 1200
3 E Telefone 1 500 500
g E Energia Elétrica 500 500
== Agua 400 400
g% Correio 300 300
a z Servigo de Limpeza 1 500 500
Aluguel de Salas 0 0 0
CUSTO TOTAL: 43100




1.3 RECURSOS DE DESIGN INSTRUCIONAL VIRTUAL DO CURSO

No planejamento de um curso virtual ¢ importante estabelecer objetivos, estratégias, formas de
avaliagdo e adequacdes no ambiente de aprendizagem usado estabelecidos pelo DI e sua equipe, ou seja,
um projeto pedagogico centrado nos diferentes estilos de aprendizagem com o uso de ferramentas
tecnologicas para proporcionar um ambiente de troca de conhecimentos entre alunos, professores e tutores.

O profissional de DI tem como responsabilidade gerenciar uma equipe com profissionais de diversas
areas, desenvolver o plano do curso, com foco em um ambiente de aprendizagem mediado por tecnologias,
ou seja, ¢ de suma importancia ser um profissional dindmico, articulado e estrategista, pois a0 mesmo tempo
deve ter a visao do aluno voltado para o processo de ensino e aprendizagem e também a visao do professor
com uma proposta didatico-pedagdgica definida, com as mais variadas estratégias e métodos de
aprendizagem, com aten¢do também aos problemas futuros que poderdo ocorrer.

O DI tem uma equipe focada nos objetivos aos quais o curso de educacao a distancia se propde, com
estratégias de busca de conhecimento ao seu publico-alvo, o “aluno”, cujo conhecimento ¢ construido
através da colaboragdo e cooperacdo (FRANCO, BRAGA, RODRIGUES, 2010).

A implementagdo de um curso em EaD exige um trabalho pedagodgico muito bem elaborado e
estruturado em consonéncia com o seu publico-alvo, conforme Franco e Braga (2007) “esta modalidade de
ensino exige que o planejamento de seus cursos seja focado em manter o interesse do aluno de forma a
motiva-lo a construir continuamente o seu proprio conhecimento”, ou seja, o foco desse profissional é ser
um facilitador no qual cria situagdes de ensino-aprendizagem para favorecer o aluno.

O DI conta com a participagdo do professor Conteudista responsavel pela elabora¢do do material
didatico a ser usado no curso, sendo que o DI muitas vezes assume o papel do aluno, identifica as atividades
e duvidas do curso proposto, redesenha-o com o pensamento no aprendiz e o Web Designer € o responsavel
pelo layout das telas e navegagdo, ou seja, define como as atividades serdo inseridas no ambiente para
facilitar o trabalho do aluno, para ter um ambiente de fécil acessibilidade e dindmico, enfim, esses dois
profissionais auxiliam o DI no projeto, desenvolvimento e implementagao do curso .

As mudangas no paradigma educacional permitem ao DI atuar num mercado de trabalho em plena
expansdo, principalmente no que diz respeito ao ensino a distdncia, pois 0 avango tecnologico tem
contribuido para reestrutura-lo com novas estratégias pedagogicas.

O Quadro 1.4 a seguir apresenta o mapa de atividades desenvolvido para o curso virtual “Criando
Aplicacdes com o uso do Delphi 7, que contém a sua estrutura geral, dividido em cinco semanas, apresenta

as atividades teoricas e praticas, as ferramentas e recursos de EaD propostas no contetido apresentado.
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Quadro 1.4 - Mapa de Atividades do Curso Virtual “Criando Aplicagdes com o uso de Delphi 7”

Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA): TelEduc

LAY Unidade Sub-unidades Objetivos Atividades teoricas e UG LRI RGN0
Semana (Tema principal) (Sub-temas) especificos recursos/ferramentas de EaD recursos/ferramentas de
(periodo) P P P EaD
At1v1c.ladi 1: Realizar a lelturz} d’(’) Atividade 4: Discussio
Tutorial: “Instalando o Delphi 7 ;
. sobre o video com os
Ferramenta: Leituras N
. alunos divididos em 3
Recurso: Arquivo.pdf upos pré-definidos: O
(Tutorial Delphi7.pdf) ErUpos b :
- que as empresas procuram
nos candidatos?
1. Reconhecer as Atividade 2: Realizar a leitura da Ferranll)eilsl(tflzsslzlzruns de
diferentes Unidade 1 — Conhecendo o ambiente oo .
. Avaliativa: Sim
- ferramentas Delphi 7 S
1.1. Janela Principal do . . (Diagnostica)
. trabalhadas no Ferramenta: Material de Apoio
Aula 1 Delphi . . . o Valor: 10/ Peso: 1
1- Conhecendo o ambiente do Delphi. Recurso: Livro Digital ~ R
6h . . ~ | 1.2. Componentes do . S Duracéo: 3 dias uteis
5 dias ambiente do Delphi 7 Delphi (Material Didatico.pdf)
2. Comentar sobre o - <
Atividade 5: Conclusdo
papel do perfil do dos grupos sobre o Forum
profissional de Atividade 3 - Video reflexdo: O que as srup .
. . . Ferramenta: Portfolio
informatica. empresas procuram nos candidatos?
.. (Grupo)
Ferramenta: Atividades :
. Recurso: Arquivo DOC
Recurso: Video Avaliativa: Sim
(http://www.youtube.com/watch?v=JfgO Lo
vkB3Fdg&feature=related) (Diagnéstica)
Valor: 10 / Peso: 2
Duracgéo: 2 dias uteis
Atividade 8: Atividade em
grupo (grupos pré-
definidos na aula 1) — Cada
aluno do grupo iré resolver
os exercicios da Unidade 2
— Criando aplicagdes com
Delphi 7, utilizando os
recursos e funcionalidades,
Atividade 6: Leitura do texto: postanfig 08 EXCICICIos no
. ; R . portfolio do grupo para
Propriedades mais utilizadas o 1
. avaliacdo e analise da
Ferramenta: Leituras . o
. l6gica utilizada para o
Recurso: Hipertexto rupo tirar as davidas no
1. Reconhecer as http://www.oficinadanet.com.br/artigo grup bate-nano
funcionalidades do [1202/curso_de delphi - papo.
. . . e Ferramentas: Portfolio
. . Delphi. aula 3 propriedade mais utilizadas
2.1. Inserindo os objetos 2 Construir (Grupo)
Aula2 | 2- Criando no formulario L Recursos: Arquivo DOC e
C aplicativos usando .
6h aplicagdes com 2.2. Executando a . - - . Delphi 7
. X L objetos. Atividade 7: O aluno ira seguir as e .
S dias | Delphi 7 aplicacao . . ~ . Avaliativa: Sim
L. . 3. Elaborar a logica orienta¢des do Tutorial para resolver um .
2.3. Exercicios praticos L (Formativa)
dos programas exemplo de uma aplicagdo com o
L o Valor: 10/ Peso: 2
propostos. proposito de entender e utilizar os ~ R
. Duracio: 2 dias tuteis
recursos e ferramentas do Delphi para
auxilia-lo a desenvolv'er' 0s exercicios Atividade 9: Bate-papo
propostos da atividade 8. .
A entre 0s grupos para tirar
Ferramenta: Atividades . L
. ) davidas dos exercicios
Recursos: Delphi 7 e Tutorial.swf .
propostos da atividade 8,
fazendo um levantamento
sobre a aprendizagem de
cada um para elaborar a
sintese da atividade 10.
Ferramenta: Bate-Papo
Duraciio: 2 horas/ 1 dia
Avaliativa: Sim
Valor: 10/ Peso: 1
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Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA): TelEduc

Aula/
Semana
(periodo)

Unidade
(Tema principal)

Sub-unidades
(Sub-temas)

Objetivos
especificos

Atividades teoricas e

recursos/ferramentas de EaD

Atividades praticas e
recursos/ferramentas de
EaD

Atividade 10: Andlise e
sintese dos grupos sobre
0s exercicios propostos ¢
discuss@o trabalhada no
bate-papo.
Ferramenta: Portfolio
(Grupo)
Recurso: Arquivo DOC
Avaliativa: Sim
(Diagnostica)
Valor: 10 / Peso: 2
Duracgéo: 2 dias tuteis

Atividade 11: Formagao
de duplas
Ferramenta: Grupos
Avaliativa: Nao
Duracgio: 3 dias tteis

Aula 3
6h
5 dias

3- Criando
aplicagdes com
comando de decisdo

3.1. Comando If then else
3.2. Exemplo pratico

3.3. Exercicios praticos
usando decisdo

1. Reconhecer o uso
da estrutura de
decisdo, sua sintaxe e
sua utilizacdo na
logica.

2. Elaborar a 16gica
do programa usando
comando de decisdo.

3. Construir
aplicativos usando o
comando de decisdo
e a programagio de
eventos.

Atividade 12: Video “Condicional Se”

Ferramenta: Atividades
Recurso: Video

(http://www.youtube.com/watch?v=90u

LFgtYOeU&feature=related)

Atividade 13: Realizar a leitura do
texto: “Conceito sobre algoritmo”

Ferramenta: Leituras
Recurso: Arquivo.pdf
(Conceitos_Algoritmo.pdf)

Atividade 14 — O aluno ira
resolver os exercicios de
fixagdo tendo como
proposta um jogo de
Palavras Cruzadas com o
intuito de auxilia-lo na
logica de programacdo
para prepara-lo para
desenvolver os exercicios
propostos na atividade 15.
Ferramenta: Atividades
Recurso: Hot Potatoes
(http://nead2.unifei.edu.br/
cursos/diretorio/atividades
4212 1/Cruzada.htm)
Avaliativa: Nao

Atividade 15: Atividade
em dupla (formada na aula
2) - Resolver os exercicios

da Unidade 3 criando
aplicag¢des usando
comando de decisdo
Ferramenta: Portfolio
(dupla)
Recursos: Arquivo DOC e
Delphi 7
Avaliativa: Sim
(Formativa)
Valor: 10/ Peso: 2
Duragio: 3 dias tuteis

Atividade 16: As duplas
irdo corrigir os exercicios
do colega e postar no
portfolio da dupla com as
corregoes.
Ferramenta: Portfolio
(dupla)
Recurso: Arquivo DOC
Avaliativa: Nao
Duragéo: 2 dias

DESIGN INSTRUCIONAL: GUIA PRATICO PARA CRIACAO DE CURSOS

VIRTUAIS
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Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA): TelEduc

Aula/
Semana
(periodo)

Unidade
(Tema principal)

Sub-unidades
(Sub-temas)

Objetivos
especificos

Atividades teoricas e

recursos/ferramentas de EaD

Atividades praticas e
recursos/ferramentas de
EaD

Aula 4
6h
5 dias

4- Criando
aplicacdes com
botdes de selegdo

4.1. Inserindo objetos no
formulério

4.2. Exercicios praticos
com botdes de selegdo

1. Reconhecer o uso
dos botdes de selecdo
na criagdo de
aplicativos.

2. Elaborar a l6gica
do programa usando
o comando de
decisdo e os botdes
de seleg@o.

3 Construir
aplicativos usando o
comando de decisao
e os botdes de
selegdo.

Atividade 17: Realizar a leitura do
texto: “Botdes de selegdo”

Ferramenta: Leituras
Recurso: Arquivo.pdf
(Botoesdeselecao.pdf)

Atividade 18: O aluno ira
resolver os exercicios de
fixagdo tendo como
proposta o jogo Campo
Minado com o intuito de
auxilia-lo a entender os
recursos sobre botdes de
selecdo no Delphi para
prepara-lo para
desenvolver os exercicios
propostos na atividade 19.
Ferramenta: Atividades
Recurso: Campo Minado
(http://www.ead.unifei.edu.
br/~teleduc/cursos/aplic/jo
gos/campo_minado/index.
php)
Avaliativa: Nao

Atividade 19: Resolver os
exercicios da Unidade 4
criando aplicagdes usando
botdes de selecdo
Ferramenta: Portfolio
(individual)
Recursos: Delphi 7 e
Arquivo DOC.
Avaliativa: Sim
(Formativa)

Valor: 10 / Peso: 2
Duragio: 3 dias tteis

Atividade 20: Apresentar
os conhecimentos
adquiridos sobre botdes de
selecdo e o comando de
decisdo utilizados nos
exercicios praticos das
aulas anteriores elaborando
um texto realizando uma
auto-reflexdo.
Ferramenta: Portfolio
(Individual)
Recurso: Arquivo DOC
Avaliativa: Sim
(Diagnostica)
Valor: 10 / Peso: 2
Duragéo: 1 dia util

Atividade 21: Avaliagdo
dissertativa sobre comando
de decisdo e botdes de
selegdo
Ferramenta: Exercicios
(Diagnostica) (Somativa)
Recurso: Delphi
Avaliativa: Sim
Valor: 10/ Peso: 3
Duracio: 1 dia util

DESIGN INSTRUCIONAL: GUIA PRATICO PARA CRIACAO DE CURSOS

VIRTUAIS
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Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA): TelEduc

Sub-unidades
(Sub-temas)

Objetivos
especificos

Atividades teoricas e
recursos/ferramentas de EaD

Atividades praticas e
recursos/ferramentas de
EaD

5.1. Objetivo do projeto
5.2. Etapas desenvolvidas
no projeto

5.3. Finalizagéo do projeto

1. Elaborar a
proposta e o
desenvolvimento de
um projeto em
Delphi.

Atividade 22 - Leitura da unidade 5
Planejamento e execugdo do Projeto
Ferramenta: Material de Apoio
Recurso: Livro Digital
(Material Didatico.pdf)

Atividade 23: Trabalho
em dupla (Trabalhar com a
dupla da Aula 3) -
Desenvolver o projeto de
uma aplicagdo utilizando
0s recursos vistos nas aulas
anteriores seguindo as
orientagdes da “Unidade 5
- Planejamento e execugdo
do projeto final” para
auxiliar no planejamento e
desenvolvimento da
atividade
Ferramenta: Portfolio
(dupla)

Recurso: Delphi 7 ¢
arquivo DOC.
Avaliativa: Sim
Valor: 10/ Peso: 3
Duragio: 5 dias tteis

Atividade Final:
Questionario de avaliagdo
do curso
Ferramenta: Atividades
Recurso: link da internet
Questionario

Aula/ Unidade
2 ENE) (Tema principal)
(periodo) P
Aula 5 5- Plan~ejamento e
6h execugdo do Projeto
5 dias Final
Mapa de Atividades

Curso/Disciplina: Criando Aplicagdes com o uso do Delphi 7

Carga horaria: 30 horas

Periodo: 5 semanas
Professor: Lilian Aparecida Bertini

O Quadro 1.5 abaixo apresenta a Matriz de Design Instrucional elaborado para as atividades 8, 9 e

10 e tem como proposta a dindmica de um Tira-Duvidas realizado com os alunos divididos em grupos.

DESIGN INSTRUCIONAL: GUIA PRATICO PARA CRIACAO DE CURSOS

VIRTUAIS

28




Quadro 1.4 - Matriz de Design Instrucional das Atividades 8,9, 10

Ambiente virtual de aprendizagem: Curso/disciplina: Criando aplica¢cées com o uso do Delphi 7

TelEduc Designer Instrucional: Lilian Aparecida Bertini

Identificacdo da
Atividade

Detalhamento da Atividade

Aula 2
Atividades 8, 9 e
10

Descriciio / proposta da dindmica: Dindmica - Tira Davidas

Etapas da dinamica:
1.0s alunos irdo trabalhar em grupos, divididos em grupos pré-definidos na aula 1;

2. Cada aluno do grupo iré individualmente resolver os exercicios propostos no Livro Digital e postar no
portfolio do grupo para todos os componentes verificaram a resolugdo (raciocinio logico) desenvolvido pelos
componentes;

3. Enviar correios entre os componentes para agendamento do bate-papo conciliando um horério para
participag@o de todos no dia pré-determinado;

4. O grupo nomeia um representante responsavel pelas seguintes tarefas: (1) encaminhar um correio para o
tutor com copia para o grupo informando o respectivo horario determinado por este para a realizagdo do bate-
papo, (2) finalizar a sintese e (3) ficar responsavel pela postagem deste;

5. No bate-papo os componentes do grupo irdo tirar as dividas entre si procurando solucionar as dificuldades
dos exercicios propostos;

6. Apods o bate-papo o grupo faz um levantamento das informagdes obtidas verificando a aprendizagem de
cada um de forma participativa e colaborativa;

7. O representante faz o fechamento final da sintese e encaminha a todos do grupo para opinides;

8. Postagem da sintese no portfolio do grupo pelo representante responsavel.

Objetivo(s):

1- Realizar interacdo entre os componentes do grupo trocando opinides, sugestdes e experiéncias para
ampliar os seus conhecimentos;
2- Explorar as ferramentas do TelEduc de forma a complementar e auxiliar a aprendizagem colaborativa e
participativa;
3- Desenvolver aplica¢des usando o Delphi.

Critérios / avaliacao:

Atividade 8
1- Formacgao do grupo no prazo estabelecido;
2- Entrega da atividade no prazo estabelecido individualmente;
3-  Comprometimento com a resolucdo dos exercicios propostos;
4-  Construgdo correta dos exercicios.

Atividade 9
1- Participag@o do grupo no prazo estabelecido;
2- Comprometimento com os colegas para discutir a resolug@o e as dificuldades dos exercicios propostos.

Atividade 10
1- Dedicagdo e comprometimento do grupo;
2- Elaboragao da sintese com a opinido do grupo;
3- Disponibilizac@o da atividade no prazo estabelecido.

Prazo: ..
Tipo de interacio: Atividade 8 — 2 dias Ferrgmenta(s). At1v1dafi§s,
Grupo Atividade 9 — 1 dia correio, bate-papo, portfolio,
Atividade 10 — 2 dias grupos, leituras, material de apoio.

Conteudo(s) de apoio e complementar(es):

1- Leitura do texto: “Propriedades mais utilizadas”
Ferramenta: Leituras
Recurso: Hipertexto
http://www.oficinadanet.com.br/artigo/1202/curso_de delphi - aula 3 propriedade mais utilizadas

2- Atividade de Apoio: O aluno ira seguir as orientagdes do Tutorial para resolver um exemplo de uma
aplicagdo com o proposito de entender e utilizar os recursos e ferramentas do Delphi para auxilia-lo a
desenvolver os exercicios propostos da atividade 8.
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Ferramenta: Atividades
Recursos: Delphi 7 e Tutorial.swf

Participacdo do grupo no horario determinado com opinides, sugestdes, criticas e dificuldades;

Producéo dos alunos / avaliacio:

Produgio Individual dos exercicios propostos;

Producido colaborativa e participativa do grupo na sintese proposta;

Feedback:

N1 — Atividade 8 — Producdo individual dos exercicios propostos;
N2 — Atividade 9 — Participacdo do grupo no tira davidas;
N3 — Atividade 10 — Produgéo coletiva da sintese;
O feedback sera dado 10 dias apds a data limite de entrega dos trabalhos;

O Quadro 1.6 abaixo apresenta a Matriz de Design Instrucional elaborado para as atividades 19, 20

e 21 e tem como proposta uma Parada Reflexdo para o aluno repensar sobre o seu aprendizado durante o

Ccurso.

Quadro 1.5 - Matriz de Design Instrucional das Atividades 19, 20 e 21

Ambiente virtual de aprendizagem:

TelEduc

Curso/disciplina: Criando aplicacoes com o uso do Delphi 7
Designer Instrucional: Lilian Aparecida Bertini

Identificacdo da Atividade

Detalhamento da Atividade

Aula 4
Atividades 19, 20 e 21

Descricio / proposta da dinimica: Parada Reflexao

Esta dinamica tem como objetivo fazer o aluno repensar sobre o seu aprendizado durante todo o
curso antes de finaliza-lo. Este fara uma avaliacdo prévia dos conhecimentos adquiridos nas
atividades propostas, desenvolvera um texto (auto-reflex@o) apresentando os conhecimentos

adquiridos e para finalizar fara uma avaliago dissertativa.
Etapas da dindmica:

1.0 aluno ira resolver os exercicios propostos no Livro Digital sobre botdes de selecdo e comando
de condigdo para fazer uma avaliagdo prévia dos seus conhecimentos postando as atividades no
portfdlio individual no prazo programado;

2.0 aluno ira elaborar um texto descrevendo todos os conhecimentos adquiridos no curso,
realizando uma auto-reflexao sobre a construgdo do seu aprendizado e postar a atividade no prazo
programado no portfolio individual,

3. Para avaliar os seus conhecimentos o aluno ira fazer um prova dissertativa com questdes
referentes aos exercicios propostos nas atividades anteriores.

Objetivo(s):
1- Explorar as ferramentas do TelEduc de forma a complementar e auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem do aluno.
2-  Expor os conhecimentos adquiridos no curso até o presente momento;
3- Avaliar a evolucdo do aprendizado;
4- Desenvolver aplicagdes usando o Delphi.

Critérios / avaliacio:

Atividade 19
1- Entrega da atividade no prazo estabelecido;
2-  Comprometimento e dedicacdo com a resolucdo dos exercicios propostos;
3-  Uso correto dos botdes de selecdo e do comando de decisao.

Atividade 20
1-  Comprometimento e dedicacdo na elaboracdo da auto-reflexao;
2- Disponibilizagdo da atividade no prazo estabelecido.
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Atividade 21
4- Entrega da atividade no prazo estabelecido;
5-  Comprometimento e dedicagdo com a resolug@o dos exercicios propostos;
6- Uso correto das ferramentas do Delphi.

Prazo:
Tipo de interacio: Atividade 19 — 3 dias Ferramenta(s): Atividades,
P g Atividade 20 — 1 dia Exercicios, Portfdlio, Material de
Atividade 21 — 1 dia Apoio, Leituras.

2-

Conteuido(s) de apoio e complementar(es):

1- Realizar a leitura do texto: “O uso dos botdes de sele¢do no ambiente Delphi”
Ferramenta:Leituras
Recurso: Arquivo.pdf

Atividade de apoio: O aluno ira resolver os exercicios de fixagdo tendo como proposta o
jogo Campo Minado com o intuito de auxilid-lo a entender os recursos sobre botdes de
selecdo no Delphi para prepara-lo para desenvolver os exercicios propostos na atividade

19.
Ferramenta: Atividades
Recurso: Campo Minado
(http://www.ead.unifei.edu.br/~teleduc/cursos/aplic/jogos/campo_minado/index.php)

Producio dos alunos / avalia¢io:

Produgdo Individual dos exercicios propostos;
Produg@o Individual do texto (auto-reflexdo) sobre a aprendizagem;
Produgdo Individual da avaliagdo dissertativa sobre os conhecimentos adquiridos.

Feedback:
N1 — Atividade 19 — Producao individual dos exercicios propostos;
N2 — Atividade 20 — Produgao do texto avaliativo;
N3 — Atividade 21 — Avaliagdo dissertativa dos conhecimentos adquiridos.
O feedback sera dado 10 dias apds a data limite de entrega dos trabalhos;

A Figura 1.1 apresenta o

Storyboard da Aula 2, um recurso utilizado na atividade 7, para apresentar

ao aluno como criar uma aplicagdo no Delphi 7 com o proposito de auxilia-lo a desenvolver os exercicios

propostos na atividade 8.

DESIGN INSTRUCIONAL: GUIA PRATICO PARA CRIACAO DE CURSOS
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Flgura 1.1- Storyboard da Aula 2 - Exemplo de resolucao de um exercwlo

N°datela 1
Data: 25/ 03/2012

Tltulo Cnando Apllca@oes Slmples

: : : lnformaq;oesparaa
. T uAe e 4 L 21 P PN . SRR F

.-equipe produgdo

- Actela introdutdria
apresenta o:objetivo do
.. exercicio ednserir ao ;
lado a figura a ser usada
© no exercicio :

15 O Iay—out daﬁ telas. tera "
. otitulo acima e a

‘navegacdc abaixo -

..Criar, umvisual limpo & .
claro no fundo da tela:

O texto seré fﬂmecidoé
.. pelo.professar... ...

fnserir na barra titulo -
uria imagem: do delphi &
..nome docurso .. ...

Pfagran'lar um botdo da
lado direito para avanq.ar
200800000 as telas. . o a

A Figura 1.2 apresenta a proxima tela do storyboard da aula 2, mostra o enunciado do exercicio

proposto para auxiliar o aluno na resolug@o das atividades.

Figura 1.2 - Storyboard da Aula 2 — Introducédo do exercicio

Titulo: Criando Aplicagbes Simples
Designer Instrucional: Lilian Bertini

N° da tela: 1
Data: 25/ 03/ 2012

[
|
|
I
I Texto de introducéo
|
|
|
|
|

3
o
(=]
[1¥]
3
[«
=]
e
[1¥]
=
]
o
=]

Informagbes paraa
equipe produgio

A telaintrodutdria
apresenta o objetivo do
exercicio e inserirao
lado a figuraa serusada
NG exercicio

0O lay-out das telas tera
otitulo acimae a
navegacio abaixo

Criarumvisual limpo e
clarono fundo da tela

O texto serdfornecido
pelo professor

Inserirna barra titulo
umaimagem do delphi e
nome do curso

Programar um botdo do
lado direito para avancar
astelas.

A Figura 1.3 apresenta os componentes inseridos na aplicagdo para auxiliar o aluno passo a passo

na resolugao das atividades.
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Figura 1.3 - Storyboard da Aula 2 — Inser¢do dos componentes

Titulo: Criando Aplicagbes

simples

Designer Instrucional: Lilian Bertini

N° da tela: 2
Data: 25/ 03/ 2012

|
|

I Imagem do exercicio
I destacando a
|
|
|
|
|

|
| | |
| | |
| | [
| | |
I Texto e quadro de formatacio | T |
| dos componentes inseridos | formatacdo dos |
} ! componentes |
| | [
I } Lo |
- __ I

| Botao Retomar | | Botao Avancar |

Informagdes paraa
equipe produgio

A tela mostra como
formatar oz
componentesinseridos.

Ao lado a figura mostra
aformatagdo dos
componentes.

O texto serafornecido
pela professor

Programar dois botGeso

da direita avancapara a

tela 3 e 0 daesquerda
volta paraatela 1.

A Figura 1.4 apresenta o codigo a ser inserido no programa para o funcionamento correto da

aplicagdo.

Figura 1.4 - Storyboard da Aula 2 — Inserc¢éo do codigo

Titulo: Criando Aplicagbes Simples
DesignerInstrucional: Lilian Bertini

N° da tela: 3
Data: 25/ 03/ 2012

Imagem do botéo para

|
|
|
| Texto do cédigoa ser inserido inserir o codigo
| no botéo (Button)
I e 1
|
|
|
R i
| Botdo Retomar | | Botao Avancar |

Informagbes paraa
equipe produgio

A telamostra o codigoa
serinserido no botdo
(Button) destacadona
figura ao lado

0O texto serafornecido
pelo professor

Programar dois botbeso
da direita avanca para a
tela 4 e 0 daesquerda
volta paraatela 2.

A Figura 1.5 apresenta a aplicagdo elaborada em execucao.
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Figura 1.5 - Storyboard da Aula 2 — Execugdo da aplicagdo desenvolvida

Titulo: Criando Aplicagbes Simples N® da tela: 4
Designer Instrucional: Lilian Bertini Data: 25103/ 2012
S|mbolo Delphi l Nome do Curso — Numero da tela |
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Informagdes paraa
equipe produgao

Atelamostraa
aplicacdo prontaem
execucdo destacadona
figura abaixo

O texto serafornecido
pelo professor

Programartrés botdes o
da direita encerraa
atividade, o do centro
retornaparaatelaleo
da esquerdavoltaparaa
tela 3.
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2.1 PLANEJAMENTO

Atualmente a EaD ¢ vista no Brasil como uma modalidade de ensino que permite acelerar o processo
educativo de pessoas que trabalham e estudam, com interesses em dar continuidade aos estudos, e
mantendo-se atualizadas de forma rapida, adequando-se ao estilo de vida de cada individuo.

Segundo Moran, “A EaD ¢ cada vez mais complexa, porque esta crescendo em todos os campos,
com modelos diferentes, rapida evolugao das redes, mobilidade tecnologica, pela abrangéncia dos sistemas
de comunicagdo digitais.” (MORAN, 2011).

A EaD propde novas estratégias no ensino-aprendizagem beneficiando todas as pessoas, alunos e
professores, pois tem como concepcao desenvolver um trabalho pedagogico colaborativo e cooperativo.

Moran afirma que a “Educagdo a Distancia ¢ o processo de ensino-aprendizagem, mediado por
tecnologias, onde professores e os alunos estdo separados espacial e/ou temporalmente.” (MORAN, 2002).

Os novos paradigmas tecnologicos, como a informatizacdo veloz e as tecnologias da informacao e
comunicag¢do proporcionam desafios pedagdgicos para as instituicdes de ensino, ou seja, a necessidade de
repensarem e reestruturarem seus ambientes de ensino e aprendizagem.

Diante desse desafio o curso “Criando Aplicagcdes com o uso do Delphi 7" tem como concepgao
pedagdgica a educagdo a distdncia pautado na teoria socio-interacionista de Lev Vygostky que tem como
perspectiva o trabalho em grupo, a discussdo e a conclusdo individual de cada um, e permite ao aluno e
professor manterem um espago significativo de aprendizado e construgdo de ideias com o uso de tecnologias
e ambientes que favorecem a busca constante de conhecimento.

O trabalho colaborativo estimulado por essa abordagem conforme FRANCO, BRAGA,
RODRIGUES, (2010, p.131) “permite ao aluno buscar, investigar, construir hipdteses sempre objetivando
a solucao dos problemas vivenciados™.

Essa teoria pedagdgica trouxe contribuicdes significativas para os cursos de EaD, pois permite o
uso de ferramentas onde os alunos possam criar seus proprios conhecimentos, interagir com todo o grupo
envolvido, trabalhar com questdes que valorizam o contexto socio cultural dos alunos, propor atividades
realizadas em grupo, favorecer o desenvolvimento cognitivo do aluno, e a busca constante de conhecimento
através de pesquisas individuais ou em grupos.

Os ambientes colaborativos de aprendizagem, apoiados em computadores e tecnologias, podem
estimular o processo de ensino-aprendizagem através das ferramentas tecnoldgicas existentes que valoriza
atividades como discussdes em foruns e salas de bate-papo, trabalhos em grupos, e dessa forma,
proporciona uma sociedade construtora do seu conhecimento cognitivo (FRANCO, BRAGA,
RODRIGUES, 2010).

O Quadro 2.7 abaixo relaciona as atividades definidas no curso relacionadas com a abordagem

socio-interacionista para auxiliar o desenvolvimento cognitivo do aluno com o uso das tecnologias.
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Quadro 2.6 - Abordagem sécio-interacionista e tecnologias virtuais

Ideias do Sécio-interacionismo Atividades do projeto e tecnologias usadas
Atividade realizada em grupo Forum de discussdo
Busca do conhecimento com os colegas da Bate-papo
sala virtual
Busca pelo conhecimento através de Portfélio Individual - Trabalho individual
pesquisas
Constru¢@o do conhecimento Portfolio Individual — reflexdo sobre a aprendizagem

Cabe aos professores conteudistas e DIs criarem atividades para proporcionar o enriquecimento do
conhecimento desse aluno, aos tutores e professores mediarem esse individuo para que o conhecimento se
concretize de forma natural criando um espago de trabalho conjunto (FRANCO, BRAGA, RODRIGUES,
2010).

Conforme Filatro (2004) a funcao do DI é:

Compreender de que forma as tecnologias de informagdo e comunicagdo contribuem para o
aperfeigoamento do processo de ensino-aprendizagem representa uma oportunidade de redescobrir
a natureza impar, insubstituivel a altamente criativa da educag@o no processo de desenvolvimento
humano e social. Este € o campo de pesquisa do design instrucional, entendido como o planejamento,
o desenvolvimento e a utilizagdo sistematica de métodos, técnicas e atividades de ensino para
projetos educacionais apoiados por tecnologias.

O DI tem um importante papel a cumprir neste curso, pois tem como objetivos auxiliar no contetido
proposto a ser apresentado, com o uso de uma linguagem simples e objetiva para melhorar o entendimento
do aluno, definir uso de midias e recursos virtuais para diversificar o processo de ensino-aprendizagem e
promover um ambiente colaborativo e cooperativo.

Neste curso o DI propde estratégias pedagogicas, estimula o aluno a pensar com situagdes
provocadoras, instiga-o a pesquisar mais sobre o conteudo proposto, com o auxilio dos recursos existentes
na Internet para desencadear uma constru¢do de conhecimento por meio de agdes e reflexdes.

O DI tem como responsabilidade gerenciar toda a equipe do projeto (professor conteudista, tutor,
revisor e design grafico), orientar o grupo sobre todos os aspectos didatico-pedagogicos, dentre eles, a
elaboragao do material didatico, criacdo do material de apoio como: videos e midias, organizag¢ao do projeto
instrucional com o uso de recursos como mapa de atividades, matriz de DI e Storyboard e avaliagdes para
sugestoes e melhorias do curso.

Um dos desafios do DI ¢ alinhar as tecnologias da informag¢ado e comunicagao existentes no mercado
com as habilidades e capacidades dos usudrios, dentre eles, pessoas com capacidades variadas nos planos
perceptual, cognitivo e motor (MELO, 2006). Diante deste desafio varias iniciativas estdo sendo trabalhadas
no sentido de prover as esses usuarios a sua participacdo nesta nova modalidade de ensino, a EaD, entre

estes encontram-se ndo apenas alunos com necessidades educativas especiais, mas também os idosos.
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E importante o DI ter conhecimentos sobre os termos Acessibilidade e suas formas de aplica¢io na
Web, pois isto o auxiliard a compreender a importancia da aplicagdo de regras especificas no
desenvolvimento e manutencao de paginas, sitios e portais parar proporcionar no curso de EaD um acesso
ao maior namero de pessoas possivel, e garantir que os usuarios poderao circular e realizar suas pesquisas
sem qualquer problema. Os alunos com necessidades educativas especiais nao estdo previstos neste
momento, mas o projeto tem intencdes futuras para realizar adaptagdes neste curso.

O curso sera oferecido no ambiente virtual de aprendizagem TelEduc, que permite a mediagdo e
interacdo das atividades entre alunos, professores e tutores para a realizagdo de cursos a distancia . A
ferramenta foi desenvolvida pelo Nied (Nucleo de Informatica Aplicada a Educagdo), no Instituto de
Computacdo da Unicamp (Universidade Estadual de Campinas). Este ambiente foi analisado e escolhido
porque apresenta as seguintes vantagens:

e  Software de codigo aberto e disponivel para download gratuito;

e Interface amigavel, inclusive para pessoas que ndo possuem um bom conhecimento de

informatica;

e Apoia aaprendizagem baseada na resolu¢do de problemas, ponto principal da abordagem sdcio-
interacionista adotada no projeto, ou seja, tem como elemento principal a ferramenta Atividades
que auxilia as outras como Material de Apoio, Leituras, Foruns de Discussdes, Bate-Papo,
Mural e Portfolio, criadas para apoiar o desenvolvimento das atividades propostas;

e As ferramentas de comunicagdo possuem registro das interacdes realizadas pelos alunos, ou
seja, sdo registradas as interagdes, contetidos e acessos, prevalecendo no ambiente a avaliagdo
formativa, favorecida pelos meios existentes que permite avaliar os aprendizes de forma
continua, durante todo o processo de ensino-aprendizagem com atividades individuais e em
grupo.

A Internet € outro recurso essencial para um curso virtual, pois permite ao sujeito estar interligado

com o mundo para facilitar a comunicagdo, a interagdo e a constru¢do do seu conhecimento. A Internet e
0os AVAs auxiliam nos processos de comunicacdo e interacdo por meio das ferramentas sincronas e
assincronas para viabilizar o contato entre alunos e professores. O uso das ferramentas do AVA como
correio, bate-papo e foruns de discussdo sdo importantes para permitirem a comunicagdo € interacao entre
alunos e professores, sendo articuladas com a inser¢do de videos, midias digitais, links de sites para
pesquisas entre outros.

Segundo Kenski (2006),

A gestdo das midias envolve cuidados com a selec@o, condi¢des de operagdo e de manutengdo dos
equipamentos escolhidos para serem utilizados. Requer a garantia de seu pleno funcionamento e a
disponibilizagdo dos mesmos durante todo o tempo em que as atividades estiverem sendo realizadas.
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Os videos utilizados no curso apresentam-se como um importante recurso de apoio ao aprendizado
do aluno, pois este estd distante dos professores, tutores e colegas e esse material fornece informagdes
primordiais para o seu aprendizado e acompanhamento no curso, e proporciona a realizagdo das atividades
propostas com seguranga € precisao, mas € importante manter a internet em bom estado de funcionamento
e verificar o acesso aos /inks.

O material de apoio sera organizado em um livro digital e disponibilizado na ferramenta Material
de Apoio para o aluno desenvolver as atividades propostas no curso e também como aprendizado sobre os
assuntos a serem trabalhados. Serdo disponibilizados textos e hipertextos adicionais sobre o conteudo na
ferramenta Leituras para auxiliar o aluno no desenvolvimento das tarefas e em eventuais dividas, para os
hipertextos ¢ importante verificar os /inks e a internet.

Para os jogos utilizados como exercicios de fixacdo ¢ importante verificar a internet e os links para
ndo ocorrer problemas na realizacdo das atividades. Um tutorial criado com o recurso Storyboard sobre
“Instalagdo do Programa” e outro sobre “Criando Aplicagdes Simples”, disponiveis para o aluno na
ferramenta Atividades para facilitar a compreensdo do contetido proposto, e auxiliar o aluno no
desenvolvimento das atividades propostas.

O Quadro 2.8 apresenta os recursos midiaticos utilizados no curso nas atividades praticas e teoricas.

Quadro 2.8 - Recursos midiaticos utilizados nas atividades

Recursos utilizados nas atividades Formato do recurso

Leitura de textos no computador PDF

Videos na Internet HTML
Exercicios praticos no software Delphi 7 EXE
Exposi¢do de um conteudo e tutoriais SWF
Fechamento do Férum DOC

Leitura de textos na internet HTML
Analise e sintese dos exercicios em grupo DOC

Exercicios de fixa¢do com Jogos (Campo Minado e Palavras Cruzadas) HTML
Resolugdo dos exercicios praticos individualmente no software Delphi 7 DOC
Sintese do aprendizado individualmente DOC

O uso do ambiente TelEduc no projeto permite diversificar as atividades propostas, e proporcionar
ao discente um ambiente colaborativo e cooperativo para o processo de ensino e aprendizagem, com a
leitura de textos sobre conteudos especificos (Livro Digital), assistir a videos, participar dos foruns de
discussdo para uma reflexdo sobre o perfil do profissional de informética, atividades em grupos para a
realizagdo de exercicios praticos, bate-papo entre os grupos para tirar dividas dos exercicios propostos,
orientagdes em tutoriais para auxiliar na resolucao dos exercicios, analise e sintese dos exercicios, videos
e leituras para complementar o conteudo proposto, exercicios de fixagdo com palavras cruzadas e campo
minado, atividades em dupla para resolugdo de exercicios, avaliacdes dissertativas, desenvolvimento de um

projeto final em dupla e questionario de avaliagao do curso.
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O curso contempla todos os diferentes estilos de aprendizagem, este fato se deve a diversidade das
atividades abordadas, pois tem como proposta auxiliar o aluno a obter a informagao por meio de diversas
formas de apresentacdo, dentre elas podemos destacar: recurso multimidia (leitura de um texto digital e
videos), grupo de discussao, exercicios praticos, exposicao do contetdo (Storyboard).

O curso tem como estratégia pedagdgica a combinacao de aulas dindmicas com as ferramentas
tecnologicas e outros materiais permitindo, assim, explorar os varios estilos de aprendizagem, abordando
as caracteristicas de aprendizagem de cada aluno nomeadas por Richard M. Felder (FRANCO, BRAGA,
2007).

O Quadro 2.9 abaixo representa as atividades teoricas e praticas elaboradas no curso e apresentam-

se relacionadas de acordo com o estilo de aprendizagem a ser explorado utilizando recursos variados.

Quadro 2.9 - Atividades tedricas e praticas relacionadas com os estilos de aprendizagem

Atividades tedricas e praticas Estilos de aprendizagem
Leitura de textos no computador Racional, Global
Assistir video na Internet Verbal, Global
Grupo de discussdo no Forum Ativo, Verbal
Exercicios praticos em grupos no software Delphi 7 Sequencial, Ativo
Exposic¢ao de um contetido e tutoriais Visual, Intuitivo
Fechamento do Férum divididos em grupos Intuitivo, Ativo
Tira diividas em grupos em uma sessido Bate-papo Ativo, Verbal
Analise e sintese dos exercicios em grupo Intuitivo, Ativo
Exercicios de fixa¢do com Jogos (Campo Minado e Palavras Cruzadas) Racional
Resolucdo e correcdo dos exercicios praticos em dupla no software Delphi 7 Intuitivo, Reflexivo
Resolugdo dos exercicios praticos individualmente no software Delphi 7 Racional, Sequencial
Sintese do aprendizado individualmente Racional, Sequencial
Avaliagao dissertativa do conteudo Racional, Sequencial

O projeto prioriza a constru¢do de um ambiente virtual colaborativo e cooperativo para privilegiar
a troca de afinidades entre professores, tutores e alunos e proporcionar um ensino-aprendizagem de
conquistas pessoais e de formagao profissional (FRANCO, BRAGA, 2007).

Para atenuar as dificuldades do aluno e a distincia local nessa modalidade de ensino ¢ importante
ressaltar que o DI tem um papel fundamental junto a sua equipe e aos professores/tutores no que diz respeito
a efetividade no ensino a distancia.

No processo de aprendizagem do aluno, deve-se ir além dos contetidos apresentados e visar a criagao
de estratégias pedagogicas com o uso das ferramentas tecnoldgicas do AVA, além de proporcionar
interagdes entre os alunos para se sentirem seguros € motivados no curso com atividades que promovam a
troca de experiéncias e conhecimentos realizados através de uma sessdo de bate-papos, discussdes nos
foruns, troca de mensagens via correio eletronico, ou seja, conhecer as emocoes dos alunos nas salas virtuais

(FRANCO, BRAGA, 2006).
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As estratégias pedagogicas, ou seja, dindmicas virtuais criadas neste curso para potencializar as
relagdes afetivas entre os participantes motivam a utilizagdo das ferramentas sincronas e assincronas para
estimular a equipe a realizar as atividades de forma coletiva, e estimular sentimentos de cooperagao,
tolerancia, incentivo e lideranga (NETTO, PERPETUO, 2012).

O projeto propde atividades em grupo com o envolvimento em potencial dos alunos com
contribui¢des para agdes colaborativas, estimular a obtencao da informacao, o entendimento do papel do
profissional, a comunicagdo e a participacao dos alunos, como por exemplo, uma atividade realizada
individualmente avaliada e/ou corrigida em grupo, com contribui¢cdes de como o outro aluno poderia ter
feito melhor, através da ferramenta bate-papo propor um tira-davidas entre o grupo, e finalizar a atividade
com uma analise e sintese da discussdo realizada.

A estratégia criada para a solugdo dos exercicios com alternativas da troca de experiéncias entre o
grupo aumenta a motivacdo do aluno, que se realizada sozinha ele encontrard dificuldades e desiste,
enquanto que no grupo ele esta envolvido com os colegas e suas diividas serdo sanadas, tendo progresso no
seu aprendizado.

Trabalhos em dupla também promovem bons resultados de forma colaborativa, desenvolvido em
varias fases. Na primeira cada um da dupla resolve os exercicios propostos e posta no portfélio. Na segunda
o exercicio € corrigido pelo colega e postado no portfoélio. Com o incentivo do tutor, a dupla ird trocar ideias
da resolugdo nas ferramentas correio ou bate-papo para melhorar as respostas de cada um.

Como trabalho individual o aluno terd oportunidades de realizar demonstragdes praticas com
atividades no software proposto, realizar uma reflexdo sobre o seu aprendizado e apresentar os
conhecimentos adquiridos em um resumo, tirando suas conclusdes, € no término da atividade iréd resolver
um problema proposto como uma atividade dissertativa para avaliar os conhecimentos adquiridos durante
0 Curso.

E importante ressaltar o apoio essencial da tutoria na efetividade entre os individuos promovendo
um ambiente de respeito entre o grupo envolvido, pontualidade e rapidez nas respostas, comprometimento
na corre¢do dos exercicios, comunicagdo capaz de expressar emocgdes, incentivo na realizacao das tarefas,
demonstragdo de atenc¢do aos participantes, habilidades para gerenciar um grupo de pessoas.

A elaboragdo de estratégias de aprendizagem em cursos virtuais torna-se necessaria para garantir a
satisfacdo e o aprendizado do aluno, relacionado com processos diversificados de avaliagdo e formas de
avaliacdo, para atingir os varios estilos de aprendizagem.

A definigdo clara dos objetivos auxilia na criacdo de um processo continuo de avaliagdo, ou seja, o
projeto tem como abordagem a taxonomia de Bloom no que diz respeito na identificagdo dos objetivos
educacionais e em Tyler considerado o pai da avaliagdo educacional que determina como os objetivos

educacionais se realizam (PELISSONI, 2009).
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Este projeto tem como propdsito diversificar as suas avaliagdes considerando: somativa para
verificar o que o aluno realmente aprendeu no final do curso, formativa com o objetivo de trabalhar com
dindmicas individuais e em grupos com apoio das ferramentas tecnoldgicas do AVA e a diagndstica
buscando resgatar contetidos vistos com auxilio das ferramentas foruns de discussdo e salas de bate-papo.

O projeto tem como embasamento adotar trés metodologias de aprendizagem levando em conta, a
construcao do aprendizado pelo proprio aluno que busca informagdes complementares, a constru¢ao em
grupo com os trabalhos colaborativos e a aprendizagem na resolugdo de problemas propostos para buscar
a solucao (FRANCO, BRAGA, RODRIGUES, 2010).

O projeto tem a preocupagdo de realizar um trabalho voltado as estratégias de aprendizagem com
acoes direcionadas para um processo de avaliagdo continuo com metas de aprendizagem a serem atingidas
com as atividades propostas para construir o cognitivo do aluno através das agdes e reflexdes realizadas.

O Quadro 2.10 mostra as estratégias de aprendizagem utilizadas no curso com avaliagdes
diversificadas para construir o estado cognitivo do aluno e as formas de interagdo no ambiente escolar

virtual TelEduc.

Quadro 2.7 - Estratégias de aprendizagem relacionadas com as formas de avaliagdo
Estratégias de aprendizagem Situag@o avaliativa e método adotado
Forum de discussdo Atividade diagnostica utilizada no inicio do curso para

verificar os conhecimentos prévios do aluno e a troca

de experiéncias entre o grupo para a criacdo de um

trabalho colaborativo.
Bate-papo Os alunos irdo resolver os exercicios propostos a
serem postados no portfolio do grupo como atividade
formativa, os alunos irdo realizar um tira-dtividas no
bate-papo a partir da analise dos exercicios resolvidos
e finalizardo a atividade com uma analise e sintese do
grupo postado no portfolio do grupo como atividade
diagndstica.

Exercicios O aluno ira resolver os exercicios propostos
individualmente e postar no portfélio como uma
atividade formativa, devera apresentar os
conhecimentos adquiridos, realizar uma auto-reflexao
como atividade diagndstica e fazer uma avaliacio
dissertativa na ferramenta exercicios como atividade
diagnostica.

Para concretizar os objetivos de aprendizagem durante o processo de avaliagdo ¢ importante
desenvolver no aluno a capacidade para a resolu¢do de problemas, selecionar instrumentos de avaliacao
que desenvolvam no aluno habilidades e atitudes para consequentemente atingir as competéncias e construir

continuamente o seu proprio conhecimento (FRANCO, BRAGA, RODRIGUES, 2010).
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O Quadro 2.11 apresenta a constru¢cdo de conhecimento do aluno relacionado com os instrumentos
de avaliagdo utilizados no projeto com os trés eixos de aprendizagem (Competéncia, Habilidades e

Atitudes) conforme descrito por Franco, Braga, Rodrigues (2010).

Quadro 2.11 - Instrumentos de avaliagdo relacionados com a aprendizagem
Eixos de aprendizagem Instrumentos de avaliagdo
Competéncias e Prova dissertativa
e  Trabalhos de pesquisas
e Prova com consulta
e Solugdes de casos

Habilidades e Provas praticas
e Relatorios
Atitudes e Solugdo de caso

e Dissertagdo
e  Observagio

Fonte: Franco, Braga,Rodrigues,2010

No planejamento de um curso, ¢ importante dar destaque sobre o processo de avaliagdo a ser
utilizado, pois, no caso deste, resulta na importancia de aquisi¢ao continua de conhecimentos pelo aluno
durante toda a sua participacao no curso, ou seja, no decorrer do desenvolvimento das atividades individuais
ou em grupos, estimulando o aluno para a busca constante de informagdes e conhecimentos.

Os cursos virtuais tém no planejamento do seu contetido o uso de varios recursos e tecnologias,
dentre eles, materiais digitais, videos e objetos de aprendizagem com a possibilidade de se ter problemas
autorais.

Conforme Santos e Reis (2007),

Como forma de minimizar as possibilidades de problemas juridicos para a institui¢do de ensino e
seus agentes ¢ indispensavel que sejam estabelecidas politicas claras de direito autoral no &mbito da
educagdo a distancia, bem como uma postura critica e militante, das instituicdes e associagdes da
area, como a ABED, em favor de uma maior flexibiliza¢do dos direitos autorais em prol de uma
efetiva democratizagdo do ensino, que ¢ verdadeira vocagdo da EAD.

E importante a institui¢do de ensino estabelecer politicas e regras internas para garantir a protegdo
dos direitos autorais sobre o material e recursos produzidos em consondncia com o0s 0rgaos responsaveis
pela legalizacao.

Este projeto tem uma concepgao pedagdgica elaborada segundo os indicadores de qualidade criados
pelo MEC/SED (2007), com o objetivo de garantir um ensino de qualidade focado nos principais elementos
envolvidos, alunos e professores/tutores. O curso virtual apresenta no seu planejamento um levantamento

realizado com uma equipe multidisciplinar da institui¢do de ensino através de entrevistas com perguntas e
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respostas, a criagao do roteiro denominado como Checklist (Anexo A) abordando o publico alvo, os
objetivos e caracteristicas do curso virtual, elaboragdo do cronograma de atividades, levantamento dos
custos para a infraestrutura e recursos humanos, uso dos recursos do DI como: mapa de atividades, matriz
de DI e storyboard.

O planejamento do curso esta pautado nos indicadores de qualidade que direcionam e auxiliam no
desenvolvimento do curso virtual que enfatiza as seguintes necessidades:

1- Concepgao de educagdo e curriculo no processo de Ensino e aprendizagem

2- Sistemas de Comunicacao

3- Material didatico

4- Avaliagao

5- Equipe multidisciplinar

6- Infraestrutura de apoio;

7- Gestao Académico-Administrativa;

8- Sustentabilidade financeira.

2.2 RECURSOS DE DESIGN

E responsabilidade do DI desenvolver a proposta pedagédgica de um curso virtual que contempla
tanto a parte didatica quanto a tecnoldgica, mas para isso ¢ importante fazer uso dos recursos de design que
dao orientagdo na criagdo e desenvolvimento do conteudo a ser ministrado, dentre elas: mapa de atividades,
matriz de DI e storyboard.

Os recursos de DI utilizados no curso virtual “Criando Aplica¢cdes com o uso do Delphi 7 garantem
a sua eficiéncia e dinamismo, € atinge os objetivos propostos, pois esta aliada a uma forte teoria pedagogica,
a soOcia-interacionista, € apresenta na estrutura geral do curso a diversidade com atividades tedricas e
praticas, a utilizacdo de diversos recursos midiaticos, a abordagem dos varios estilos de aprendizagem e a
variedade nos instrumentos de avaliagdo com o uso de atividades dindmicas virtuais no processo de ensino.

Segundo Costa (2012),

Para auxiliar o planejamento de um curso virtual, o Design Instrucional tem a sua disposi¢do um
recurso muito importante: O Mapa de Atividades. Ele é um excelente auxilio para a transposi¢ao de
uma disciplina presencial para a modalidade online, fornecendo as informagdes necessarias para que
o professor crie as atividades ou tarefas planejadas diretamente nas ferramentas do ambiente virtual
de aprendizagem.

A estrutura geral do curso apoia-se no uso do recurso denominado como mapa de atividades,
principal ferramenta de trabalho do DI, utilizado para o planejamento e elaboragao do curso (FRANCO,

BRAGA, RODRIGUES, 2010).
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No mapa de atividades o curso contempla uma carga horaria de 30 horas, os temas (aulas) abordados
estdo divididos em cinco semanas, o tempo para a realizacao das atividades ¢ de seis horas, em um periodo
de cinco dias (semanal).

Na aula 1, o tema principal abordado ¢ conhecer o ambiente Delphi 7, nas sub-unidades atingir o
objetivo especifico de reconhecer a diversidade de ferramentas existentes na aplicagdo, permitindo ao aluno
realizar como atividade teorica a instalagdo do programa utilizado como recurso de apoio o SB no formato
.SWF localizado na ferramenta Atividades, direcionando-o para a realizagdo da atividade com duracao de
10 minutos e a leitura de um texto digital “Conhecendo o ambiente Delphi 7”, no formato .PDF de 20
minutos que encontra-se na ferramenta Material de Apoio. O outro objetivo especifico atendido na
aprendizagem do aluno ¢ realizar uma reflexdo através de um video com duracdo de 4 minutos e uma
atividade colaborativa com os alunos divididos em trés grupos para uma discussao no férum sobre o perfil
do profissional de informatica com duracao de trés dias, finalizado com um fechamento do féorum entre os
participantes, como atividade diagnostica inserir a sintese na ferramenta Portfolio (Grupo) com formato
.DOC com duragao de dois dias como prazo para cumprir a atividade.

Na aula 2 o tema aborda a criagdo de aplicagdes com o Delphi, divididos em sub-unidades e objetiva
auxiliar o aluno na utiliza¢do das ferramentas do programa, construir aplicativos, elaborar a logica dos
enunciados propostos além de realizar um tira-dividas em grupo para sanar as dificuldades. Primeiramente
o aluno ird realizar a leitura de um hipertexto “Propriedades mais utilizadas”, cujo /ink tem formato .HTML
na ferramenta Leituras, com duracdo de cinco minutos, para permitir ao aluno reconhecer as
funcionalidades do programa Delphi. Na proxima atividade o aluno seguird um tutorial com formato .SWF
de 10 minutos para auxilid-lo na criagdo de uma aplicagdo no programa Delphi 7. Pretende-se auxilia-lo
com um exemplo para realizar a outra atividade que consiste na elaboracdo individual dos exercicios
propostos no programa Delphi 7 e postar no Portfolio (Grupo) do mesmo grupo da Aula 1 em um arquivo
no formato .DOC, considerada como uma atividade avaliativa do tipo formativa com duragdo de dois dias.
Postada as atividades dos grupos, o formador ird agendar um horario para estes realizarem um tira-davidas
na ferramenta Bate-papo com o objetivo de fazerem um levantamento sobre a aprendizagem e dificuldades
de cada um, sendo avaliativa do tipo formativa com duragao de duas horas. A proxima atividade consiste
em um trabalho colaborativo entre os grupos para uma andlise e reflexdo sobre o aprendizado, postar um
arquivo do tipo .DOC na ferramenta Portfolio (Grupo) como atividade avaliativa do tipo diagndstica com
duragdo de dois dias. A tltima atividade consiste na formagao de duplas na ferramenta Grupos com prazo
de trés dias para os alunos formarem suas duplas para a atividade da proxima aula. Nesta aula os alunos
trabalham com uma dindmica virtual em grupos tendo como proposta um Tira-diividas sobre os exercicios

propostos para proporcionar um ambiente colaborativo e participativo entre os aprendizes.
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O tema da aula trés traz a proposta de criar aplicagdes com o comando de decisdo, explicar nas sub-
unidades a sintaxe do comando e a sua finalidade na légica de programagdo, que tem como objetivos
principais proporcionar ao aprendiz a compreensdo € o uso do comando, para construir aplicagdes com o
programa Delphi 7. Como atividades teoricas o aluno ira assistir um video sobre o “Comando de decisao”
cujo /ink no formato .HTML encontra-se na ferramenta Atividades com duragdo de cinco minutos ¢ a leitura
do texto digital sobre “Algoritmos” com formato .PDF na ferramenta Leituras com duracdo de 30 minutos,
para auxiliar o aluno na compreensao dos conceitos de logica para a resolu¢ao dos exercicios propostos.
Como atividade pratica o aluno ira resolver os exercicios de fixacao tendo como proposta um jogo de
palavras cruzadas com o intuito de auxilid-lo a resolver os exercicios da proxima atividade, o jogo usa o
recurso Hot Potatoes ¢ o link no formato .HTML esta disponivel na ferramenta Atividades com duragdo
de cinco minutos. A proxima atividade € pratica e os alunos irdo trabalhar com a dupla definida na aula
anterior, essa atividade consiste em resolver os exercicios propostos individualmente com o comando de
decisdo do Delphi 7 e postar na ferramenta Portfélio (Dupla) o arquivo com formato .DOC, como atividade
avaliativa do tipo formativa com duragao de trés dias. Na proxima atividade a dupla ird corrigir os exercicios
do colega comunicando-se com auxilio das ferramentas Correio e Bate-papo incentivada pelos formadores,
e postar as corregoes e sugestdes da atividade no Portfélio (Dupla) no arquivo do tipo .DOC.

A aula quatro apresenta como tema o uso dos botdes de sele¢ao na criagao de aplicagdes, aborda nas
sub-unidades os objetos usados para a criacdo dos botdes de selegdo e a sua finalidade na criacdo de
programas, € tem como objetivos principais proporcionar ao aprendiz a compreensao € o uso dos botdes,
para construir aplicagdes com esses objetos com o Delphi 7. Como atividade teodrica o aluno iré realizar a
leitura do texto digital sobre Botdes de Selecdo no formato .PDF na ferramenta Leituras com duracgio de
10 minutos. Como atividade pratica o aluno ira resolver os exercicios de fixagcdo e tem como proposta o
jogo campo minado com o intuito de auxilia-lo a resolver os exercicios da proxima atividade, o jogo utiliza
o recurso Campo Minado e o /ink no formato .PHP que estd disponivel na ferramenta Atividades com
duragdo de cinco minutos. Na atividade pratica, o aluno ird resolver os exercicios propostos individualmente
com os botdes de selecao do Delphi 7 e postar na ferramenta Portfélio (Individual) o arquivo com formato
.DOC, considerada uma atividade avaliativa do tipo formativa com duragdo de trés dias. Na proxima
atividade o aluno ir4 apresentar os conhecimentos adquiridos no curso sobre todo o conteido proposto,
elaborar um texto de auto-reflexdo sobre a sua aprendizagem, postar o arquivo com formato .DOC na
ferramenta Portf6lio (Individual), como atividade avaliativa do tipo diagndstica com duragdao de um dia. A
ultima atividade pratica consiste numa avalia¢do dissertativa sobre todo o conteudo proposto no curso que
encontra-se na ferramenta Exercicios como avaliativa do tipo diagnostica com duracao de um dia. Na

atividade o aluno ird resolver os exercicios propostos com o comando de decisdo e botdes de sele¢dao. Nesta
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aula o aluno iré trabalhar de uma dinamica virtual individual realizar uma reflexao sobre o seu aprendizado
e os conhecimentos adquiridos no curso.

Na aula cinco, o tema aborda o planejamento e execu¢do de um projeto tendo como sub-unidades
definir os objetivos e as etapas do projeto proposto, com o objetivo especifico do aprendiz elaborar e
construir um projeto em Delphi de acordo com os recursos vistos nas aulas anteriores. Na atividade teorica,
o aluno ir4 ler o texto digital “Planejamento do Projeto” com formato .PDF, que se encontra na ferramenta
Material de Apoio. Na pratica os alunos irdo trabalhar com a dupla da Aula 3 para construir e produzir o
projeto proposto com o programa Delphi 7 e fazer uso dos recursos aprendidos nas aulas anteriores, o
projeto sera disponibilizado na ferramenta Portfolio (Dupla) no arquivo de formato .DOC com duragao de
cinco dias considerada uma atividade avaliativa do tipo formativa.

Para finalizar o curso, o aluno ira responder um questionario de avaliagdo através de um /link da
Internet disponivel na ferramenta Atividades.

O mapa de atividades proposto no curso apresenta conforme descrito acima a diversidade de
atividades, salienta os diversos objetivos pretendidos durante as aulas descritos na taxonomia de Bloom,
com atividades direcionadas onde o aluno trabalha individualmente com atividades de reflexdo sobre o seu
aprendizado, por motivagdo propria, busca o conhecimento sozinho, discute com os colegas sobre situacdes
previstas no curso e estimula o aluno a construir as aplicacdes propostas (FRANCO, BRAGA,
RODRIGUES, 2010).

A matriz de DI ¢ um recurso utilizado como uma forma de complementar as atividades
desenvolvidas no mapa de atividades consideradas como complexas e que necessitam de uma melhor
estruturacdo com informagdes mais completas e detalhadas (FRANCO, BRAGA, RODRIGUES, 2010).

Conforme Costa (2012),

E mais um recurso para ser utilizado como um documento de comunica¢do entre a equipe
multidisciplinar de EaD e outros interessados (professor conteudista, clientes etc.). De uma maneira
geral, ela traz informag¢des mais detalhadas da coluna “Atividades Praticas”, contida no Mapa de
Atividades.

Neste projeto foram elaboradas duas matrizes, uma delas apresenta como proposta a dindmica de
um Tira-Duvidas realizada com os alunos divididos em grupos e a outra uma Parada Reflexdo para o aluno
repensar sobre o seu aprendizado durante o curso.

Na Aula 2 Criando Aplicagdes com Delphi 7 foi elaborada a Matriz de DI compreendida pelas
atividades 8, 9 e 10, e tem como proposta a dinamica de um Tira-Dtvidas realizada com os alunos divididos
em grupos.

O objetivo principal da dindmica ¢ trabalhar a interagao entre os componentes do grupo para a troca

de opinides, sugestdes e experiéncias para ampliar os seus conhecimentos, explorados com o uso das

46



ferramentas do TelEduc, Bate-papo, Portfolio, Grupo, Correio, de forma a complementar e auxiliar a
aprendizagem colaborativa e participativa com o programa Delphi 7.

Antes de dar inicio a dindmica tira-davidas, os alunos irdo resolver as atividade 6 € 7 como conteudo
de apoio para prepara-los para a dindmica. A atividade 6 consiste na leitura de um hipertexto sobre as
propriedades do programa Delphi 7, permite ao aluno ter conhecimento das suas funcionalidades para o seu
uso no programa. A atividade 7 consiste em um objeto de aprendizagem desenvolvido para dar orientagdes
para o aprendiz resolver um exemplo de uma aplicagdo com o propdsito de entender e utilizar os recursos
e ferramentas do Delphi para auxilid-lo a desenvolver os exercicios propostos da atividade 8.

Na atividade 8 o aluno deverd seguir os critérios de avaliagdo da atividade como: tomar
conhecimento do seu grupo e nomear um responsavel, entregar a atividade individual (exercicios propostos)
no portfolio do seu grupo no prazo estabelecido e comprometer-se com a resolucao e construgao correta
dos exercicios propostos. Nessa atividade o aluno dard como feedback a producao individual dos exercicios
propostos com prazo de 2 dias para a resolugao.

Na atividade 9 o grupo ird comunicar-se entre si através da ferramenta correio para o agendamento
do tira-duvidas a ser realizado na ferramenta bate-papo. Os critérios de avaliagdo exigem a participagao do
grupo na data e hora estabelecidos entre o grupo e o formador/tutores informados pelo Correio e o
comprometimento do grupo com os colegas envolvidos para participar e discutir a resolu¢do dos exercicios
individuais para permitir a troca de conhecimentos entre os envolvidos e sanar as dificuldades que surgiram
na resolugdo dos exercicios.

Na atividade 10 o grupo ira fazer um fechamento do tira-dtividas realizado na atividade 9, e verificar
a aprendizagem de cada um de forma colaborativa e participativa. O grupo serd avaliado pela dedicagdo e
comprometimento, elaboragdo da sintese com a opinido do grupo e fechamento final realizado pelo
responsavel que informaré o grupo pelo correio e disponibilizacdo da atividade realizada pelo responsavel
do grupo no prazo estabelecido, ou seja, como atividade final serd uma produg¢do coletiva da sintese a ser
postada no Portfélio do grupo pelo responsavel com prazo de 2 dias.

Na Aula 4 Criando Aplicagdes com botdes de selecao foi elaborada a Matriz de DI compreendida
pelas atividades 19, 20 e 21, tendo como proposta a dindmica de uma Parada Reflexdo realizada
individualmente com os alunos.

O objetivo principal da dindmica ¢ trabalhar a com a reflexdo do aluno, avaliar a evolugdo da sua
aprendizagem, expor seus conhecimentos adquiridos até o presente momento do curso, antes de sua
finalizacdo, sendo explorados com o uso das ferramentas do TelEduc, Leituras, Portfélio, Exercicios,
desenvolvendo aplicagdes com o programa Delphi 7.

Primeiramente o aluno ira resolver as atividades 17 e 18 como atividades de apoio para em seguida

realizar a dindmica da Parada Reflexdo. A atividade 17 consiste na leitura de um texto digital sobre “O uso
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dos botoes de selecao” para orientar o aluno sobre a forma de utilizagdo destes no programa Delphi 7. Na
atividade 18 o aluno ird resolver um exercicio de fixacdo tendo como proposta o jogo Campo Minado
direcionado por um /ink para prepara-lo para a resolugdo dos exercicios e futuras avaliagdes.

Na atividade 19 o aluno devera seguir os seguintes critérios de avaliagao: o trabalho individual sera
entregue no prazo estabelecido, comprometer-se com a resolugao e construgdo correta dos exercicios,
utilizar os comandos e componentes do Delphi 7 de forma correta. Nessa atividade o aluno dard como
feedback a produgdo individual dos exercicios com prazo de 3 dias para a resolu¢do a ser postado na
ferramenta Portfélio individual com o intuito de realizar uma avaliagdo prévia dos conhecimentos
adquiridos.

Na atividade 20 o aluno sera avaliado pelo comprometimento e dedicagdo na elaboragdo da auto-
reflexdo e disponibilizacdo da atividade no prazo determinado, com a produgdo de um texto individual
descrevendo sobre a construgdo do seu aprendizado, e postar a atividade no Portfolio individual no prazo
de 1 dia.

Na atividade 21 para avaliar os conhecimentos adquiridos pelo aluno antes de finalizar o curso sera
feita uma prova dissertativa com exercicios referentes as atividades anteriores na ferramenta Exercicios
com prazo de 1 dia. Os critérios de avaliacdo determinam a resolucdo da atividade no prazo estabelecido,
comprometimento e dedicagdo na resolugdo dos exercicios € o uso correto dos componentes € comandos
do Delphi 7.

O feedback do tutor/formador serd dado no prazo de 10 dias apds a data limite de entrega dos
trabalhos acima relacionados.

O Storyboard (SB) é um recurso utilizado pelo DI para auxiliar o aluno nas aulas virtuais com o
objetivo de direciona-lo para a realizacdo de uma tarefa de forma simples e pratica como um roteiro passo
a passo.

Segundo Costa (2012),

A qualidade de um curso a distancia na modalidade online esta diretamente ligada a qualidade do
material de apoio que cada unidade de aprendizagem deve oferecer. Essa fase, de elaboragdo e
selecdo de conteudos, ¢ complexa, dispendiosa e demanda grande disponibilidade de tempo do
Design Instrucional. Entretanto, pode-se “acelerar” o processo de produ¢ao de material instrucional
para um curso na modalidade virtual comegando pelas imagens, diagramas e fluxogramas, através
de um interessante recurso de DI: o storyboard |...]

O projeto apresenta a analise do Storyboard da Aula 2, um recurso utilizado na atividade 7 como
exemplo para o aluno criar uma aplicacdo no Delphi 7 com o propoésito de auxilid-lo a desenvolver os

exercicios propostos na atividade 8, como um roteiro para detalhar passo a passo a execucao da atividade.

48



Alguns elementos fundamentais sdo considerados por Filatro na avaliacdo e andlise de um SB:
informagdes gerais, tela principal, titulos e textos, imagens prontas ou ilustragdes, interacdo, feedback,
transicao entre telas (FRANCO, BRAGA, RODRIGUES, 2010).

O SB apresenta na sua interface um padrdo para as telas sendo definido na parte superior
(cabecalho): a esquerda o logotipo do programa Delphi 7, no centro o titulo da Aula 2 definida no mapa de
atividades, a direita o nimero da tela apresentada e a quantidade total de telas, na parte inferior (rodapé):
apresenta os botdes de transi¢do (proximo/anterior ou finaliza¢do) e de inicializag¢do, no centro da tela estdo
disponiveis as orientagcdes para o aluno realizar a atividade passo a passo. As figuras a seguir apresentam
os detalhes de cada tela final desenvolvida para a criacdo do Objeto de Aprendizagem (OA).

A Figura 2.6 apresenta a tela inicial do OA tendo como titulo o tema principal da Aula 2, um roteiro
que indica o objetivo da atividade a ser realizada e a figura da atividade a ser criada e no rodapé apresenta

o0 botdo para o aluno avangar para a proxima tela.

Figura 2.6 - Tela inicial da Aula 2

‘Neste: exercicio @ vocé : ira : : : _ _ _
- mostrando a frase “Ola Mundo!”
" na caixa de textos quando o botdo : ;
---E-Cﬁque’Aquifdraciona’do;-----i---------3---------3-- {Tiigue 3.

- Cliquena seta P para prossequir. - -+ - - -t

A Figura 2.7 apresenta a segunda tela tendo como titulo o tema principal da Aula 2, um roteiro com
os componentes a serem inseridos mostrados numa figura e um quadro com todas as propriedades a serem

definidas no exercicio e as setas de transi¢ao da tela para prosseguir ou voltar ao slide anterior.

DESIGN INSTRUCIONAL: GUIA PRATICO PARA CRIACAO DE CURSOS
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Figura 2.7 - Tela dois inserindo os componentes

B CriandoAplicagoes com Delphi 7= 2/4 -

"E'F"a'r'a”':ih'ibi'ar”'Sébbé”'i'rfémih's'.é'r:i'rmds”'ﬁ'””m'ﬁ'”'Bu'ttlb'rimm'ﬁ'”Et"il'it'ﬁmmmmmm”
: componentes :Button: e Edit da ' S

.. paleta:Standard, conforme a figura :  : |PPEEEEETE0 | ,-_ngz_[
- ao lado e formatar as:propriedades
: a seguir: ' E :

7" 0la Mundot

[ Cbjeto . | . Propriedade . . . .. Evento .- | - ... Prccedimentc - -
Form1 R Caption = Ola Mundg R R .

Form1 . Height = 150 .
Form1 - Width = 250 : : : : : : : : :
J{Formi... .. | Fonts Times-12. . ... ....
Form1 : Position = p enter . . : . : : : :
Button1 Caption = Clique Aqui OnClick . edit.text ;= 'ClaMundo’;

. Cliquenaseta < paravoltar. .G

A Figura 2.8 apresenta na terceira tela o roteiro que indica como o aprendiz deve proceder para
inserir os codigos no programa, exemplificados através de uma figura e da linha de comando usada no

programa Delphi e as setas de transi¢do para voltar ou ir para a proxima tela.

Figura 2.8 - Tela trés inserindo os codigos no programa

- Criado: o formulario dé duplo clique : . Duplo clique:
‘ no botéo “Cligue Aqui’ confofme a : ; ;

" figiita ‘a6 lado & digits o codigo” [l
- abaixo: : : :

-+ | procedure TFormt . Button1ClickiSender: TObjecty -~ - |-+ -+ -1+~
begin
 ediR S Ogs

| end;

A Figura 2.9 apresenta a tltima tela com um roteiro que indica como o aprendiz deve proceder para

executar o programa criado e a figura exemplifica o resultado final do exercicio. No rodapé, a tela exibe os
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botdes para o aluno compreender como deve proceder para retornar a tela anterior, finalizar a aula ou iniciar

a aula novamente.

Figura 2.9 - Executando o programa criado

Executé 0 programa ciicando éem Ruﬁ, F9 oué L ée veja o resultédo da :
. aplicagdofinalizada. © L

¥ Ol4, Mundo! :.. \ :

‘Se tiver alguma divida retorne a tela anterior §< ou inicialize a aula

no\;amenteéParaﬁnahzaraaulachqueemh

O objetivo principal da criagdo desse objeto de aprendizagem ¢ auxiliar o aluno na criagdo de
aplicacdes com o programa Delphi 7 e demonstrar na pratica como o aprendiz devera criar os exercicios
propostos nas proximas atividades, incentivando-o e motivando-o nas aulas com um ambiente colaborativo

e cooperativo de aprendizagem.

2.3 DIFERENCIAIS E RISCOS
O projeto tem como desafio na sua proposta criar grandes transformagdes no processo educacional
aliado aos recursos das TICs, tendo como fundamento prioridades educacionais no que diz respeito, ao

processo de ensino-aprendizagem e ao modelo pedagdgico adotado, ou seja, como ensinar num ambiente

virtual introduzindo um novo paradigma educacional.

E importante na implementagdo ou durante a execugio do curso virtual estar atento aos pontos fortes

e fracos deste, e através da andlise do DI propor solugdes para os possiveis problemas que, porventura,

possam ocorrer durante a sua realizagdo, por isso este projeto faz os seus apontamentos.
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2.3.1 Pontos fracos

O perfil do publico-alvo ¢ trabalhar com adolescentes que cursam o ensino técnico com interesse
em aprimorar seus conhecimentos e adultos graduados ou estudantes, mas corre o risco de evasao por parte
dos adultos por falta de tempo e dos adolescentes por terem dificuldade de aprendizagem no curso.

O curso nao atende alunos com necessidades educativas especiais, mas tem interesses futuros em
fazer uso de tecnologias como a assistiva que transforma o texto em voz, para adaptar o curso e o material
utilizado para atender as diferentes necessidades dos alunos e permitir a acessibilidade a todos de qualquer
informacao.

O curso corre o risco de ser interrompido, pois ¢ oferecido em uma instituicao estadual, e pode ser
retirado do seu plano pedagogico, por falta de interesse em ofertar cursos a distancia, ou por falta de verba
para manter o curso com suporte tecnoldgico e mao de obra especializada (equipe multidisciplinar);

Um aumento desenfreado na demanda do curso pode ocasionar a falta de recursos financeiros e de
implementa¢do em infraestrutura para melhorar a hospedagem, servidores, computadores e outros
equipamentos param darem suporte necessario ao ambiente virtual.

O curso tem como foco a area de informatica, em constante evolugdo e este pode tornar-se obsoleto
e nao despertar mais interesse para o mercado de trabalho e consequentemente no publico alvo esperado.

O aluno pode ter problemas de lentiddo na internet para realizar as tarefas pois ndo consegue baixar

0s arquivos, as midias (textos, exercicios) a serem trabalhados.

2.3.2 Pontos fortes

O curso oferece conhecimento desta linguagem de programacdo na versdo 7 para os profissionais
darem suporte nos sistemas existentes no mercado de trabalho, com previsao de realizar e adaptar as
mudangas para as versoes posteriores.

Os pontos fortes do projeto do curso consistem em uma andlise realizada por uma equipe
multidisciplinar composta por profissionais experientes e qualificados com uma estrutura pedagogica
colaborativa e participativa, dando suporte ao aluno no desenvolvimento das atividades tedricas e praticas
e nas suas dificuldades.

O aluno terd a disposi¢do durante todo o curso o facil acesso para se comunicar com os tutores e
professores para auxiliarem na realizacdo de suas atividades e sanar suas duvidas com profissionais
experientes na area de ensino a distancia com a ferramenta correio.

O curso trabalha com um material mididtico bem elaborado e estruturado, desenvolvido por
especialistas, com contetido atual, faz uso da linguagem dialdgica, ou seja, uma linguagem de facil

entendimento para auxiliar o aprendizado do aluno.
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No plano didatico a institui¢ao oferece uma biblioteca virtual com diversidade nos titulos dos livros
para acesso aos alunos para consultas e pesquisas no desenvolvimento das atividades propostas.

O curso propde durante a sua execucao atividades diversificadas, em dupla, individual e em grupos
que permite a troca de experiéncias, € torna o ambiente colaborativo e participativo entre os aprendizes
numa busca constante de conhecimento, ou seja, conduz o aluno aprender a aprender com o uso das
ferramentas de interacdo e comunicacdo como os foruns de discussdo, salas de bate-papo e correio.

O AVA utilizado no curso ¢ o TelEduc por ser gratuito e interativo, que permite ao aluno interagir
de forma simples e segura, ndo causar confusoes ou dificuldades para as pessoas que nao conhecem o
ambiente, e a preocupagao de realizar uma adequagao dos alunos no ambiente no inicio do curso.

O TelEduc suporta todas as midias e recursos que serdo usados no curso virtual dentre eles os
formatos: .pdf, .swf, .doc, .ppt, entre outros, os quais foram escolhidos para evitar problemas de lentidao,
pois estes recursos apresentam facil acessibilidade.

O curso tem duracao de cinco semanas € nao corre o risco de obsolescéncia do contedo proposto e
desatualizagdo tecnoldgica no decorrer das aulas e atividades.

As formas de avaliagdo no ambiente sdo diversificadas, porque o curso tem a preocupacao de
trabalhar e atingir todos os estilos de aprendizagem, utilizar dindmicas virtuais para proporcionar um
ambiente agraddvel para o aprendiz motivando-o no seu aprendizado.

A instituicdo tem na sua infraestrutura um ambiente tecnoldgico com suporte para cursos virtuais, €
prevé no seu planejamento o crescimento e a importancia de investimentos nessa area.

Quanto aos recursos humanos a institui¢do de ensino trabalha com uma diversidade muito grande
de profissionais, pois tem um corpo docente capacitado e qualificado para auxiliar no planejamento e
desenvolvimento de cursos virtuais.

O projeto € consistente, pois tem como recomendac¢ao do DI a preocupagdo em manter um trabalho
de avaliacdo continuo por parte da equipe e dos alunos, atendendo as expectativas do publico alvo e do
mercado de trabalho com um ensino de qualidade, solucionando os riscos e limitagdes previstos.

O projeto prevé também o uso de outras plataformas para planejamento do curso no AVA, com a
possibilidade de uso do Moodle, por exemplo, caso o TelEduc nao consiga atender mais as solicitagdes das
atividades a serem desenvolvidas.

As tarefas de aprendizagem sdo facilmente adaptadas de acordo com a necessidade apresentada pela
clientela, pois o projeto tem como ponto forte o uso da avaliagdo formativa que permite identificar
metodologias mal empregadas e as dificuldades apresentadas pelos alunos ao longo do curso.

O projeto apresenta a possibilidade de realizar mudangas ou adaptagcdes no seu projeto instrucional,

pois tem como base a abordagem socio-interacionista que permite mudangas nas atividades praticas e
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tedricas para proporcionar o desenvolvimento cognitivo do aluno com o trabalho colaborativo e

cooperativo.

DESIGN INSTRUCIONAL: GUIA PRATICO PARA CRIACAO DE CURSOS
VIRTUAIS
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Este trabalho faz a analise de um projeto de DI no desenvolvimento do curso virtual “Criando
Aplicacdes com o uso do Delphi 77, tendo como publico alvo alunos do curso técnico de informatica e
futuramente estender para profissionais da area com o objetivo de atender todo o Brasil.

O projeto tem como plano futuro atender pessoas com necessidades especiais e replanejar o curso
com adog¢ao de solugdes tecnoldgicas para atender esse publico, com o uso de recursos existentes como
softwares e programas que auxiliem esses usudarios.

Outra preocupacao do curso ¢ manter a equipe multidisciplinar sempre atualizada com cursos e
treinamentos e oferecer oportunidades para outros membros interessados em participar do projeto nao
correndo o risco de perder a qualidade por falta de profissional capacitado.

No oferecimento do curso para a primeira turma serd realizado um levantamento qualitativo e
quantitativo a partir de uma andlise realizada pela equipe do projeto para propor mudangas e
aprimoramentos no curso com as respostas e sugestoes dos alunos, essas avaliacdes serdo realizadas sempre
no término de cada turma oferecida. Sera criado também com o término da primeira turma um conjunto de
perguntas e repostas sobre duvidas dos alunos inserido na ferramenta Perguntas Frequentes.

O AVA TelEduc ¢ considerado adequado para o curso pois possibilita trabalhar as atividades
elaboradas no mapa de atividades, contempla a teoria pedagogica adotada e permite ao aluno estudar num
ambiente participativo, colaborativo e cooperativo. A Unica restricdo encontrada ¢ relacionada ao
agendamento dos foruns de discussdo, este devera ser definido pelo professor responsavel no dia previsto,
pois ndo permite agendamento prévio na ferramenta.

O planejamento do curso prevé modificagdes no mapa de atividades durante ou apds o término da
turma, pois as atualiza¢des sdo extremamente necessarias para acompanhar a evolugao tecnoldgica e manter
o aluno sempre atualizado no conteudo proposto, isto se deve ao fato da diversidade das avalia¢des definidas
e da teoria pedagogica empregada.

Realizar o levantamento do perfil do publico alvo aplicando um questionério para todas as turmas
para adequar e atender as necessidades, objetivos e tempo de estudo de acordo com a clientela, para ndo os
riscos de evasao no curso.

Diante desta analise os riscos de insucesso do projeto sdo superados pelo planejamento de suas
atividades e recursos utilizados o que possibilita amenizar ou sanar os riscos com as solu¢des propostas
neste trabalho.

A analise deste projeto como DI permite afirmar com seguranca no que diz respeito ao sucesso do
curso e contempla o trabalho despendido pela equipe multidisciplinar e a instituicao de ensino para garantir

um ensino de qualidade.
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Anexo A — Checklist usado para realizar o levantamento das respectivas informacoes do curso
virtual e do seu publico alvo.

Checklist — Diagnostico

Publico-alvo

1. Quem ¢ o publico-alvo de seu curso?

Profissionais e estudantes na area de informatica.

2. Qual o grau de escolaridade do publico-alvo?

Técnico em informatica ou graduacao na area de informatica.

3. Qual a faixa etaria do publico-alvo?

Acima de 15 anos.

4. Qual a experiéncia do publico-alvo na utilizacio das novas tecnologias da informacio e
comunicacido?
Experiéncia nos aplicativos Word e Power Point; Internet e na ferramenta AVA — Ambiente Virtual de

Aprendizagem.

5. Quais os pré-requisitos que o publico-alvo deve ter para realiza¢io do curso?

Conceitos de logica de programagao e conhecimento de uma linguagem de programacao.

Administracio: recursos humanos e materiais

6. Qual a estimativa de recursos humanos para o projeto?
Um professor-conteudista, dois tutores, um design instrucional, um revisor, um ilustrador, um web designer,

um animador, um design grafico e um fotdgrafo.
7. Qual a estimativa de recursos materiais para o projeto?

Internet, servidor, computador, webcam, microfone, caixa de som, softwares como: navegadores, Windows

Media Player, AVAs, Power Point, Word, Flash.
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8. Qual a quantidade maxima e minima de alunos para viabilizar o curso?

Minima: 50 alunos Méaxima: 100 alunos

9. Como sera oferecido suporte técnico ao aluno?
Por e-mail enviado pelos tutores, professores e revisores;
No ambiente em perguntas frequentes;

Na ferramenta Estrutura do Ambiente que apresenta informagdes gerais sobre o ambiente TelEduc.

10. Quais sao os riscos envolvidos?
Desmotivagao do aluno por ter conhecimento do conteudo;
Desmotivagao do aluno por ndo conseguir acompanhar o curso ¢ as atividades solicitadas;

Problemas de conexdo na plataforma de hospedagem.

11. Onde o curso sera oferecido? (Esta pergunta tem dois sentidos: em que cidade ou regiio o curso
sera ofertado e também onde o curso sera hospedado).

O curso sera oferecido no Estado de Sao Paulo na cidade de Americana e ficard hospedado no servidor da
instituicdo Escola Técnica Estadual Polivalente de Americana (Centro de Educagdo Tecnologica Paula

Souza).

Projeto Pedagogico

12. Como sera o suporte pedagogico ao aluno (interacio e comunica¢ao com tutores e professores)?

A interacdo e a comunicacdo dos alunos com os tutores e professores terdo como suporte o uso de
tecnologias da comunicag@o por meio de ferramentas que contribuem para criar diferentes estratégias de
ensino e aprendizagem abordando os varios estilos de aprendizagem como: férum, correio, chats, portfolio

individual e em grupo.

13. Quais os objetivos gerais do curso? Por que o curso se faz necessario?

Desenvolver aplicativos a partir dos componentes da linguagem de programagdo Delphi 7 usada como
apoio para auxiliar o aluno no processo de ensino e aprendizagem visando uma formag¢ao fundamentada na
pratica e na teoria.

O curso ¢ de grande importancia para iniciantes na area de programagao para a constru¢ao do conhecimento
por meio de uma linguagem de programacao visando o planejamento e desenvolvimento de aplicativos no

Delphi 7.
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Programacio
14. O curso sera oferecido totalmente na modalidade a distincia? Se ndo, qual o nimero de aulas

presenciais (ou porcentagem)?

Sim.

15. Havera avaliacoes (dos alunos) no curso? Quantas?
Sim. Dez, terdo atividades em grupo e dupla (foruns, bate-papos, conclusdes das atividades, resolugdo e
correcdo de exercicios diferenciados, elaboracdo de um projeto final) e individual (reflexdes e avaliagdes

dissertativas).

16. As avaliagoes serao presenciais? Em que locais?

Nao, serdo a distancia.

Inclusao
17. O curso ira atender as pessoas com necessidades especiais? Se a resposta for sim, de que forma
isso ocorrera?

Nao.

Cronograma

18. Qual a duracio do curso? Carga horaria e periodo (semanas, meses).
Carga horaria: 30 horas

Periodo: 5 semanas (segunda a sexta-feira).

19. Qual o prazo do projeto, ou seja, quanto tempo sera necessario para cada uma de suas fases?

Analise Identificagdo das necessidades de aprendizagem e do 2 meses
publico-alvo.

Design Desenvolvimento dos recursos de DI. 4 meses

Desenvolvimento Produgdo do material didatico e adaptac@o dos recursos para 4 meses

o ambiente virtual.

Implantacgio Disponibilizagdo das unidades de aprendizagem. 1 més
Avaliacio do Avaliagao da efetividade do curso. 1 més
Curso

DESIGN INSTRUCIONAL: GUIA PRATICO PARA CRIACAO DE CURSOS

VIRTUAIS




Avaliacio
20. Como e quando sera feita a avaliacdo do curso?

Sera realizada uma avaliagdo no final do curso através de um questionario (/ink) respondido pelos alunos.
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